
IInn  GGrreeeeccee,,  tthhee
mmaajjoorriittyy  ooff
tteeaacchheerrss  ccoonnssiiddeerr
tthheeiirr
tteecchhnnoollooggiiccaall
kknnoowwlleeddggee  ttoo  bbee
vveerryy  ggoooodd..

TThhrroouugghh  tthhee  uussee
ooff  tteecchhnnoollooggyy  iinn
tthhee  ccllaassssrroooomm,,
ssttuuddeennttss  sskkiillllss
hhaavvee  ddeeffiinniitteellyy
iimmpprroovveedd  aanndd
ssttuuddeennttss
aapppprreecciiaattee  tthhee
uussee  ooff
tteecchhnnoollooggiiccaall
ttoooollss  dduurriinngg
lleessssoonnss..

TThhee  mmaajjoorriittyy  ooff
tthhee  ssttuuddeennttss  iinn

GGrreeeeccee  hhaavvee
nneevveerr  uusseedd  aa

33DD  PPrriinntteerr  bbuutt
tthheeyy  wwoouulldd  bbee

eexxcciitteedd
ttoo  uussee  tthhiiss  ttooooll

dduurriinngg  ccllaassss
ttiimmee..

ooff  tteeaacchheerrss  rraattee  tthhee  lleevveell  ooff  ddiiggiittaall
ttoooollss  iinn  tthheeiirr  sscchhoooollss  vveerryy  ggoooodd

ooff  tteeaacchheerrss  nnoottiiccee  tthhaatt    tthhrroouugghh  tthhee
uussee  ooff  tteecchhnniiccaall//tteecchhnnoollooggiiccaall  ttoooollss,,  tthhee
lleeaarrnniinngg  pprroocceessss  hhaass  iimmpprroovveedd

ooff  tteeaacchheerrss  bbeelliieevvee  tthhaatt    SSTTEEAAMM  ssuubbjjeeccttss
ccoouulldd  ppllaayy  aa  ccrruucciiaall  rroollee  iinn  ffuuttuurree  jjoobb
pprroossppeeccttss

ooff  tteeaacchheerrss  ssaaiidd  tthhaatt  ccoommppaanniieess  aanndd//oorr
iinndduussttrryy  ppaarrttnneerrss  aarree  nnoott  iinnvvoollvveedd  iinn
SSTTEEAAMM  eedduuccaattiioonn  
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CCuurrrreenntt  NNeeeeddss  aanndd
GGaappss  iinn  TTeeaacchhiinngg  aanndd

LLeeaarrnniinngg  OOppppoorrttuunniittiieess

Fostering industry 4.0 and 3D 
Technologies Through 

Social Entrepreneurship: 
An Innovative Programme for a 

Sustainable Future 

SSttaattee  ooff  tthhee  aarrtt  ooff  tthhee  eedduuccaattiioonn  aanndd  ttrraaiinniinngg  oonn  ddiiggiittaalliissaattiioonn,,
iinndduussttrryy  44..00,,  eennttrreepprreenneeuurrsshhiipp    aanndd  33DD  tteecchhnnoollooggiieess  iinn  VVEETT  sscchhoooollss

iinn  GGrreeeeccee

Digitalisation in VET schools is
improving but still lags
behind other EU countries.

Industry 4.0 could be
significantly supported as there
are many existing specialties in
Greek VET schools that are
potentially related to it.

Entrepreneurship is fostered in
Greek VET schools mainly
through 2 programs:
INNOVENTER - which aims to
create a VET learning
framework to promote social
entrepreneurs’ competences
and skills and SO VET - which
aims to enhance the
development of social
entrepreneurship to combat
youth unemployment.

3D technologies in VET schools
could benefit both teachers and
students,but cost factors and
low percentage trained people
in 3D technologies hinder this
effort. Curricula needs upgrade
in order to incorporate courses
related to 3D technologies.

YYeeaarrss  ooff  sseerrvviiccee  ooff
tteeaacchheerrss  iinntteerrvviieewweedd

TThhee  iimmppoorrttaannccee  ooff
ddiiggiittaall  ttoooollss  ffoorr  sscchhoooollss

iiss??

IIss  tthheerree  aa  nneeeedd  ttoo  ssttrreennggtthheenn  oorr
iinntteennssiiffyy  SSTTEEAAMM  rreellaatteedd  ssuubbjjeeccttss??

AArree  tthheerree  33DD  pprriinntteerrss
aavvaaiillaabbllee  aatt  sscchhoooollss  iinn

GGrreeeeccee??

    TThhee  mmaajjoorriittyy  ooff  ssttuuddeennttss  aarree  iinntteerreesstteedd  iinn
uussiinngg  33DD  tteecchhnnoollooggyy  dduurriinngg  sscchhooooll  hhoouurrss

wwwwww..33dd22aacctt..eeuu

KKeeyy  BBeenneeffiittss  ooff  33DD  PPrriinnttiinngg  iinn  EEdduuccaattiioonn

EEnnccoouurraaggeess  CCrreeaattiivvee
TThhiinnkkiinngg

PPrroommootteess  AAccttiivvee  LLeeaarrnniinngg

IImmpprroovveess  PPaarrttiicciippaattiioonn

IImmpprroovveess  DDrraawwiinngg  SSkkiillllss

We Interviewed a sample of 100
teachers

(they express their preferences on a
scale from 1-not at all to 5-very
much)
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