
IInn  IIttaallyy  ,,  tthhee
mmaajjoorriittyy  ooff
tteeaacchheerrss  ccoonnssiiddeerr
tthheeiirr
tteecchhnnoollooggiiccaall
kknnoowwlleeddggee  ttoo  bbee
vveerryy  ggoooodd..

TThhrroouugghh  tthhee  uussee
ooff  tteecchhnnoollooggyy
iinn  tthhee  ccllaassssrroooomm,,
ppuuppiillss''  sskkiillllss
hhaavvee  ddeeffiinniitteellyy
iimmpprroovveedd  aanndd
ssttuuddeennttss
aapppprreecciiaattee  tthhee
uussee  ooff
tteecchhnnoollooggiiccaall
ttoooollss  dduurriinngg
lleessssoonnss..

TThhee  mmaajjoorriittyy  ooff
tthhee  ssttuuddeennttss  iinn
IIttaallyy  hhaavvee  nneevveerr

uusseedd  aa  33DD
PPrriinntteerr  bbuutt  tthheeyy

wwoouulldd  bbee
eexxcciitteedd  ttoo  uussee

tthhiiss  ttooooll  dduurriinngg
ccllaassss  ttiimmee

ooff  tteeaacchheerrss  rraattee  tthhee  lleevveell  ooff  ddiiggiittaall
ttoooollss  iinn  tthheeiirr  sscchhoooollss  vveerryy  ggoooodd

ooff  tteeaacchheerrss  nnoottiiccee  tthhaatt    tthhrroouugghh  tthhee
uussee  ooff  tteecchhnniiccaall//tteecchhnnoollooggiiccaall  ttoooollss,,  tthhee
lleeaarrnniinngg  pprroocceessss  hhaass  iimmpprroovveedd

ooff  tteeaacchheerrss  bbeelliieevvee  tthhaatt    SSTTEEAAMM  ssuubbjjeeccttss
ccoouulldd  ppllaayy  aa  ccrruucciiaall  rroollee  iinn  ffuuttuurree  jjoobb
pprroossppeeccttss

ooff  tteeaacchheerrss  ssaaiidd  tthhaatt  ccoommppaanniieess  aanndd//oorr
iinndduussttrryy  ppaarrttnneerrss  aarree  nnoott  iinnvvoollvveedd  iinn
SSTTEEAAMM  eedduuccaattiioonn  
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CCuurrrreenntt  NNeeeeddss  aanndd
GGaappss  iinn  TTeeaacchhiinngg  aanndd

LLeeaarrnniinngg  OOppppoorrttuunniittiieess

Fostering industry 4.0 and 3D 
Technologies Through 

Social Entrepreneurship: 
An Innovative Programme for a 

Sustainable Future 

SSttaattee  ooff  tthhee  aarrtt  ooff  tthhee  eedduuccaattiioonn  aanndd  ttrraaiinniinngg  oonn  ddiiggiittaalliissaattiioonn,,
iinndduussttrryy  44..00,,  eennttrreepprreenneeuurrsshhiipp    aanndd  33DD  tteecchhnnoollooggiieess  iinn  VVEETT  sscchhoooollss

iinn  IIttaallyy  

Digitalisation in VET schools is
increasing through the teaching
of ICT technology during school
hours

Industry 4.0 in VET Schools is
supported by the program
promoted by MIUR "ITIS 4.0",
which brings young students
closer to the labor market

Entrepreneurship in VET
schools is carried on by
“Alternanza scuola-lavoro” that
represent a concrete practical
entrepreneurial experience
offered to Italian students into
a work environment.

3D-related technologies at
school, in Italy, is still very
marginal; is currently only
present at university level

YYeeaarrss  ooff  sseerrvviiccee  ooff
tteeaacchheerrss  iinntteerrvviieewweedd

TThhee  iimmppoorrttaannccee  ooff
ddiiggiittaall  ttoooollss  ffoorr  sscchhoooollss

iiss??

IIss  tthheerree  aa  nneeeedd  ttoo  ssttrreennggtthheenn  oorr
iinntteennssiiffyy  SSTTEEAAMM  rreellaatteedd  ssuubbjjeeccttss??

AArree  tthheerree  33DD  pprriinntteerrss
aavvaaiillaabbllee  aatt  sscchhoooollss  iinn

IIttaallyy??

    TThhee  mmaajjoorriittyy  ooff  ssttuuddeennttss  aarree  iinntteerreesstteedd  iinn
uussiinngg  33DD  tteecchhnnoollooggyy  dduurriinngg  sscchhooooll  hhoouurrss

wwwwww..33dd22aacctt..eeuu
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KKeeyy  BBeenneeffiittss  ooff  33DD  PPrriinnttiinngg  iinn  EEdduuccaattiioonn

EEnnccoouurraaggeess  CCrreeaattiivvee
TThhiinnkkiinngg

PPrroommootteess  AAccttiivvee  LLeeaarrnniinngg

IImmpprroovveess  PPaarrttiicciippaattiioonn

IImmpprroovveess  DDrraawwiinngg  SSkkiillllss

Essential

A way to improve teaching

Useful but too complicated

Not useful

We Interviewed a sample of 25
teachers

(they express their preferences on a
scale from 1-not at all to 5-very
much)
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