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SSttaattee  ooff  tthhee  aarrtt  ooff  tthhee  eedduuccaattiioonn  aanndd  ttrraaiinniinngg  oonn  ddiiggiittaalliissaattiioonn,,
iinndduussttrryy  44..00,,  eennttrreepprreenneeuurrsshhiipp    aanndd  33DD  tteecchhnnoollooggiieess  iinn  VVEETT  sscchhoooollss

iinn  SSppaaiinn

The Spanish VET system has
undergone an important
process of digitalisation and
innovation during recent years.

Regarding Industry 4.0, 65% of
new jobs will be created in
Spain for professionals with
VET qualifications, and only
35% for university students. 

Innovation is the axis of
the identity of Basque
Vocational Training, which
has a few pillars on which
it is based: creativity,
entrepreneurship, quality
and internationalisation. 

IInn  SSppaaiinn,,  tthhee  4477%%  
ooff  tteeaacchheerrss
ccoonnssiiddeerr  tthheeiirr
tteecchhnnoollooggiiccaall
kknnoowwlleeddggee  ttoo  bbee
ggoooodd..

TThhee  mmaajjoorriittyy  ooff
tthhee  ssttuuddeennttss
pprreeffeerr  tthhee  uussee  ooff
tteecchhnnoollooggiiccaall
rreessoouurrcceess  iinn  tthhee
ccllaassssrroooomm  aass  ppaarrtt
ooff  eedduuccaattiioonnaall
aaccttiivviittiieess..

HHaallff  ooff  tthhee
ssttuuddeennttss  ooff  tthhee

tteeaacchheerrss
iinntteerrvviieewweedd  iinn

SSppaaiinn  hhaavvee
nneevveerr  uusseedd  aa

33DD
PPrriinntteerr  bbuutt  tthheeyy

wwoouulldd  bbee
eexxcciitteedd  ttoo  uussee

tthhiiss  ttooooll  dduurriinngg
ccllaassss  ttiimmee..

ooff  tteeaacchheerrss  rraattee  tthhee  lleevveell  ooff  ddiiggiittaall
ttoooollss  iinn  tthheeiirr  sscchhoooollss  vveerryy  ggoooodd

ooff  tteeaacchheerrss  nnoottiiccee  tthhaatt    tthhrroouugghh  tthhee
uussee  ooff  tteecchhnniiccaall//tteecchhnnoollooggiiccaall  ttoooollss,,  tthhee
lleeaarrnniinngg  pprroocceessss  hhaass  iimmpprroovveedd

ooff  tteeaacchheerrss  bbeelliieevvee  tthhaatt    SSTTEEAAMM  ssuubbjjeeccttss
ccoouulldd  ppllaayy  aa  ccrruucciiaall  rroollee  iinn  ffuuttuurree  jjoobb
pprroossppeeccttss

ooff  tteeaacchheerrss  ssaaiidd  tthhaatt  ccoommppaanniieess  aanndd//oorr
iinndduussttrryy  ppaarrttnneerrss  aarree  nnoott  iinnvvoollvveedd  iinn
SSTTEEAAMM  eedduuccaattiioonn  
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CCuurrrreenntt  NNeeeeddss  aanndd
GGaappss  iinn  TTeeaacchhiinngg  aanndd

LLeeaarrnniinngg  OOppppoorrttuunniittiieess

Innovations such as artificial
intelligence, robotics, drones, 3D
printers, virtual reality or digital
networks are increasingly common
realities or phenomena in everyday
activity. 

We interviewed a sample of 101
teachers

wwwwww..33dd22aacctt..eeuu

KKeeyy  BBeenneeffiittss  ooff  33DD  PPrriinnttiinngg  iinn  EEdduuccaattiioonn

EEnnccoouurraaggeess  CCrreeaattiivvee
TThhiinnkkiinngg

PPrroommootteess  AAccttiivvee  LLeeaarrnniinngg

IImmpprroovveess  PPaarrttiicciippaattiioonn

IImmpprroovveess  DDrraawwiinngg  SSkkiillllss

Years of service of
teachers interviewed

Is there a need to strengthen
or intensify STEAM related

subjects?

The importance of
digital tools for schools

is

The majority of schools
has a 3D Printer?

The majority of students are interested in
using 3D technology during school hours 

(they express their preferences on a
scale from 1-not at all to 5-very

much)

Yes

No

Less than 10

11-20

21-30

More than 31

A way to improve teaching

An essential requirement

Not necessary

Useful but too complicated

Yes

No
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