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MÓDULO DE ENSEÑANZA 2.1.1 

Capítulo 2.1 Creación de diseños 3D con software CAD 

 

Equipos (si se 
precisan) 

PC con acceso a Internet y cuenta TinkerCAD  

Opcional: calibres para medir las dimensiones de las piezas 

Duración 2 horas 

 

Breve descripción En esta ficha de trabajo, aprenderemos cómo agregar un modelo 3D ya 
existente a TinkerCAD (tapón de botella) y, en base a eso, diseñar y 
crear objetos útiles para la vida cotidiana, como un embudo o un 
cabezal de riego. 

 

Resultados del 
aprendizaje 

Mover, rotar y ajustar las formas libremente en el espacio. Importar 
formas básicas de la biblioteca TinkerCAD, agrupar un conjunto de 
formas para crear modelos complejos, corregir la alineación de los 
objetos. 
 

Ahuecar objetos, buscar en la biblioteca TinkerCAD e importar formas 
avanzadas (paramétricas), capacidad para exportar archivos de 
modelos 3D desde TinkerCAD 

 

Creatividad, Toma de decisiones, Resolución de problemas, 
Pensamiento crítico, Adaptabilidad, Experimentación, Improvisación, 
Conciencia de la situación, Concentración en una tarea específica, 
Paciencia 

 

Actividades 

Actividad 1 Ejercicio 2.1.1.1 

PLAN DE LECCIONES 2.1.1 
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Objetivo de la 
actividad 

Hacer un embudo de botella 

Duración 25 minutos 

Tipo de actividad Ficha de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Insertar archivos .stl existentes y otros objetos de la biblioteca 
TinkerCAD, objetos huecos, objetos agrupados. 

Recursos Ficha de trabajo 2.1.1 / Ejercicio 1, cap.stl 

 

Actividad 2 Ejercicio 2.1.1.2 

Objetivo de la 
actividad 

Hacer una variación diferente del embudo de botella 

Duración 30 minutos 

Tipo de actividad Ficha de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Insertar varios objetos de la biblioteca de TinkerCAD, vaciar objetos, 
modificar dimensiones y deformar objetos, alinear objetos, agrupar 
objetos. 

Recursos Ficha de trabajo 2.1.1 / Ejercicio 2, cap.stl 

 

Actividad 3 Ejercicio 2.1.1.3 

Objetivo de la 
actividad 

Hacer un cabezal de riego para una botella 

Duración 35 minutos 

Tipo de actividad Ficha de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Explorar la biblioteca TinkerCAD y usar componentes paramétricos, 
vaciar objetos con precisión, alinear objetos, agrupar objetos. 

Recursos Ficha de trabajo 2.1.1 / Ejercicio 3, cap.stl  
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Nivel 2 (Nivel intermedio: dominar los conceptos básicos y más allá) 
Capítulo 2.1 Creación de diseños 3D con software CAD 
Ficha de actividad 2.1.1  
 

En esta ficha de trabajo, aprenderemos a usar un modelo 3D ya existente de un PET tapón de 
botella diseñar y crear objetos útiles para la vida cotidiana como un embudo y un cabezal de 
riego. 
Más concretamente, vamos a  

• diseñar dos versiones diferentes de un embudo que pueda caber en una botella de PET  
• diseñar un cabezal de riego que pueda caber en una botella de PET 
• exportar los diseños a archivos .stl para que puedan cortarse e imprimirse 

Los diseños finales se verán como las siguientes imágenes. 

   

 

Ejercicio 1: Hacer un embudo de botella 

En este ejercicio, diseñaremos un embudo que se pueda colocar en una botella de PET (por 
ejemplo, una botella de agua o de refresco) con una rosca estándar. 

Importa el archivo “cap.stl” en un nuevo proyecto de TinkerCAD llamado “Embudo de tapón de 
botella 3D2ACT”. 

Ficha de Actividad 2.1.1 (Versión para Docentes) 
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Necesitamos quitar la parte superior (parte cerrada) del tapón para que ambos extremos queden 
abiertos. La forma más fácil de hacer esto es girar el tapón 180° (es decir, la parte cerrada toca el 
plano de trabajo), crear una caja hueca de 1,5 mm de altura y luego agrupar la caja y el tapón. 
Ahora puedes voltear nuevamente el tapón (gíralo 180° y bájalo 1,5 mm para tocar la superficie 
del plano de trabajo). 
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Agrega un cono (de Formas básicas) que pueda caber en la parte superior de el tapón. Algunas 
dimensiones indicativas son: altura=60 mm, radio superior=50 mm, radio base=15 mm 

 

 
 
Para crear el embudo, ahueca el cono y deja al menos 1,6 mm de pared alrededor de la superficie 
cónica. Para hacer eso, duplica el cono (Ctrl+D), haz que el duplicado sea un agujero y reduce las 
dimensiones X e Y en 3,2 mm (¿por qué?). La dimensión Z puede permanecer igual. 
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Alinea los dos conos según sea necesario y agrúpalos. [Consejo: Dado que el tamaño de la pared 
no es un número redondo, para alinear los dos conos correctamente, puedes cambiar la opción 
Snap Grid (parte inferior derecha de la pantalla) para reducir la cuadrícula a 0,1 mm en lugar del 
valor predeterminado de 1,0 mm]. 

Agrupa todo y exporta el modelo final a un archivo .stl. 
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Ejercicio 2: Realizar una variación diferente del embudo de botella 

En este ejercicio, crearemos una variación de un embudo de botella con una tapa ovalada y un 
cuello.  

[Esta vez comenzaremos a construir el embudo ‘de arriba a abajo’ en lugar del enfoque ‘de abajo 
a arriba’ del ejercicio anterior.] 

Crea un nuevo proyecto de TinkerCAD llamado “Embudo de tapón de botella 3D2ACT 2” y agrega 
un cono (de Formas básicas) con una altura de 60 mm y un radio de base de 50 mm. 
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Reduce la dimensión X en 20 mm (o más) para obtener el cono de forma ovalada que queremos. 

 

Para crear el embudo, ahueca el cono y deja al menos 1,6 mm de pared alrededor de la superficie 
cónica. Para hacer eso, duplica el cono (Ctrl+D), haz que el duplicado sea un agujero y reduce las 
dimensiones X e Y en 3,2 mm (¿por qué?). Alinea los dos conos según sea necesario. [Consejo: 
Dado que el tamaño de la pared no es un número redondo, para alinear los dos conos 
correctamente, puedes cambiar la opción Snap Grid (parte inferior derecha de la pantalla) para 
reducir la cuadrícula a 0,1 mm en lugar del valor predeterminado de 1,0 mm]. No agrupes estas 
dos partes todavía. 

Agrega un cilindro de 20x20 mm, levántalo 40 mm desde el plano de trabajo y alinéalo sobre el 
cono. 
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Duplica el cilindro, hazle un agujero, reduce X e Y para que el cilindro tenga una pared de 1,6 mm 
y levántalo 3 mm. 
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Importa el archivo “cap.stl”, gíralo 180° y alinéalo en la parte superior del cilindro. 
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Ahora agrupa todo y exporta el modelo final a un archivo .stl. 

 
 

Ejercicio 3: Hacer un cabezal de riego para una botella 

En este ejercicio, diseñaremos un cabezal de riego que se pueda acoplar a una una botella de PET 
(por ejemplo, una botella de agua o de refresco) con una rosca estándar. Este nos permitirá regar 
nuestras plantas con una ducha suave que no dañe las hojas ni empuje la tierra.  

Crea un nuevo proyecto de TinkerCAD llamado “Cabezal de riego con tapón de botella 3D2ACT” 
e importa el archivo “cap.stl” al proyecto. 
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Necesitamos quitar la parte superior (parte cerrada) del tapón para que ambos extremos queden 
abiertos. La forma más fácil de hacer esto es girar el tapón 180° (es decir, la parte cerrada toca el 
plano de trabajo), crear una caja hueca de 1,5 mm de altura y agrupar la caja y el tapón. Ahora 
puedes voltear nuevamente el tapón (gíralo 180° y bájalo 1,5 mm para tocar la superficie del 
plano de trabajo). 
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Agrega un cono (de formas básicas) con altura = 30 mm, radio base = 40 mm y radio superior = 
15 mm 
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Para crear el cabezal, ahueca el cono y deja al menos 1,6 mm de pared alrededor de la superficie 
cónica. Para hacer eso, duplica el cono (Ctrl+D), haz que el duplicado sea un agujero y reduce las 
dimensiones X e Y en 3,2 mm (¿por qué?). También necesitamos reducir la dimensión Z en 
1,6 mm (¿por qué?). 

 

 
 

Alinea los dos conos apropiadamente y agrupa los dos conos.  

[Consejo: Dado que el tamaño de la pared no es un número redondo, para alinear los dos conos 
correctamente, puedes cambiar la opción Snap Grid (parte inferior derecha de la pantalla) para 
reducir la cuadrícula a 0,1 mm en lugar del valor predeterminado de 1,0 mm]. 

Ten en cuenta que necesitamos la base del cono cerrada (por ahora) y aquí es donde tenemos 
que abrir pequeños agujeros para que pase el agua. La forma más fácil y rápida de crear estos 
agujeros es agregar una forma llamada “Rams 5” (de la Shape Generators Library  All  Rams 
5). 
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Cambia las dimensiones (diámetro) de los Rams 5 (orificios de ventilación) para que sean un poco 
más pequeños que el diámetro de la base del cono y haz los orificios de ventilación de unos 2 mm. 
Haz los Rams 5 como un agujero, baja el cono y luego agrúpalos. 

  
 
Alinea el tapón con el pico, agrupa todo y exporta el modelo final como un archivo .stl. 
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Nivel 2 (Nivel intermedio: dominar los conceptos básicos y más allá) 
Capítulo 2.1 Creación de diseños 3D con software CAD 
Ficha de actividad 2.1.1  
 

En esta ficha de trabajo, aprenderemos a usar un modelo 3D ya existente de un PET tapón de 
botella diseñar y crear objetos útiles para la vida cotidiana como un embudo y un cabezal de 
riego. 
Más concretamente, vamos a 

• diseñar dos versiones diferentes de un embudo que pueda caber en una botella de PET  
• diseñar un cabezal de riego que pueda caber en una botella de PET 
• exportar los diseños a archivos .stl para que puedan cortarse e imprimirse 

Los diseños finales se verán como las siguientes imágenes. 

   

 

Ejercicio 1: Hacer un embudo de botella 

En este ejercicio, diseñaremos un embudo que se pueda colocar en una botella de PET (por 
ejemplo, una botella de agua o de refresco) con una rosca estándar. 

Importa el archivo “cap.stl” en un nuevo proyecto de TinkerCAD llamado “Embudo de tapón de 
botella 3D2ACT”. 

 

Ficha de Actividad 2.1.1 (Versión para el Alumnado) 
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Necesitamos quitar la parte superior (parte cerrada) del tapón para que ambos extremos queden 
abiertos. La forma más fácil de hacer esto es girar el tapón 180° (es decir, la parte cerrada toca el 
plano de trabajo), crear una caja hueca de 1,5 mm de altura y luego agrupar la caja y el tapón. 
Ahora puedes voltear nuevamente el tapón (gíralo 180° y bájalo 1,5 mm para tocar la superficie 
del plano de trabajo). 

 

 
 
Agrega un cono (de Formas básicas) que pueda caber en la parte superior de el tapón. Algunas 
dimensiones indicativas son: altura=60 mm, radio superior=50 mm, radio base=15 mm 
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Para crear el embudo, ahueca el cono y deja al menos 1,6 mm de pared alrededor de la superficie 
cónica. Para hacer eso, duplica el cono (Ctrl+D), haz que el duplicado sea un agujero y reduce las 
dimensiones X e Y en 3,2 mm (¿por qué?). La dimensión Z puede permanecer igual. 
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Alinea los dos conos según sea necesario y agrúpalos. 

Agrupa todo y exporta el modelo final a un archivo .stl. 
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Ejercicio 2: Realizar una variación diferente del embudo de botella 
 
En este ejercicio, crearemos una variación de un embudo de botella con una tapa ovalada y un 
cuello. 

Crea un nuevo proyecto de TinkerCAD llamado “Embudo de tapón de botella 3D2ACT 2” y agrega 
un cono (de Formas básicas) con una altura de 60 mm y un radio de base de 50 mm. 

Reduce la dimensión X en 20 mm (o más) para obtener el cono de forma ovalada que queremos. 

 

Para crear el embudo, ahueca el cono y deja al menos 1,6 mm de pared alrededor de la superficie 
cónica. Para hacer eso, duplica el cono (Ctrl+D), haz que el duplicado sea un agujero y reduce las 
dimensiones X e Y en 3,2 mm (¿por qué?). Alinea los dos conos según sea necesario. No agrupes 
estas dos partes todavía. 

Agrega un cilindro de 20x20 mm, levántalo 40 mm desde el plano de trabajo y alinéalo sobre el 
cono. 

Duplica el cilindro, hazle un agujero, reduce X e Y para que el cilindro tenga una pared de 1,6 mm 
y levántalo 3 mm. 
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Importa el archivo “cap.stl”, gíralo 180° y alinéalo en la parte superior del cilindro. 

 

Ahora agrupa todo y exporta el modelo final a un archivo .stl. 
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Ejercicio 3: Hacer un cabezal de riego para una botella 

En este ejercicio, diseñaremos un cabezal de riego que se pueda acoplar a una una botella de PET 
(por ejemplo, una botella de agua o de refresco) con una rosca estándar. Este nos permitirá regar 
nuestras plantas con una ducha suave que no dañe las hojas ni empuje la tierra.  

Crea un nuevo proyecto de TinkerCAD llamado “Cabezal de riego con tapón de botella 3D2ACT” 
e importa el archivo “cap.stl” al proyecto. 

Necesitamos quitar la parte superior (parte cerrada) del tapón para que ambos extremos queden 
abiertos. La forma más fácil de hacer esto es girar el tapón 180° (es decir, la parte cerrada toca el 
plano de trabajo), crear una caja hueca de 1,5 mm de altura y agrupar la caja y el tapón. Ahora 
puedes voltear nuevamente el tapón (gíralo 180° y bájalo 1,5 mm para tocar la superficie del 
plano de trabajo). 

 

 
 
Agrega un cono (de formas básicas) con altura = 30 mm, radio base = 40 mm y radio superior = 
15 mm 
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Para crear el cabezal, ahueca el cono y deja al menos 1,6 mm de pared alrededor de la superficie 
cónica. Para hacer eso, duplica el cono (Ctrl+D), haz que el duplicado sea un agujero y reduce las 
dimensiones X e Y en 3,2 mm (¿por qué?). También necesitamos reducir la dimensión Z en 
1,6 mm (¿por qué?).  

 
 
Alinea los dos conos apropiadamente y agrupa los dos conos. 

Ten en cuenta que necesitamos la base del cono cerrada (por ahora) y aquí es donde tenemos 
que abrir pequeños agujeros para que pase el agua. La forma más fácil y rápida de crear estos 
agujeros es agregar una forma llamada “Rams 5” (de la Shape Generators Library  All  Rams 
5). 
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Cambia las dimensiones (diámetro) de los Rams 5 (orificios de ventilación) para que sean un poco 
más pequeños que el diámetro de la base del cono y haz los orificios de ventilación de unos 2 mm. 
Haz los Rams 5 como un agujero, baja el cono y luego agrúpalos. 

 

  
 
Alinea el tapón con el pico, agrupa todo y exporta el modelo final como un archivo .stl. 
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