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MÓDULO DE ENSEÑANZA 2.2 
Capítulo 2.2 Tutorial avanzado de software de corte 

 
Equipos (si se 

precisan) 
PC con acceso a Internet, impresora 3D, software Cura 

Duración 2 horas  
Breve descripción Conocimiento operativo completo de Cura y el software de corte en 

general. Cómo afectan las distintas configuraciones a un trabajo de 
impresión. 
 

Resultados del 
aprendizaje 

Comprender cuándo y dónde utilizar material de apoyo y cómo 
identificar voladizos críticos 
Producir modelos 3D más fuertes usando diferentes tipos de relleno 
y conteo de líneas de pared 
Aumentar la calidad y resolución del modelo. 

Actividades 
Actividad 1 Ejercicio 2.2.1 

Objetivo de la 
actividad 

Primeros pasos con CURA  

Duración 30 minutos 
Tipo de actividad Tarea práctica - Ficha de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Instalar el software CURA y agregar una impresora 3D: objeto 3D 
(archivo .stl) 

Recursos Ficha de trabajo 2.2 / Ejercicio 1 
 

Actividad 2 Ejercicio 2.2.2 
Objetivo de la 

actividad 
Funciones avanzadas de CURA 

Duración 15 minutos 
Tipo de actividad Tarea práctica - Ficha de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Explora más características del software CURA 

Recursos Ficha de trabajo 2.2 / Ejercicio 2 
 

Actividad 3 Ejercicio 2.2.3 
Objetivo de la 

actividad 
Imprimir el modelo 

PLAN DE LECCIONES 2.2  
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Duración 45 minutos 
Tipo de actividad Tarea práctica - Ficha de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Preparar el modelo 3D para imprimir  

Recursos Ficha de trabajo 2.2 / Ejercicio 3 
Lecturas adicionales 

Recursos: - https://ultimaker.com/software/ultimaker-Cura  
- https://www.additive-x.com/blog/what-is-slicing-software-and-
what-does-it-do/  
- https://www.youtube.com/watch?v=eUNTlb5pEWA  
- https://www.youtube.com/watch?v=6Lk4RyD0VbU  
- https://www.youtube.com/watch?v=l_wDwySm2YQ  
- https://www.youtube.com/watch?v=GNoKh3ylS48    
- https://www.thingiverse.com  
- https://www.3dnatives.com/en/plastics-used-3d-
printing110420174/  
- Exploring 3D Printing using CURA: A Slicing software Gourav Dhore, 
Rushikesh Jagtap, Sumit Bhakad, Pratik Yadav, Mr. A.B. Sutar, Ms. 
Sudeshana Sawrate 

https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura
https://www.additive-x.com/blog/what-is-slicing-software-and-what-does-it-do/
https://www.additive-x.com/blog/what-is-slicing-software-and-what-does-it-do/
https://www.youtube.com/watch?v=eUNTlb5pEWA
https://www.youtube.com/watch?v=6Lk4RyD0VbU
https://www.youtube.com/watch?v=l_wDwySm2YQ
https://www.youtube.com/watch?v=GNoKh3ylS48
https://www.thingiverse.com/
https://www.3dnatives.com/en/plastics-used-3d-printing110420174/
https://www.3dnatives.com/en/plastics-used-3d-printing110420174/
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Nivel 2 (Nivel intermedio: Dominio de los fundamentos y más allá) 
Capítulo 2.2: Tutorial avanzado de software de corte 
Ficha de actividad 2.2 
 
¿Qué es el software de corte? 
 
Para diseñar un modelo 3D, utilizamos los programas de modelado en línea TinkerCAD u 
OnShape. Esos programas nos ayudan a diseñar nuestro objeto pero esto no es suficiente. 
Tenemos que imprimir este modelo en una impresora 3D, y el archivo de los programas de 
modelado debe transferirse a un software que nos ayudará a imprimirlo. Este software es el 
software de corte, que convierte el modelo de dibujo a un lenguaje que una impresora 3D puede 
entender e imprimir. Este código es el código G. En la siguiente figura se muestra un ejemplo de 
código G. 
 

 
  

Ficha de Actividad 2.2 
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Software de corte Ultimaker Cura 
 
Para este curso se utiliza el software de corte Cura de la empresa Ultimaker para preparar los 
modelos para la impresión. Cura es un software de corte de impresión 3D muy popular. En primer 
lugar, es gratis, es muy potente y fácil de usar. Tiene algunos ajustes fijos recomendados que los 
usuarios pueden elegir en función de la capacidad de su impresora 3D y del diseño del modelo. 
Además, los usuarios pueden personalizar los ajustes e implementarlos según el diseño de su 
modelo. En este curso, utilizaremos el software Cura y, en las siguientes páginas, veremos en 
detalle cómo funciona esta potente herramienta. 

Ejercicio 1: Primeros pasos con Cura 
 
¿Cómo se puede instalar el software Ultimaker Cura? 

Navega al sitio web de Ultimaker https://ultimaker.com y desde el menú navega a la sección de 
software, selecciona Ultimaker Cura o usa el siguiente enlace: 

https://ultimaker.com/software/ultimaker-Cura 

A continuación, descarga el software (versión 4.13.1) haciendo clic en la pestaña “Download for 
free” como se muestra en la figura a continuación. Después de seguir los pasos requeridos que 
aparecen en la pantalla, el software Cura se descargará a tu ordenador. A continuación, sigue el 
procedimiento habitual para instalar la aplicación en tu ordenador. 

 

  

https://ultimaker.com/
https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura
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¿Por qué Ultimaker Cura es un software muy potente? 

Se ha seleccionado este software porque algunas características lo hacen muy potente. Lo más 
importante es que es gratuito y fácil de usar. Puedes seleccionar la configuración que prefieras 
haciendo clic en un solo botón. El programa puede recomendar ajustes personalizados adaptados 
a su impresora 3D específica, con resultados fiables. Cura se actualiza constantemente para 
mejorar las funciones y la calidad de la impresión. Además, puede predecir con exactitud el 
tiempo de impresión de su diseño. Veamos qué puede aportar Cura al usuario. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
¿Cómo añadir y conectar una impresora en red? 

Para facilitar y agilizar la impresión y evitar el ajetreo de transferir manualmente los archivos a la 
impresora 3D, podemos conectar directamente la aplicación Cura a una impresora 3D. El 
software Cura debe estar conectado a una impresora en red para poder enviar el objeto 
rebanado para su impresión. Para añadir una impresora disponible, menú 
Settings⇒Impresora⇒Agregar impresora. Automáticamente, aparecerán las impresoras 
disponibles. A continuación, selecciona la impresora correcta y pulsa Conectar. Ahora el software 
Cura está conectado a una impresora. 
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¿Cuál es el procedimiento para añadir y cortar el modelo? 
 

¿Cómo añadir el modelo? 

1. Para agregar un modelo a la placa de construcción, debe estar en formato stl. Hay dos formas 
de añadir este archivo en el cama de Cura. La primera opción es arrastrar y soltar este archivo 
en la ventana del programa. La otra es clicar en el ícono del archivo y seleccionar el archivo 
stl desde allí. Después de añadir el archivo stl con el modelo en la placa de construcción, 
debería verse como la siguiente figura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Puedes mover y girar el área de la placa de construcción pulsando el botón derecho del ratón 
y moviendo la flecha hacia arriba, abajo, izquierda o derecha. Esta área muestra exactamente 
cómo se imprimirá el modelo. 

 



     

8 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. En la barra de herramientas de la derecha, hay algunos ajustes por defecto que son los más 
utilizados. El usuario puede elegir cambiar configuraciones más avanzadas haciendo clic en 
“Gestionar visibilidad de los ajustes”. 

4. Los usuarios pueden elegir configuraciones personalizadas desde el nivel básico hasta el 
experto. Las siguientes figuras muestran las secciones de configuración que los usuarios 
pueden cambiar. 

 
Al clicar en este botón, puedes ver algunas 
configuraciones básicas que puedes cambiar 
fácilmente.  
 
 
 

 

 

Para ajustes más avanzados, clica en el botón 
“Personalizado” 

 
¿Cómo editar la configuración? 
 
1. Después de importar nuestro objeto, podemos pasar a los ajustes de impresión.  En primer 

lugar, el usuario puede elegir el perfil de corte e impresión. En este caso, este modelo tiene 
un perfil “Rápido”. Al cambiar el perfil a “Extra Rápido”, automáticamente se modifican los 
ajustes de abajo junto con el tiempo necesario. 
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2. Algunos de los ajustes que se muestran en la barra de herramientas son la altura de la capa, 

el número de líneas de pared, la velocidad de impresión y la densidad de relleno. 

 
 La altura de la capa es la altura de cada capa individual que la impresora 3D imprimirá. La 

altura de la capa controla la calidad del objeto y el tiempo necesario para su impresión. 
Bajo espesor, necesita más tiempo de impresión. 

 Luego tenemos el recuento de líneas de la pared. Si deseas una pared externa más gruesa, 
es más fácil agregar otra línea en lugar de cambiar el grosor de línea predeterminado (que 
podría ser “peligroso”). 

 Además, la velocidad de impresión depende de la capacidad de la impresora 3D y del 
volumen del objeto. Para obtener resultados de calidad, se necesita una velocidad de 
impresión baja. A continuación, la densidad de relleno es el porcentaje de plástico 
necesario para llenar el modelo. 
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*Si mueves el puntero del 
ratón a la derecha de cada 
submenú, aparece un 
botón de ajustes. Si clicas 
en él, aparecerá una nueva 
ventana de preferencias 
con otras opciones más 
avanzadas (que un usuario 
“normal” probablemente 
no necesitará) 
 

 
 
 
 
 
3. Hay ajustes como la temperatura de impresión, que es la temperatura de la boquilla, por lo 

que primero hay que comprobar a qué temperatura recomienda el fabricante del plástico 
que se utilice. 

Una temperatura aceptable/recomendada para el PLA es de 200 grados, pero comprueba 
siempre lo que sugiere el fabricante. Sin embargo, otros materiales o posiblemente otras 
boquillas de impresión pueden requerir temperaturas diferentes (p. ej., una totalmente metálica 
generalmente funciona 5 grados más caliente usando el mismo material). 
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¿Cómo cortar el objeto? 
 
1. A continuación, clicando en el botón “Segmentación”, el modelo se prepara 

automáticamente para la impresión y el software calculará el tiempo necesario para imprimir 
según los ajustes que hayamos elegido. Cuando se modifican los ajustes, se recalcula 
automáticamente el tiempo necesario. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Tras hacer clic en el botón de “VISTA PREVIA”, los colores aparecen en el modelo. La siguiente 

figura muestra lo que representa cada color. Por ejemplo, el color rojo es la carcasa y el color 
azul claro son los soportes que necesitará este modelo en el proceso de impresión. 
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Ejercicio 2: Funciones avanzadas de Cura 
 
Usar Marketplace para instalar más funciones 
 
El software de Cura tiene alguno complementos adicionales que podemos instalar y utilizar y que 
tienen funciones adicionales. Puedes clicar en la pestaña “Marketplace” para ver las opciones de 
complementos. Muchos complementos permiten abrir tipos de archivos adicionales. Otros 
complementos brindan más opciones de diseño al usuario. Para instalar un complemento, 
simplemente clica en él y luego clica en el botón “Instalar”. A continuación, acepta los términos 
y reinicia el software. Entonces el complemento se instalará con éxito. Para Desinstalar un 
complemento, clica en el botón de la derecha de Marketplace, localízalo y pulsa “Desinstalar”. 
 

 
Cómo separar dos modelos en el área de construcción 
 
Algunos modelos que contienen dos o más objetos a menudo se importan en Cura como un solo 
objeto. La herramienta Mesh Tool de Marketplace te permite dividir los dos objetos como se 
muestra a continuación. Puede levantar o rotar uno de los dos objetos sin interferir con el otro. 
 
 
 

 

 

 

 

 

1 
3 

2 
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Otra herramienta útil es “Calibration Shapes”, que instala un gran conjunto de piezas que se 
pueden usar como pruebas de impresión y para calibrar la impresora. 
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Ejercicio 3: Imprimir el modelo 
 
Añadir soportes al modelo 
 
Después de cortar el modelo, Cura sugiere donde añadir soportes al modelo. Para añadir 
soportes, basta con hacer clic en la configuración “Generar soporte” y luego en “Colocación del 
soporte”, seleccionar “En todos sitios” o puedes seleccionar “manual”. Como se muestra a 
continuación, después de agregar soporte al modelo, aparecen líneas de color azul claro en el 
objeto. Coloca el objeto en la posición que necesite menos apoyos. 
 

 
La siguiente figura da algunos detalles sobre nuestro modelo. El perfil de este diseño es “Extra 
rápido”, lo que significa que la altura de la capa es de 0,3 mm. El tiempo de impresión es de más 
de 8 horas. Según la altura de la capa y la altura del modelo, podemos ver que este modelo 
necesitará 277 capas para imprimirse. Ver la explicación a continuación. 
 

Este muestra las capas que necesita la 
impresora 3D para imprimir este 
modelo 

 

Las líneas de color azul claro muestran 
los soportes que se agregarán al 
modelo. 

 

 

número 
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Usando esta barra, podemos ver el 
progreso 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Usando esta barra, podemos ver cómo 
se moverá la boquilla para una capa 
actual  

 
 
 
 
 
 

 
 

 
Esta figura muestra que el perfil cambió 
a “fino” y la altura de la capa cambió a 

0,1 mm. Esto significa que el modelo se 
imprimirá con más calidad que el 
anterior. Como puedes ver el tiempo de 
impresión de este es de 1 día y 14 horas, 
además tiene 829 capas. Podemos ver 
que los soportes se han incrementado 
significativamente en este.  
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¿Cómo imprimir el modelo cortado? 
 
El paso final es la parte de impresión. Cuando el modelo esté listo, simplemente clica en el botón 
“guardar en disco” y podrás guardarlo en una tarjeta SD y luego transferir este archivo a una 
impresora 3D. 
 

 
 


