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LES MODULE 2.2 
Hoofdstuk 2.2 Slicing Software in Depth Tutorial 

 
Materiaal (indien 

nodig) 
PC met Internet, 3D printer, CURA software 

Duur 2 uur 
Korte omschrijving Volledige kennis van Cura en slicer software in het algemeen. Hoe 

verschillende instellingen een printopdracht beïnvloeden. 
 

Leerresultaten Begrijpen waar en wanneer ondersteuningsmateriaal moet worden 
gebruikt en hoe kritieke overstekken kunnen worden geïdentificeerd 
Sterkere 3D-modellen maken met verschillende invultypes en aantal 
wandlijnen 
Verbetering van de kwaliteit en de resolutie van het model 

Activiteiten 
Activiteit 1 Oefening 2.2.1 

Doel van de activiteit Eerste stappen met CURA  
Duur 30 min 

Type activiteit Praktische Opdracht - Werkblad 
Leerdoelen Installeer CURA software en voeg een 3D printer toe - 3D Object (stl. 

bestand) 
Bronnen Werkblad 2.2 / Oefening 1 

 
Activiteit 2 Oefening 2.2.2 

Doel van de activiteit Geavanceerde kenmerken van CURA 
Duur 15 min 

Type activiteit Praktische Opdracht - Werkblad 
Leerdoelen Ontdek meer functies van CURA software 

Bronnen Werkblad 2.2 / Oefening 2 
 

Activiteit 3 Oefening 2.2.3 
Doel van de activiteit Print het model 

Duur 45 min 
Type activiteit Praktische Opdracht - Werkblad 

Leerdoelen Het 3D-model klaarmaken voor het afdrukken 
Bronnen Werkblad 2.2 / Oefening 3 

Further Reading 

LESPLAN 2.2 



     

3 
 

 

 

 

 

  

Resources: - https://ultimaker.com/software/ultimaker-Cura  
- https://www.additive-x.com/blog/what-is-slicing-software-and-
what-does-it-do/  
- https://www.youtube.com/watch?v=eUNTlb5pEWA  
- https://www.youtube.com/watch?v=6Lk4RyD0VbU  
- https://www.youtube.com/watch?v=l_wDwySm2YQ  
- https://www.youtube.com/watch?v=GNoKh3ylS48    
- https://www.thingiverse.com  
- https://www.3dnatives.com/en/plastics-used-3d-
printing110420174/  
-  Verkennen van 3D-printen met behulp van CURA: een software voor 
snijden Gourav Dhore, Rushikesh Jagtap, Sumit Bhakad, Pratik Yadav, 
de heer A.B. Sutar, mevrouw Sudeshana Sawrate 

https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura
https://www.additive-x.com/blog/what-is-slicing-software-and-what-does-it-do/
https://www.additive-x.com/blog/what-is-slicing-software-and-what-does-it-do/
https://www.youtube.com/watch?v=eUNTlb5pEWA
https://www.youtube.com/watch?v=6Lk4RyD0VbU
https://www.youtube.com/watch?v=l_wDwySm2YQ
https://www.youtube.com/watch?v=GNoKh3ylS48
https://www.thingiverse.com/
https://www.3dnatives.com/en/plastics-used-3d-printing110420174/
https://www.3dnatives.com/en/plastics-used-3d-printing110420174/
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Niveau 2 (Gevorderd niveau: de basis onder de knie krijgen en verder) 
Hoofdstuk 2.2: Diepgaande tutorial over het slicen van software  
Activiteit Werkblad 2.2 
 
Wat is Slicing Software? 
 
Om een 3D model te ontwerpen, gebruiken wij de online modelleerprogramma's TinkerCAD of 
OnShape. Deze programma's helpen ons om ons voorwerp te ontwerpen, maar dit is niet genoeg. 
Wij moeten dit model op een 3D-printer afdrukken, en het bestand van de 
modelleerprogramma's moet worden overgebracht naar een software die ons zal helpen bij het 
afdrukken. Deze software is de slicing software, die het tekenmodel omzet in een taal die een 3D 
printer kan begrijpen en afdrukken. Deze code is de G-code. Een voorbeeld van G-code is te zien 
in de volgende figuur. 

 
  

Activiteiten Werkblad 2.2 
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Ultimaker Cura Slicing Software 
 
Voor deze cursus wordt de Cura slicing software van het bedrijf Ultimaker gebruikt om de 
modellen voor te bereiden op het printen. Cura is een zeer populaire 3D printing slicing software. 
Ten eerste is het gratis, het is zeer krachtig en het is gemakkelijk te gebruiken. Het heeft een 
aantal vaste aanbevolen instellingen die gebruikers kunnen kiezen afhankelijk van hun 3D printer 
vermogen en model ontwerp. Ook kunnen gebruikers de instellingen aanpassen en 
implementeren volgens hun modelontwerp. In deze cursus gaan we de Cura software gebruiken 
en in de volgende pagina's zullen we in detail zien hoe deze krachtige tool werkt. 

Oefening 1: Eerste stappen met Cura 

Hoe kan Ultimaker Cura-software worden geïnstalleerd? 

Navigeer naar Ultimaker's website https://ultimaker.com en navigeer vanuit het menu naar de 
software sectie, selecteer Ultimaker Cura of gebruik de volgende link:  

https://ultimaker.com/software/ultimaker-Cura 

Download vervolgens de software (versie 4.13.1) door op het tabblad "Download for free" te 
klikken zoals in onderstaande figuur is weergegeven. Na het volgen van de benodigde stappen 
die op het scherm verschijnen, zal de Cura software naar uw computer worden gedownload. Volg 
vervolgens de gebruikelijke procedure om de applicatie op uw computer te installeren. 

 

  

https://ultimaker.com/
https://ultimaker.com/software/ultimaker-Cura
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Waarom is Ultimaker Cura een zeer krachtige software? 

De bovengenoemde software werd gekozen omdat sommige kenmerken het krachtig maken. De 
belangrijkste is dat het gratis en gebruiksvriendelijk is. U kunt uw voorkeursinstellingen 
selecteren door slechts op één knop te klikken. De software kan op maat gemaakte instellingen 
aanbevelen voor uw specifieke 3D printer, met betrouwbare resultaten. Cura biedt voortdurend 
updates om functies en printkwaliteit te verbeteren. Ook kan het met nauwkeurigheid de 
printtijd van uw ontwerp voorspellen. Laten we eens kijken wat Cura de gebruiker kan bieden. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Een netwerkprinter toevoegen en aansluiten? 
Om eenvoudiger en sneller te kunnen printen en de rompslomp van het handmatig overzetten 
van bestanden naar de 3D printer te vermijden, kunnen we de Cura applicatie direct verbinden 
met een 3D printer. De Cura software moet verbonden zijn met een Netwerk printer om het 
gesneden object te kunnen versturen om te printen. Om een beschikbare printer toe te voegen, 
selecteert u eerst de tab "Monitor" bovenaan de pagina, en vervolgens drukt u op de tab "printer 
toevoegen". Automatisch zullen de beschikbare printers verschijnen. Selecteer vervolgens de 
juiste printer en druk op "connect". Nu is de Cura software verbonden met een printer.  
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Wat is de procedure om het model toe te voegen en te slicen? 
 

Hoe voeg je het model toe? 

1. Om een model toe te voegen aan de bouwplaat, moet het in stl vorm zijn. Dan zijn er twee 
mogelijkheden om dit bestand toe te voegen in het bed van Cura. De eerste optie is om dit 
bestand met drag & drop in de Cura software te slepen, of door op het file icoon te klikken 
en dan het stl bestand van daaruit te selecteren. Na het toevoegen van het stl-bestand met 
het model in de bouwplaat, zou het er uit moeten zien als in de volgende figuur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. U kunt het bouwplaatgebied verplaatsen en roteren door op de rechtermuisknop te drukken 
en de pijl omhoog, omlaag, naar links en naar rechts te bewegen. Dit gebied laat precies zien 
hoe het model zal worden geprint. 
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3. Op de rechter werkbalk staan enkele standaardinstellingen die het meest gebruikt worden. 
De gebruiker kan kiezen om meer geavanceerde instellingen te wijzigen door te klikken op 
"instelling zichtbaarheid".  

4. Gebruikers kunnen aangepaste instellingen kiezen voor geavanceerde vaardigheden of 
aangepaste instellingen voor junior. De volgende figuren tonen de instellingssecties die 
gebruikers kunnen wijzigen. 

 
Door op deze knop te klikken, ziet u enkele 
basisinstellingen die u gemakkelijk kunt wijzigen.  
 
 
 

 

 

Voor meer geavanceerde instellingen, klik op de 
knop “custom”. 
 

Hoe de instellingen te wijzigen? 
 
1. Na het importeren van ons object, kunnen we overgaan tot de afdrukinstellingen.  Allereerst 

kan de gebruiker het snij- en afdrukprofiel kiezen. In dit geval, heeft dit model een "Snel" 
profiel. Door het profiel te wijzigen in "Extra Fast", worden automatisch ook de onderstaande 
instellingen gewijzigd, samen met de benodigde tijd. 
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2. Enkele van de instellingen die op de werkbalk worden getoond zijn de laaghoogte, het aantal 

wandlijnen, de afdruksnelheid en de invuldichtheid. 

 
• De laaghoogte is de hoogte van elke individuele laag die de 3D printer zal printen. De 

laaghoogte bepaalt de kwaliteit van het object en de tijd die nodig is om te printen. Lage 
dikte, heeft meer printtijd nodig. 

• Dan hebben we het aantal lijnen van de wand. Als je een dikkere buitenwand wilt, is het 
makkelijker om nog een lijn toe te voegen in plaats van de standaard lijndikte te 
veranderen (wat "gevaarlijk" kan zijn). 

• Ook is de printsnelheid afhankelijk van de mogelijkheden van de 3D printer en het volume 
van het object. Voor kwaliteitsresultaten is een lage printsnelheid nodig. De 
invuldichtheid is het percentage plastic dat nodig is om het model te vullen. 
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*Als u de muisaanwijzer 
rechts van elk submenu 
beweegt, verschijnt er een 
knop "instellingen". Als u 
daarop klikt, verschijnt een 
nieuw voorkeursvenster 
met verschillende andere, 
meer geavanceerde opties 
(die een "normale" 
gebruiker waarschijnlijk 
niet nodig zal hebben) 

 
 
 
 
 
 
3. Verder zijn er instellingen zoals de afdruktemperatuur, dit is de temperatuur van de 

spuitmond, dus eerst moet je controleren bij welke temperatuur de fabrikant van plastic 
aanbeveelt om te gebruiken. 

Een aanvaardbare/aanbevolen temperatuur voor PLA is 200 graden, maar controleer altijd wat 
de fabrikant voorstelt. Andere materialen of eventueel andere print spuitmonden kunnen echter 
andere temperaturen vereisen (bv. een all-metal loopt meestal 5 graden heter bij gebruik van 
hetzelfde materiaal). 
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Hoe Slice je een object? 
 
1. Door vervolgens op de "Slice" knop te klikken, wordt het model automatisch klaargemaakt 

voor het afdrukken en berekent de software de tijd die nodig is om af te drukken volgens de 
instellingen die we hebben gekozen. Wanneer de instellingen worden gewijzigd, wordt 
automatisch de benodigde tijd. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Na het klikken op de "preview" knop, verschijnen er kleuren op het model. De volgende figuur 

toont wat elke kleur voorstelt. Bijvoorbeeld, de rode kleur is de schaal en de lichtblauwe kleur 
zijn de steunen die dit model nodig zal hebben in de drukprocedure. 
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Oefening 2: Geavanceerde functies van CURA  
 
Marketplace gebruiken om meer functies te installeren 
Cura software heeft een aantal extra plugin tools die we kunnen installeren en gebruiken om 
extra functionaliteiten te hebben. U kunt op het tabblad “Marketplace” klikken om de opties van 
de plugins te bekijken. Veel plugins maken het mogelijk om extra bestandstypen te openen. 
Andere plugins geven meer ontwerp opties aan de gebruiker. Om een plugin te installeren, klik 
je er gewoon op en klik je vervolgens op de knop “installeren”. Dan moet je akkoord gaan met de 
voorwaarden en de software opnieuw opstarten. Dan zal de plugin met succes geïnstalleerd zijn. 
Om een plugin te verwijderen, ga je naar het tabblad “Geïnstalleerd” en zoek je de plugin die je 
wilt verwijderen en druk je op “Verwijderen”. 
 

 
Hoe twee modellen te scheiden in het bouwgebied 
 
Sommige modellen die twee of meer objecten bevatten worden vaak in Cura geïmporteerd als 
één enkel object. Als u het Mesh-gereeschap van de Marketplace installeert, kunt u de twee 
objecten splitsen zoals hieronder wordt getoond. Vervolgens kunt u een van de twee objecten 
optillen of roteren zonder de andere te onderbreken. 
 
 
 

 

 

 

 

1 
3 

2 
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Een ander nuttig hulpmiddel is "Calibration Shapes", waarmee een grote set onderdelen wordt 
geïnstalleerd die kunnen worden gebruikt als printtests en voor het kalibreren van de printer. 
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Oefening 3: Print het Model 
 
Steunen aan het model toevoegen 
Na het slicen van het model, geeft Cura suggesties waar je ondersteuning aan het model moet 
toevoegen. Om steunpunten toe te voegen, klik je op settings "generate support" en vervolgens 
bij "support placement", selecteer je "everywhere" of je kunt "manual" selecteren. Zoals 
hieronder te zien is, verschijnen er na het toevoegen van de ondersteuning lichtblauwe lijnen aan 
het object. Plaats het object op een manier die minder steunen nodig heeft. 
 

 
De volgende figuur geeft enkele details over ons model. Het profiel van dit ontwerp is "Extra 
snel", wat betekent dat de laaghoogte 0,3mm is. De printtijd is meer dan 8 uur. Aan de hand van 
de laaghoogte en de hoogte van het model kunnen we zien dat dit model 277 lagen nodig zal 
hebben om geprint te worden. Zie de uitleg hieronder. 
 

Toont de lagen die de 3D printer nodig 
heeft om dit model af te drukken. 

 

Lichtblauwe lijnen tonen de steunen 
die aan het model zullen worden 
toegevoegd. 

 

 

number 
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Met behulp van deze balk, kunnen we 
de voortgang zien. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Met behulp van deze balk, kunnen we 
zien hoe de spuitmond zal bewegen voor 
een huidige laag.  

 
 
 
 
 
 

 
 

 
Deze figuur toont dat het profiel 
veranderd is naar "fijn" en de 

laaghoogte veranderd is naar 0.1mm. Dit 
betekent dat het model met meer 
kwaliteit zal worden geprint dan het 
vorige model. Zoals je kan zien is de 
printtijd voor dit model 1 dag en 14 uur, 
en heeft het 829 lagen. We kunnen zien 
dat de steunen aanzienlijk verhoogd 
werden in deze versie.  
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Hoe het gesneden model af te drukken? 
 
De laatste stap is het printgedeelte. Als het model klaar is, klikt u op de knop "Opslaan op schijf" 
en kunt u het opslaan op een SD-kaart en dit bestand vervolgens overbrengen op een 3D-printer. 
 

 
 
 


