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Σύμφωνα με το Oxford English Dictionary (OED), η ψηφιοποίηση είναι «η υιοθέτηση ή αύξηση της χρήσης 

ψηφιακής ή υπολογιστικής τεχνολογίας από έναν οργανισμό, βιομηχανία, χώρα κ.λπ.», και προφανώς 

είναι μια κατάσταση που επηρεάζει τον σύγχρονο κόσμο με διάφορους τρόπους: «Διευκολύνει την 

παγκοσμιοποίηση της οικονομίας, αναδιαμορφώνει τις αντιλήψεις για την υλικότητα και την θέση, 

διευκολύνει τις νέες κυκλοφορίες πολιτισμού, κεφαλαίου, εμπορευμάτων και ανθρώπων, δημιουργεί 

αλλαγές στις εθνικές οικονομίες και πρότυπα απασχόλησης και έχει ευρείες επιπτώσεις στην κοινωνική 

ζωή» (Kreiss και Brennen, 2014). Επιπλέον, πρόσφατη διεθνής έρευνα έχει εντοπίσει ότι η άμεση και 

αποτελεσματική ψηφιοποίηση θα είναι το βασικό χαρακτηριστικό των επιχειρήσεων (και των χωρών) 

που θα διαδραματίσουν ηγετικό ρόλο στις παγκόσμιες αγορές την επόμενη δεκαετία. Στη νέα Ψηφιακή 

Εποχή, νέοι παίκτες θα αναδειχθούν ως παγκόσμιοι πρωταθλητές, ενώ οι αυξημένες διασυνδέσεις 

μεταξύ ανθρώπων και μηχανών πρόκειται να αναδιαμορφώσουν τομείς, οικονομίες και κοινωνίες 

(Βουμβάκη, Κουτούζου και Κωνσταντοπούλου, 2020). 

Στην πρώτη γραμμή της ψηφιοποίησης βρίσκεται η βιομηχανία 4.0, όπου οι υπολογιστές και ο 

αυτοματισμός ενσωματώνονται με έναν εντελώς νέο τρόπο, με τα ρομπότ να συνδέονται εξ αποστάσεως 

με συστήματα υπολογιστών με ενσωματωμένους αλγόριθμους μηχανικής μάθησης που μαθαίνουν να 

τους ελέγχουν με ελάχιστη συμβολή από τους χειριστές τους (Megas 2017). Η βιομηχανία 4ης γενιάς μας 

εισάγει σε αυτό που μέχρι τώρα αποκαλούσαμε «έξυπνο εργοστάσιο», στο οποίο τα συστήματα Cyber-

Physical παρακολουθούν τις φυσικές διαδικασίες του εργοστασίου και λαμβάνουν αποκεντρωμένες 

αποφάσεις. Αυτό οδηγεί στην επόμενη παραγωγική επανάσταση που θα συμβεί λόγω μιας συρροής 

τεχνολογιών που κυμαίνονται από μια ποικιλία ψηφιακών τεχνολογιών (π.χ. τρισδιάστατη εκτύπωση, 

Διαδίκτυο των πραγμάτων, προηγμένη ρομποτική) και νέα υλικά (π.χ. με βάση βιο ή νανο) έως νέες 

διαδικασίες (π.χ. παραγωγή βάσει δεδομένων, τεχνητή νοημοσύνη, συνθετική βιολογία) (ΟΟΣΑ, 2017). 

Κατά συνέπεια, καθώς αυτές οι τεχνολογίες μεταμορφώνουν την παραγωγή, θα επηρεάσουν την 

παραγωγικότητα, την απασχόληση, την επιχειρηματικότητα, τις δεξιότητες, τη διανομή εισοδήματος, το 

εμπόριο, την ευημερία και το περιβάλλον και θα οδηγήσουν τις κύριες τάσεις στην αγορά εργασίας. 

• Οι νέες τεχνολογίες θα αναδιαμορφώσουν εκατομμύρια θέσεις εργασίας στην ΕΕ: 

o Εκατομμύρια θέσεις εργασίας κινδυνεύουν λόγω της αυτοματοποίησης. Ειδικά, αυτές 
που περιλαμβάνουν εργασίες ρουτίνας. 

1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/cyber-physical-systems
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/cyber-physical-systems
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o Η τεχνολογία δημιουργεί νέους τύπους θέσεων εργασίας. Αλλά είναι δύσκολο να 

προβλέψουμε πού και πόσες. 
 

 



     
 

6 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

o Οι ψηφιακές τεχνολογίες αλλάζουν όπως επίσης και το τι κάνουν οι άνθρωποι στη 
δουλειά και πώς το κάνουν 
 

 

• Η τεχνολογία είναι βασικός μοχλός νέων μορφών εργασίας: 

o Η τεχνολογία παρέχει κίνητρα στους εργοδότες να αναθέτουν εργασία σε εξωτερικούς 
συνεργάτες. Επιτρέπει στους εργαζόμενους να εργάζονται εξ αποστάσεως και σε νέες 
δομές 

o Η εργασία σε πλατφόρμα και άλλες άτυπες μορφές απασχόλησης αυξάνονται στην ΕΕ, 
με τη συμμετοχή πολλών νέων και εργαζομένων υψηλής εκπαίδευσης 

o Η εργασία στην πλατφόρμα είναι ένα σαφές παράδειγμα του πώς ο ψηφιακός 
μετασχηματισμός προσφέρει νέες ευκαιρίες εργασίας. Αλλά δημιουργεί προκλήσεις για 
τους εργαζόμενους και τους υπεύθυνους χάραξης πολιτικής 

o Ο διεθνής ανταγωνισμός, η εξωτερική ανάθεση και η άνοδος των ψηφιακών 
πλατφορμών εργασίας μπορούν να δημιουργήσουν κατακερματισμένες και βραχύβιες 
θέσεις εργασίας 

• Το τοπίο της απασχόλησης εξελίσσεται διαφορετικά σε ολόκληρη την ΕΕ, διευρύνοντας το χάσμα 
μεταξύ των περιφερειών: 

o Πέρα από την τεχνολογική αλλαγή, πολλοί άλλοι παράγοντες διαμορφώνουν την εξέλιξη 
του τοπίου της απασχόλησης. Για παράδειγμα, οι οικονομικές δομές και οι θεσμοί της 
αγοράς εργασίας 
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o Οι περιοχές υψηλής αστικοποίησης εμφανίζουν πολύ μεγαλύτερο μερίδιο θέσεων 
εργασίας με υψηλή αμοιβή 

o Η διάρθρωση της απασχόλησης των περιφερειακών ευρωπαϊκών περιφερειών απέχει 
πολύ από το να συγκλίνει προς τον πυρήνα 

• Ψηφιακές και μη γνωστικές δεξιότητες (επικοινωνία, προγραμματισμός, ομαδική εργασία, …) 
είναι όλο και πιο απαραίτητες για την αξιοποίηση των αναδυόμενων ευκαιριών εργασίας 
 

 
o Οι θέσεις εργασίας που απαιτούν συνδυασμό ψηφιακών και μη γνωστικών δεξιοτήτων 

(επικοινωνία, προγραμματισμός, ομαδική εργασία…) τείνουν να αμείβονται καλύτερα 
από άλλες 

o Οι εργοδότες αναζητούν ομαδικούς εργαζόμενους που μπορούν να προσαρμοστούν 
στην αλλαγή και να είναι ανοιχτοί στη μάθηση 

o Τα περισσότερα επαγγέλματα που αναπτύχθηκαν στην ΕΕ από το 2011 είναι πλούσια σε 
κοινωνικές αλληλεπιδράσεις και απαιτούν δεξιότητες ΤΠΕ πάνω από το μέσο όρο. 
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Προκειμένου να προωθήσουμε την εξοικείωση των φοιτητών ΕΕΚ με το Βιομηχανία 4.0 και την 3D 

εκτύπωση μέσω της Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας, δημιουργήσαμε μια κοινοπραξία και 

συνεργαζόμαστε για τη γόνιμη υλοποίηση του «έργου 3D2ACT».  
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Συντονιστής: ΕΘΝΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΩΝ ΕΡΕΥΝΩΝ «ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ» (Ελλάδα) 

www.demokritos.gr 

Συντονιστής του έργου 3D2ACT είναι το Εθνικό Κέντρο Έρευνας Φυσικών Επιστημών «Δημόκριτος» 

(Ε.Κ.Ε.Φ.Ε. «Δ»), το οποίο είναι το μεγαλύτερο δημόσιο πολυκλαδικό ερευνητικό κέντρο της Ελλάδας με 

περισσότερους από 800 υπαλλήλους (180 Ερευνητές σε θέσεις θητείας, πάνω από 500 άτομα Ερευνητικό 

Προσωπικό, Τεχνικοί, κ.λπ.), με κρίσιμη μάζα σε τεχνογνωσία & υποδομές σε διάφορους τομείς 

συμπεριλαμβανομένης της Πληροφορικής & Τηλεπικοινωνιών. Διοικείται από το Διοικητικό Συμβούλιο 

και εποπτεύεται από τη Γενική Γραμματεία Έρευνας & Καινοτομίας (Υπουργείο Ανάπτυξης & 

Επενδύσεων). Το Ε.Κ.Ε.Φ.Ε. «Δ» διεξάγει βασική και εφαρμοσμένη έρευνα παγκόσμιας κλίμακας, για την 

προώθηση της επιστημονικής γνώσης και την προώθηση της τεχνολογικής ανάπτυξης σε επιλεγμένους 

τομείς εθνικού κοινωνικοοικονομικού ενδιαφέροντος. Διαδραματίζει επίσης κεντρικό ρόλο στη 

μεταπτυχιακή εκπαίδευση και την επαγγελματική κατάρτιση και η μοναδική του υποδομή 

χρησιμοποιείται για υπηρεσίες υψηλής τεχνολογίας προς τη βιομηχανία και την κοινωνία. Το Net Media 

Lab (NML) ανήκει στο Ινστιτούτο Πληροφορικής & Τηλεπικοινωνιών (I.I.&T) του Ε.Κ.Ε.Φ.Ε. «Δ». Οι 

δραστηριότητές του καλύπτουν τους τομείς του σχεδιασμού, ανάπτυξης και λειτουργίας 

τηλεπικοινωνιακών υπηρεσιών, του Διαδικτύου και των υπηρεσιών πολυμέσων (e-services) όπως η 

ηλεκτρονική μάθηση, η ηλεκτρονική ένταξη, η ηλεκτρονική διακυβέρνηση, οι εφαρμογές ιστού, τα 

περιβάλλοντα ηλεκτρονικής μάθησης και αξιολόγησης, οι εφαρμογές για κινητά, κ.λπ. Το Net Media Lab 

(NML) έχει συντονίσει και συμμετάσχει επιτυχώς σε μια σειρά από έργα LLLP & Erasmus+ τα τελευταία 

χρόνια, στην ανάπτυξη εκπαιδευτικού υλικού σχετικά με τις ψηφιακές δεξιότητες του 21ου αιώνα και 

την εκπαίδευση διαφορετικών ομάδων ανθρώπων όπως κωφοί και άτομα με προβλήματα ακοής, 

ηλικιωμένοι πολίτες, νέοι, ενήλικες & τεχνικό προσωπικό. Τέλος, το Net Media Lab (NML) ήταν πάντα 

πολύ ενεργό στην Εκπαίδευση με διάφορες πρωτοβουλίες και σε όλες τις μορφές (γενική, ειδική, μεικτή, 

τυπική & μη τυπική) εκπαιδεύοντας μαθητές, ενήλικες χαμηλής ειδίκευσης και ενήλικες επαγγελματίες 

(δάσκαλοι, ψυχολόγοι κ.λπ.). 

 

  

2. ΜΕΛΗ ΤΗΣ ΚΟΙΝΟΠΡΑΞΙΑΣ 
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Συνεργάτης 2: ΕΥΡΩΠΑΪΚΟ ΔΙΚΤΥΟ ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ (Dlearn) (Ιταλία) 

http://dlearn.eu 

Ο δεύτερος εταίρος του έργου είναι το European Digital Learning Network (DLEARN), μια μη 

κερδοσκοπική ένωση με έδρα το Μιλάνο της Ιταλίας, η οποία στοχεύει να αγκαλιάσει τις προκλήσεις που 

έφερε η ψηφιακή επανάσταση όσον αφορά την αναντιστοιχία ψηφιακών δεξιοτήτων, προς μια ψηφιακή 

κοινωνία χωρίς αποκλεισμούς. Το DLEARN είναι ένας συλλέκτης πρακτικών και ιδεών, που συγκεντρώνει 

διάφορους οργανισμούς στην Ευρώπη για να προβληματιστούν, να σκεφτούν και να ενεργοποιήσουν 

νέες πρωτοβουλίες, προς την αξιοποίηση και την ενίσχυση της ψηφιακής μάθησης. Το δίκτυο 

αποτελείται από 27 διαφορετικούς οργανισμούς από όλη την Ευρώπη, που δραστηριοποιούνται στον 

τομέα της εκπαίδευσης και της ψηφιακής μάθησης σε διάφορα επίπεδα και σε διαφορετικούς τομείς, 

όπως π.χ. 

• ΤΠΕ / νέες τεχνολογίες / ψηφιακές ικανότητες 

• Διαπολιτισμική/διαγενεακή εκπαίδευση και δια βίου μάθηση 

• Νέα καινοτόμα προγράμματα σπουδών / εκπαιδευτικές μέθοδοι / ανάπτυξη μαθημάτων 

κατάρτισης 

• Επιχειρηματική μάθηση - επιχειρηματική εκπαίδευση 

• Ενίσχυση της νεολαίας και ενίσχυση των ικανοτήτων, ιδιαίτερα εκείνων που έχουν ανάγκη 

• Ανάπτυξη καινοτόμων εκπαιδευτικών εργαλείων μέσω προσέγγισης βασισμένης σε παιχνίδια, 

εφαρμογών για κινητές συσκευές και διαδραστικών πλατφορμών για τη συμμετοχή των 

μαθητών. 

• Προώθηση και εφαρμογή ευρωπαϊκών εργαλείων διαφάνειας για την εκπαίδευση και την 

κατάρτιση (ECVET, EQAVET, κ.λπ.) 

Το DLEARN μπορεί να βασιστεί στην εμπειρία του προσωπικού του καθώς και στην τεχνογνωσία του 

σταθερού δικτύου συνεργατών και ενδιαφερομένων για την προώθηση έργων κατά τη διάρκεια των 

φάσεων διάδοσης και αξιοποίησης. 

 

  

http://dlearn.eu/
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Συνεργάτης 3: POLITEKNIKA IKASTEGIA TXORIERRI S.COOP (Ισπανία) 

www.txorierri.net 

Τρίτος συνεργάτης είναι το Politeknika Ikastegia Txorierri από την Ισπανία. Από την ίδρυσή του το 2007, 

έχει εμπλακεί όλο και περισσότερο στη Διεθνοποίηση προκειμένου να φέρει τον εκσυγχρονισμό και την 

καινοτομία στο σχολείο. Το Txorierri έχει επικεντρώσει την προσοχή του σε επιτυχημένες ευρωπαϊκές 

πρωτοβουλίες για την ανάπτυξη και εφαρμογή βέλτιστων πρακτικών, συνεργαζόμενο σε μια σειρά 

διεθνών προγραμμάτων. Κάθε χρόνο, το σχολείο παρέχει εκπαίδευση για περισσότερους από 400 

φοιτητές πλήρους φοίτησης και 1000+ ενήλικες μαθητές μερικούς φοίτησης με προσωπικό περίπου 45 

ατόμων. Το Politeknika Txorierri λειτουργεί ως Συνεταιρισμός και αποτελεί μέρος του Ομίλου 

Mondragon, με μεγάλη έμφαση στην κοινοτική και συνεταιριστική ηθική. Ο Όμιλος Mondragon είναι 

ένας επιχειρηματικός όμιλος που αποτελείται από 289 εταιρείες και οντότητες και 15 Τεχνολογικά 

Κέντρα. Από το 2013, το Txorierri είναι επίσης συνδεδεμένο μέλος του γειτονικού Επιστημονικού και 

Τεχνολογικού Πάρκου της Bizkaia και έχει συμφωνίες συνεργασίας με βασικούς επιχειρηματικούς και 

βιομηχανικούς ομίλους στη Χώρα των Βάσκων, κάτι που επιτρέπει τη στενή συνεργασία μεταξύ των 

επιχειρήσεων και του κολεγίου. Το ακαδημαϊκό έτος 2015-2016, το Politeknika Txorierri επιλέχθηκε από 

το Υφυπουργείο ΕΕΚ για τη δημιουργία ενός κόμβου έξι κέντρων που, μαζί με μια ομάδα κορυφαίων 

εταιρειών τεχνολογίας και κέντρων προηγμένης κατασκευής, ήταν υπεύθυνοι για την ανάπτυξη του 

Σχεδίου βιομηχανίας 2017- 2020 που ανταποκρίνεται στο νέο πρότυπο της Βιομηχανίας 4.0. 

 

Συνεργάτης 4: A & A EMPHASYS INTERACTIVE SOLUTIONS Ltd (Κύπρος) 

www.emphasyscentre.com 

Το Emphasys Center στην Κύπρο, το οποίο ιδρύθηκε το 1998, είναι το τέταρτο μέλος της κοινοπραξίας, 

καθώς και ενεργό μέλος του Ευρωπαϊκού Δικτύου Ψηφιακής Μάθησης (DLEARN). Λειτουργεί ως 

Εκπαιδευτικό, Εκπαιδευτικό Κέντρο ΤΠΕ, Κέντρο Έρευνας και Ανάπτυξης Λογισμικού, εγκεκριμένο από το 

Υπουργείο Παιδείας, Πολιτισμού, Αθλητισμού και Νεολαίας της Κύπρου. Οργανώνεται σε 4 αλληλένδετα 

τμήματα: 

• Το Τμήμα Εκπαίδευσης που προσφέρει επικυρωμένα και διαπιστευμένα μαθήματα 

πληροφορικής, καθώς και Υπηρεσίες Συμβουλευτικής Σταδιοδρομίας. 

• Το Τμήμα Εκπαίδευσης ΤΠΕ που περιλαμβάνει δύο άρτια εξοπλισμένες μονάδες: (α) τη Μονάδα 

STEAM που προσφέρει μαθήματα σε νέους που συνδυάζουν Ρομποτική, Τρισδιάστατη Σχεδίαση 

και Εκτύπωση, καθώς και Προγραμματισμό μέσω βιντεοπαιχνιδιών με καθοδήγηση από  

εκπαιδευτές «Lego Education Trainer» και (β) Εκπαιδευτική Μονάδα ΕΕ που παρέχει ευρεία 

http://www.txorierri.net/
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γκάμα μαθημάτων μαθησιακής κινητικότητας Erasmus+ KA1 για επαγγελματίες και πολίτες της 

ΕΕ. 

• Το Τμήμα Ερευνών που συνεργάζεται με διάφορους οργανισμούς για έργα της ΕΕ στο πλαίσιο 

μιας σειράς κονδυλίων (π.χ. Erasmus, AMIF, AAL, Justice) 

• Το Τμήμα Ανάπτυξης Λογισμικού που ασχολείται με το σχεδιασμό, την ανάπτυξη, τις πιλοτικές 

δοκιμές και την αξιολόγηση διαφόρων εργαλείων ηλεκτρονικής μάθησης, παιχνιδιών, 

εφαρμογών για κινητά, πλατφορμών, ιστοσελίδων, εφαρμογών και πυλών αξιολόγησης κ.λπ. 

 

Συνεργάτης 5: STICHTING INCUBATOR (Ολλανδία) 

www.inqubator.nl  

Το Inqubator Leeuwarden, ο πέμπτος εταίρος, δραστηριοποιείται στο βόρειο τμήμα της Ολλανδίας από 

την ίδρυσή του ως ίδρυμα το 2010. Η εστίαση του Inqubator είναι να βοηθήσει τις νεοφυείς επιχειρήσεις 

(φοιτητές) να ιδρύσουν την επιχείρησή τους και να τις βοηθήσουν να μεγιστοποιήσουν την ανάπτυξή 

τους για μέγιστη περίοδο τριών ετών. Για το σκοπό αυτό, το Inqubator προσφέρει μια κοινόχρηστη 

αίθουσα στην οποία οι αρχάριοι επιχειρηματίες μπορούν να εργαστούν στο επιχειρηματικό τους σχέδιο, 

να λάβουν συμβουλές για το πώς πρέπει να προχωρήσουν στην ανάπτυξη της επιχείρησής τους και να 

παρακολουθήσουν διάφορα είδη εργαστηρίων και masterclasses. Οι περισσότεροι νέοι επιχειρηματίες 

προέρχονται από σχολεία ή πανεπιστήμια ΕΕΚ στην πόλη Leeuwarden, πολλοί από αυτούς στον 

δημιουργικό τομέα ή/και στις ΤΠΕ. Το Inqubator Leeuwarden ξεκίνησε επίσης την IncubAI, την πρώτη 

θερμοκοιτίδα επιχειρήσεων στην Ολλανδία που επικεντρώνεται αποκλειστικά στην Τεχνητή Νοημοσύνη 

και την Επιστήμη των Δεδομένων. 

 

  

http://www.inqubator.nl/
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Εταίρος 6: ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΡΩΤΟΒΑΘΜΙΑΣ ΚΑΙ ΔΕΥΤΕΡΟΒΑΘΜΙΑΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΚΡΗΤΗΣ 

(Ελλάδα) 

http://kritis.pde.sch.gr 

Η Περιφερειακή Διεύθυνση Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης Κρήτης (ΠΔΕ), το έκτο 

μέλος της κοινοπραξίας, είναι μια αποκεντρωμένη διοικητική δημόσια υπηρεσία του Υπουργείου 

Παιδείας και Θρησκευμάτων της Ελλάδας, που εδρεύει στην πόλη του Ηρακλείου στην Κρήτη. Η ΠΔΕ έχει 

την ευθύνη όλων των σχολικών μονάδων και του διδακτικού τους προσωπικού της Πρωτοβάθμιας και 

Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης ολόκληρης της περιφέρειας Κρήτης, δηλαδή σχολεία των τεσσάρων 

περιφερειών Ηρακλείου, Χανίων, Ρεθύμνου και Λασιθίου. Πιο συγκεκριμένα, σε σχέση με την 

Πρωτοβάθμια Εκπαίδευση, η ΠΔΕ έχει υπό την εποπτεία της 814 σχολεία και 55.136 μαθητές, ενώ για τη 

Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση 228 σχολεία και 46.926 μαθητές αντίστοιχα. Συνολικά, ο συνολικός αριθμός 

του διδακτικού προσωπικού πρωτοβάθμιας και δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης ανέρχεται σε 13.891 

εκπαιδευτικούς. Το κύριο αντικείμενο της Περιφερειακής Διεύθυνσης περιλαμβάνει μεταξύ άλλων την 

εφαρμογή και τον συντονισμό των εκπαιδευτικών πολιτικών του Υπουργείου Παιδείας, τη διαχείριση και 

τον συντονισμό της διοικητικής και εκπαιδευτικής λειτουργίας των σχολικών μονάδων και άλλων 

εκπαιδευτικών περιφερειακών δομών, καθώς και την εποπτεία της υλοποίησης διαφόρων 

εκπαιδευτικών έργων. Επιπλέον, η ΠΔΕ έχει μακρά εμπειρία και σημαντική τεχνογνωσία στον τομέα των 

ευρωπαϊκών έργων, που κυμαίνονται από το πρόγραμμα LLLP έως τα Erasmus+ και έχει συμμετάσχει ως 

ενεργό μέλος σε διάφορα έργα που ασχολούνται με διάφορα θέματα όπως ισότητα, διακρίσεις, 

εκφοβισμός, πρόσφυγες, ψηφιακός αλφαβητισμός και ενίσχυση ψηφιακών δεξιοτήτων, 

προγραμματισμού και ρομποτικής, τα αποτελέσματα των οποίων διαχέονται συστηματικά στις σχολικές 

μονάδες υπό την εποπτεία της. 

Το εξειδικευμένο προσωπικό της έχει υψηλά κίνητρα να συμμετάσχει σε καινοτόμες και πρωτοποριακές 

συνεργασίες έργων, πάντα δεσμευμένο να συγκεντρώσει την τεχνογνωσία του και να ενώσει τις 

προσπάθειες με διάφορους εκπαιδευτικούς και ειδικούς φορείς και δίκτυα σε εθνικό και διεθνές 

επίπεδο. 

 

  

http://kritis.pde.sch.gr/


     
 

14 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

Συνεργάτης 7: ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΚΡΗΤΗΣ (Ελλάδα) 

www.uoc.gr 

Τέλος, ο έβδομος εταίρος στο έργο 3D2ACT είναι το Πανεπιστήμιο Κρήτης και συγκεκριμένα το Τμήμα 

Επιστήμης Υπολογιστών (CSD). Το Πανεπιστήμιο Κρήτης (ΠΚ) ιδρύθηκε το 1973 και είναι ένα δημόσιο 

εκπαιδευτικό ίδρυμα με περίπου 20.000 προπτυχιακούς και μεταπτυχιακούς εγγεγραμμένους φοιτητές, 

περίπου 450 μέλη ΔΕΠ, καθώς και περίπου 300 μέλη τεχνικού και διοικητικού προσωπικού. Το ΠΚ 

βρίσκεται στις πόλεις του Ηρακλείου και του Ρεθύμνου και διαθέτει συνολικά 16 Τμήματα. Το 

Πανεπιστήμιο Κρήτης επιδιώκει να κάνει την εκπαίδευση και την έρευνα ελκυστική και την εμπειρία 

ενθαρρυντική για τους φοιτητές και τους ερευνητές του, προσπαθώντας συνεχώς να βρίσκεται στην 

αιχμή των σύγχρονων εξελίξεων. 

Το Τμήμα Επιστήμης Υπολογιστών (CSD) ιδρύθηκε το 1983 και ανήκει στη Σχολή Επιστημών και 

Μηχανικών. Το CSD έχει αναπτύξει και εφαρμόζει ένα σύγχρονο πρόγραμμα σπουδών που άπτεται 

πληθώρας τεχνολογικών και θεωρητικών θεμάτων και έχει ισχυρό ερευνητικό προσανατολισμό σε 

συνεργασία με το Ινστιτούτο Επιστήμης Υπολογιστών (ΙΕΠ) του Ιδρύματος Έρευνας και Τεχνολογίας 

Ελλάδος (ΙΤΕ) σε τομείς κρίσιμου ενδιαφέρον, συμπεριλαμβανομένων: 

• Αλγόριθμοι και Θεωρία Υπολογισμού 

• Αλληλεπίδραση ανθρώπου-υπολογιστή 

• Αρχιτεκτονική υπολογιστών, γλώσσες προγραμματισμού και συστήματα υπολογιστών 

• Βάσεις Δεδομένων, Γνωστικά και Πληροφοριακά Συστήματα 

• Βιοϊατρική Πληροφορική και Υπολογιστική Βιολογία 

• Γραφικά υπολογιστή, Computer Vision Και Ρομποτική  

• Δίκτυα, Ασφάλεια και Κατανεμημένα Συστήματα 

• Μηχανική Μάθηση, Εξόρυξη δεδομένων, Αναγνώριση μοτίβου 

• Σήματα και Πολυμέσα 

Διαθέτει εκτενή εμπειρία σε τεχνολογίες 3D σχεδιασμού, μοντελοποίησης και εκτύπωσης σε ερευνητικά 

έργα (ιδιαίτερα στον ιατρικό και μηχανολογικό τομέα) καθώς και αρκετά χρόνια διδακτικής εμπειρίας 

στην Επαγγελματική Εκπαίδευση και Κατάρτιση (ΕΕΚ) σε Λύκεια (Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση). 

  

http://www.uoc.gr/
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Ο δείκτης I-DESI - International Digital Economy and Society Index - μετρά τις επιδόσεις της ψηφιακής 

οικονομίας των κρατών μελών της ΕΕ27 και της ΕΕ συνολικά σε σύγκριση με άλλες 18 χώρες σε όλο τον 

κόσμο και αναλύει την κατάταξη των χωρών της ΕΕ όσον αφορά στην συνδεσιμότητα, τις ψηφιακές 

δεξιότητες, χρήση του διαδικτύου, ενσωμάτωση ψηφιακής τεχνολογίας και ψηφιακών δημόσιων 

υπηρεσιών. 

Στο παρακάτω διάγραμμα, μπορεί κανείς να δει τον αριθμό των ψηφιακών δημόσιων υπηρεσιών εντός 

των χωρών της ΕΕ. 

Λόγω της πανδημίας, λήφθηκαν μέτρα για την ενίσχυση της ψηφιακής υποδομής λόγω της εκτεταμένης 

ζήτησης σε υπηρεσίες web. Σε πολλές περιπτώσεις, η παροχή διαδικτυακών εκπαιδευτικών πόρων και 

ψηφιακών δημόσιων υπηρεσιών αναπτύχθηκαν ή βελτιώθηκαν για την προώθηση της ψηφιακής ένταξης 

και της συνέχειας. 

 

 
 

Όσον αφορά στην «ολοκλήρωση της ψηφιακής τεχνολογίας», η κατάταξη των χωρών της ΕΕ στον Δείκτη 

Ψηφιακής Οικονομίας και Κοινωνίας το 2020 με βάση τα στοιχεία του 2019 παρουσιάζεται παρακάτω. Η 

Φινλανδία, η Σουηδία, η Δανία και οι Κάτω Χώρες έχουν τις πιο προηγμένες ψηφιακές οικονομίες στην 

ΕΕ όσον αφορά στην συνδυασμένη μέτρηση για τη συνδεσιμότητα, το ανθρώπινο κεφάλαιο, τη χρήση 

υπηρεσιών διαδικτύου, την ενοποίηση της ψηφιακής τεχνολογίας και τις ψηφιακές δημόσιες υπηρεσίες, 

3. ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΠΟΛΙΤΙΚΕΣ ΕΕΚ - ΟΔΗΓΙΕΣ 
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ακολουθούμενες από τη Μάλτα, την Ιρλανδία και Εσθονία. Η Βουλγαρία, η Ελλάδα, η Ρουμανία και η 

Ιταλία έχουν τη χαμηλότερη βαθμολογία στον δείκτη. 

 

Δείκτης Ψηφιακής Οικονομίας και Κοινωνίας, 2020 

 
Είναι σημαντικό ότι η πλειονότητα των χωρών, οι οποίες βρίσκονται κάτω από τον μέσο όρο της ΕΕ σε 

επίπεδο ψηφιοποίησης, δεν έχουν σημειώσει μεγάλη πρόοδο τα τελευταία πέντε χρόνια. 

 
Πολιτικές ΕΕΚ 
Υπάρχουν δύο πρόσφατες εξελίξεις στον τομέα της επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης (ΕΕΚ) 

της πολιτικής της ΕΕ: Η «Σύσταση του Συμβουλίου για το 2020 για την ΕΕΚ» και η «Δήλωση του 

Όσναμπρουκ 2020». 

Η σύσταση ορίζει βασικές αρχές για τη διασφάλιση της ευελιξίας της επαγγελματικής εκπαίδευσης και 

κατάρτισης, καθώς προσαρμόζεται γρήγορα στις ανάγκες της αγοράς εργασίας και παρέχει ευκαιρίες 

μάθησης εξαιρετικής ποιότητας για νέους και ενήλικες. 

Δίνει ιδιαίτερη έμφαση στην αυξημένη ευελιξία της επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης, στις 

ενισχυμένες ευκαιρίες για μάθηση και μαθητεία με βάση την εργασία και στη βελτίωση της διασφάλισης 

ποιότητας. 

Η δήλωση του Osnabrück καθορίζει νέες πολιτικές δράσεις για την περίοδο 2021-2025 για να 

συμπληρώσει τη σύσταση του Συμβουλίου για την επαγγελματική εκπαίδευση και κατάρτιση για 

βιώσιμη ανταγωνιστικότητα, κοινωνική δικαιοσύνη και ανθεκτικότητα: 

• προώθηση της ανθεκτικότητας και της αριστείας μέσω της ποιοτικής, χωρίς αποκλεισμούς 

και ευέλικτης ΕΕΚ 
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• δημιουργία μιας νέας κουλτούρας δια βίου μάθησης δίνοντας έμφαση στη συνάφεια της 

CVET (συνεχιζόμενης ΕΕΚ) και της ψηφιοποίησης 

• προώθηση της βιωσιμότητας της ΕΕΚ 

• ανάπτυξη ενός Ευρωπαϊκού Χώρου Εκπαίδευσης και Κατάρτισης.  
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Ένας εταίρος του προγράμματος από κάθε χώρα της κοινοπραξίας εκπόνησε μια βιβλιογραφική έρευνα 

και παρείχε εθνικά δεδομένα για την Ψηφιοποίηση, τη Βιομηχανία 4.0, την Επιχειρηματικότητα και τις 

τεχνολογίες 3D στα σχολεία ΕΕΚ, υπογραμμίζοντας γενικά τον θετικό αντίκτυπο. 

4.1 Ψηφιοποίηση στα Σχολεία ΕΕΚ 

Η έρευνα πεδίου στην τρέχουσα κατάσταση της ψηφιοποίησης στην εκπαίδευση ΕΕΚ στις πέντε χώρες, 

όπως παρουσιάστηκε από τα μέλη της κοινοπραξίας στις εθνικές τους εκθέσεις, τόνισε τη σημασία της 

ψηφιακής εκπαίδευσης ανεξάρτητα από τη θέση κάθε χώρας στον δείκτη DESI και το επίπεδο των 

ψηφιακών δεξιοτήτων. 

Αφενός, η Ολλανδία και η Ισπανία, στην τέταρτη και ενδέκατη θέση αντίστοιχα στον Δείκτη DESI, ήταν 

συνεπείς με τις ευρωπαϊκές πρωτοβουλίες, έκαναν καλή χρήση των δυνατοτήτων των ψηφιακών 

τεχνολογιών (π.χ. ψηφιοποίηση των δημόσιων υπηρεσιών στην Ισπανία) και επιτάχυνε την ψηφιακή τους 

ανάπτυξη. Τα σχολεία ΕΕΚ σε διάφορα μέρη της Ολλανδίας επιδεικνύουν τόσο υψηλό επίπεδο 

ενσωμάτωσης της ψηφιακής τεχνολογίας στα προγράμματα σπουδών τους που οι μαθητές τους 

εστιάζουν σε πιο προχωρημένα θέματα, όπως η ψηφιακή πολιτότητα, η ψηφιακή απόσπαση της 

προσοχής, η δημιουργία προφίλ δεδομένων και τα ηθικά όρια. Στην Ισπανία, σύμφωνα με το CEDEFOP, 

το σύστημα ΕΕΚ έχει σημειώσει καλή πρόοδο όσον αφορά στην ψηφιοποίηση και την καινοτομία. 

Ωστόσο, η έκθεση προσθέτει ότι η ισπανική κυβέρνηση θα πρέπει να φροντίσει για ευρύτερη πρόσβαση 

σε ψηφιακά εργαλεία και την εκπαίδευση στη χρήση τους, καθώς και για καλύτερες υποδομές ΤΠΕ στα 

σχολεία. 

4. ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΚΗ ΕΡΕΥΝΑ 
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Από την άλλη πλευρά, τα αντίστοιχα Υπουργεία Παιδείας της Ελλάδας, της Κύπρου και της Ιταλίας, που 

κατατάσσονται μεταξύ των τελευταίων χωρών στην ΕΕ όσον αφορά την ψηφιοποίηση, προσπαθούν να 

βελτιώσουν τον ψηφιακό γραμματισμό των μαθητών με την αναθεώρηση των υφιστάμενων 

προγραμμάτων σπουδών, αυξάνοντας τις ώρες διδασκαλίας που ανατίθενται σε θέματα ΤΠΕ, 

εξοπλίζοντας τα σχολεία με υποδομές ΤΠΕ, παρέχοντας εκπαίδευση στους εκπαιδευτικούς και τεχνική 

υποστήριξη. Μολονότι ορισμένες από αυτές τις εκπαιδευτικές μεταρρυθμίσεις χρονολογούνται από τις 

αρχές του 2000 και η χρηματοδότηση από την ΕΕ τις έχει προωθήσει όσον αφορά στις υποδομές και στην 

ενδοϋπηρεσιακή κατάρτιση, ο αριθμός των μαθητών με ψηφιακές δεξιότητες πάνω από το μέσο όρο 

παραμένει σχετικά χαμηλός. 

Επιπλέον, όλοι οι εταίροι τόνισαν ότι η νέα πραγματικότητα της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης, που 

προέκυψε ως αποτέλεσμα της πανδημίας του Covid-19 στα σχολεία, ανέδειξε αυτά τα κενά και τις 

αδυναμίες, ειδικά στα σχολεία ΕΕΚ, όπου η πλειονότητα των μαθητών προέρχεται από μειονεκτικά 

υπόβαθρα. Ως αποτέλεσμα, η ψηφιοποίηση της εκπαίδευσης είναι πιο επείγουσα από ποτέ. Όμως, όπως 

προτείνεται στην ελληνική έκθεση, «η επιτυχής εφαρμογή της βασίζεται σε τακτικές αναβαθμίσεις των 

προγραμμάτων σπουδών, σε συνεχή επιμόρφωση των εκπαιδευτικών που είναι επίσης προσαρμοσμένη 

στις ανάγκες μεμονωμένων σχολείων και δασκάλων, καθώς και σε ένα επαρκές πλαίσιο συνθηκών που 

μπορούν να παρέχουν επαρκή χρόνο και διαθέσιμη υποστήριξη για τους εκπαιδευτικούς». 

4.2 Βιομηχανία 4.0 σε Σχολεία ΕΕΚ 

Η Βιομηχανία 4.0 είναι βέβαιο ότι θα φέρει πολλές αλλαγές στην αγορά εργασίας, προωθώντας 

συγκεκριμένες δεξιότητες, όπως είναι οι ψηφιακές και εκφυλίζοντας άλλες, όπως είναι οι χειροκίνητες, 

οι οποίες είναι ξεπερασμένες. Είναι σημαντικό τα σχολεία ΕΕΚ να συμμορφώνονται με αυτές τις 

τελευταίες εξελίξεις και να προβλέπουν τον εμπλουτισμό των προγραμμάτων σπουδών τους με 

ειδικότητες και μαθήματα προσανατολισμένα στον κλάδο 4.0. 
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Σύμφωνα με τα ευρήματα της βιβλιογραφικής έρευνας, η βιομηχανία 4.0 δεν εξυπηρετείται πολύ στα 

σχολεία ΕΕΚ στις πέντε χώρες. Στην Κύπρο και την Ελλάδα δεν υπάρχουν μαθήματα που να σχετίζονται 

άμεσα με τη Βιομηχανία 4.0. Υπάρχουν μόνο ειδικότητες που θα μπορούσαν να σχετίζονται με τη 

Βιομηχανία 4.0 (π.χ. τεχνικοί σε διάφορους τομείς), αλλά μέχρι στιγμής τα αναλυτικά τους προγράμματα 

δεν έχουν προσαρμοστεί για να το παρέχουν. Στην Ισπανία, ενώ οι προοπτικές για έναν απόφοιτο ΕΕΚ 

είναι πολύ ελπιδοφόρες, οι φοιτητές δεν ενδιαφέρονται να εργαστούν στον κλάδο 4.0. Ωστόσο, το 

βασκικό σύστημα ΕΕΚ λειτουργεί εντατικά προς αυτή την κατεύθυνση, καθώς είναι στενά συνδεδεμένο 

με τον βασκικό παραγωγικό τομέα και είναι ανοιχτό να προσαρμόσει προγράμματα κατάρτισης ώστε να 

ανταποκρίνεται στις ανάγκες της αγοράς εργασίας.  

Όσον αφορά στην Ολλανδία, καθώς η ζήτηση και το ενδιαφέρον για τη Βιομηχανία 4.0 αυξάνεται στη 

χώρα, η ένταξή της στα σχολεία ΕΕΚ υποστηρίζεται από τη δωρεά σχετικού εξοπλισμού, όπως ρομποτικοί 

βραχίονες και τη δημιουργία προγραμμάτων κατάρτισης που περιλαμβάνουν τη Βιομηχανία 4.0. Στην 

Ιταλία, το Υπουργείο Παιδείας, Πανεπιστημίων και Έρευνας σε συνεργασία με ένα Πανεπιστήμιο της 

Βενετίας έχουν ξεκινήσει ένα έργο (ITS-4.0) το οποίο περιλαμβάνει ένα εκπαιδευτικό πρόγραμμα που 

διευκολύνει τις ανταλλαγές και τις συνέργειες μεταξύ σχολείων και επιχειρήσεων στο πλαίσιο της 

Βιομηχανίας 4.0. 

4.3 Επιχειρηματικότητα σε Σχολεία ΕΕΚ 

Στην Κύπρο σύμφωνα με τον Εθνικό Απολογισμό 2018/19, η επιχειρηματικότητα έχει ενισχυθεί μέσω της 

κατάρτισης των εκπαιδευτικών. Διευθυντές σχολείων καθώς και εκπαιδευτικοί συμμετέχουν σε 

προγράμματα ενδοϋπηρεσιακής κατάρτισης για την επιχειρηματικότητα μέσω εργαστηρίων στην 

εκπαίδευση ως θέμα στην πρωτοβάθμια και δευτεροβάθμια «Ημέρα Ενδυνάμωσης των Εκπαιδευτικών» 

και άλλες συναφείς δράσεις. 

Η άμεση κατάρτιση των μαθητών στην επιχειρηματικότητα προωθείται μέσω της ενεργού συμμετοχής 

σε επιχειρηματικούς διαγωνισμούς όπως το Ψηφιακό Πρωτάθλημα που διοργανώνει ο Digital Champion 

για την Κύπρο, το Junior Achievement και άλλα. Επιπλέον, το Υπουργείο Παιδείας υποστηρίζει 

επιχειρηματικές δραστηριότητες και διαγωνισμούς σε σχολικό και πανεπιστημιακό επίπεδο. Αυτές οι 

δραστηριότητες στοχεύουν στην ευαισθητοποίηση σχετικά με την επιχειρηματικότητα, την οικοδόμηση 

δημιουργικότητας, κριτικής σκέψης και άλλων σχετικών δεξιοτήτων και ικανοτήτων σε μαθητές όλων των 

ηλικιών (π.χ. «Διαγωνισμός Ψηφιακής Επιχειρηματικότητας», «Φοιτητική Επιχείρηση», «Έξυπνες 

δαπάνες» κ.λπ.). 
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Στην Ελλάδα η επιχειρηματικότητα δεν περιλαμβάνεται σε όλους τους τομείς της εκπαίδευσης ΕΕΚ. 

Μερικά θέματα καλύπτονται στα μαθήματα του κλάδου «Διοίκηση και Οικονομία» μαζί με ένα μόνο 

μάθημα στον τομέα «Πληροφορική». Δράσεις στο πλαίσιο του Erasmus+ υλοποιούνται διαρκώς για την 

εκπαίδευση εκπαιδευτικών και μαθητών ΕΕΚ με εργαλεία και μεθόδους επιχειρηματικής σκέψης. Δύο 

έργα Erasmus έχουν υλοποιηθεί μέχρι στιγμής με την Ελλάδα να συμμετέχει στην κοινοπραξία των 

έργων. Οι πρακτικές και τα εργαλεία που αναπτύχθηκαν θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν στην 

κατάρτιση για την επιχειρηματικότητα σε σχολεία ΕΕΚ. 

Στην Ιταλία οι φοιτητές ΕΕΚ παρακολουθούν το «Alternanzascuola-lavoro» το οποίο προσφέρει μια 

συγκεκριμένη πρακτική επιχειρηματική εμπειρία στους μαθητές σε ένα εργασιακό περιβάλλον. Στο 

πλαίσιο των εκπαιδευτικών μονοπατιών που προσφέρει το «Alternanzascuola-lavoro», οι μαθητές έχουν 

την ευκαιρία να χρησιμοποιήσουν τη μεθοδολογία «Impresa Formativa Simulata» (IFS). Η μεθοδολογία 

IFS επιτρέπει στους μαθητές να μάθουν πραγματικές διαδικασίες εργασίας προσομοιώνοντας τη 

δημιουργία και τη διαχείριση εικονικών εταιρειών που δραστηριοποιούνται στο διαδικτυακό 

περιβάλλον και υποστηρίζονται από πραγματικές εταιρείες. 

Στην Ολλανδία, η επιχειρηματικότητα είναι καλά ενσωματωμένη στα ιδρύματα ΕΕΚ. Παρέχεται ποικιλία 

προγραμμάτων σε φοιτητές ΕΕΚ που επικεντρώνονται στην επιχειρηματικότητα σε ορισμένους 

τομείς/περιοχές. Ένα καλά οργανωμένο εκπαιδευτικό πρόγραμμα σχετικά με την επιχειρηματικότητα 

στην ΕΕΚ είχε θετικά αποτελέσματα σε φορείς και φοιτητές όπως αποτυπώνεται στην έρευνα «Niek van 

den Berg en Femke Timmermans, 2017» 

Τέλος, στην Ισπανία, η επιχειρηματική κατάρτιση περιλαμβάνεται σε όλες τις σπουδές ΕΕΚ στα 

προγράμματα σπουδών μέσω της ενότητας «Επιχειρηματική Πρωτοβουλία». Επί του παρόντος, η 

βασκική κυβέρνηση σχεδιάζει να λειτουργήσει ως σύμβουλος σε περίπου 3000 μικρομεσαίες 

επιχειρήσεις στην περιοχή. 

4.4 3D Τεχνολογίες σε Σχολεία ΕΕΚ 

Υπάρχουν δύο κύρια μαθήματα στα σχολεία ΕΕΚ στην Κύπρο που περιλαμβάνουν τεχνολογίες 3D και 

εμπίπτουν και τα δύο στον τομέα «Βιομηχανικός Σχεδιασμός στη Θεωρητική Κατεύθυνση, Τρισδιάστατος 

Σχεδιασμός και Βιομηχανικός Σχεδιασμός» (Έρευνα, Σχεδιασμός και Δημιουργία Καινοτόμων 

Προϊόντων). Το μάθημα του 3D Σχεδιασμού προσφέρεται στις περισσότερες σχολές ΕΕΚ της Κύπρου από 

το 2016-2017. Η ενότητα Βιομηχανικού Σχεδιασμού μοιράζεται κάποιες παρόμοιες ιδιότητες με το 3D 

Design. Εισήχθη επίσης στα σχολεία ΕΕΚ το 2016-17. 
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Αν και έχει εκπονήσει το έργο «3D printing in VET», που συντονίζει η «Διεύθυνση Δια Βίου Μάθησης, 

Εκπαίδευσης και Απασχόλησης» της Περιφερειακής Ενότητας Ρεθύμνου της Περιφέρειας Κρήτης, δεν 

υπάρχει ακόμη καμία μεταρρύθμιση ή αναβάθμιση για την ενσωμάτωση μαθημάτων που σχετίζονται με 

τις τρισδιάστατες τεχνολογίες στα ελληνικά σχολεία ΕΕΚ. 

Στην Ιταλία υπάρχουν πολύ λίγα σχολεία δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και εκπαίδευσης που 

χρησιμοποιούν τεχνολογία 3D. Πρόσφατα, ο τομέας της εκπαίδευσης εργάστηκε για να βελτιώσει τα 

σχέδια μαθημάτων, καθιστώντας τα πιο διαδραστικά και βασισμένα στην τεχνολογία και 

ενσωματώνοντας τη χρήση τεχνολογιών, όπως η τρισδιάστατη εκτύπωση, στη διδασκαλία. Επί του 

παρόντος, στα σχολεία ΕΕΚ, η χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών συνδέεται με εξωσχολικά μαθήματα και 

εργαστήρια που σχετίζονται με τη γραφιστική και τη μηχανική σχεδίαση. 

Αν και υπήρχαν κάποιες αμφιβολίες κατά πόσον η εκπαίδευση θα έπρεπε να επικεντρωθεί τόσο πολύ 

στην τρισδιάστατη εκτύπωση, στην Ολλανδία υπάρχουν πολλά προγράμματα ΕΕΚ που προσφέρουν 

εκπαίδευση στην τρισδιάστατη εκτύπωση. Αυτό δείχνει ότι η τρισδιάστατη εκτύπωση δεν είναι μόνο 

κάποια τάση αλλά μια ανάγκη σε διαφορετικούς τομείς. 

Στη χώρα των Βάσκων χρησιμοποιούνται ήδη τρισδιάστατοι εκτυπωτές σε κέντρα ΕΕΚ που διδάσκουν 

Κατασκευή και Παραγωγή. Για το έτος 2020-2021, η βασκική κυβέρνηση έχει χρηματοδοτήσει την 

απόκτηση ή μίσθωση μηχανημάτων ή/και προηγμένου εξοπλισμού, με στόχο την εφαρμογή τεχνολογιών 

σε περιβάλλοντα βιομηχανίας 4.0. Αυτή η πρόσκληση, συνολικού ποσού ενός εκατομμυρίου ευρώ, 

άνοιξε για επιδοτούμενα κέντρα που προσφέρουν μαθήματα επαγγελματικής κατάρτισης. 

4.5 Στατιστικά - Πολιτικές - Πρωτοβουλίες 

Όσον αφορά τα στατιστικά στοιχεία ανοιχτού κώδικα που είναι διαθέσιμα στο διαδίκτυο, οι κύριες 

τρέχουσες τάσεις σε κάθε χώρα στην ευρωπαϊκή ψηφιακή απόδοση παρουσιάζονται στο παρακάτω 

γράφημα. Ειδικότερα, μεταξύ των χωρών που συμμετέχουν στο πρόγραμμα, υπάρχει ισορροπία ως προς 

την ανάπτυξη των υπηρεσιών Διαδικτύου και την αλληλεπίδραση με τις ψηφιακές τεχνολογίες, αλλά θα 

περίμενε κανείς να είναι γενικά υψηλότερη. 
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Ο Δείκτης Ψηφιακής Οικονομίας και Κοινωνίας (DESI) είναι ένας σύνθετος δείκτης που συνοψίζει 

σχετικούς δείκτες για τις ψηφιακές επιδόσεις της Ευρώπης και παρακολουθεί την εξέλιξη των κρατών 
μελών της ΕΕ στην ψηφιακή ανταγωνιστικότητα 

 

Δείκτης DESI σχετικά με την ενσωμάτωση της ψηφιακής τεχνολογίας 

 

Οι βασικές εθνικές πολιτικές και το θεσμικό και νομοθετικό πλαίσιο που διέπει τους τομείς του 3D2ACT 

υποστηρίζονται από μια σειρά από δραστηριότητες και καινοτομίες που εφαρμόζονται σε εθνικό 

επίπεδο. Σύμφωνα με τις εθνικές εκθέσεις των χωρών που συμμετέχουν, υπάρχει ευρύ ενδιαφέρον των 

αρμόδιων φορέων για ενίσχυση και αναβάθμιση της ψηφιακής αλληλεπίδρασης με την εκπαίδευση και 

το εκπαιδευτικό σύστημα γενικότερα. Έτσι, οι περισσότερες χώρες, μέσω εθνικών στρατηγικών και 

επίσημων φορέων, βρίσκονται σε διαδικασία επανασχεδιασμού και εμπλουτισμού τόσο των ψηφιακών 

εργαλείων όσο και του διαθέσιμου ψηφιακού εκπαιδευτικού υλικού. Αυτός ο μετασχηματισμός γίνεται 
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στις διοικητικές δομές της εκπαίδευσης και στα σχολεία. Σκοπός του όλου έργου είναι η βελτίωση των 

υποδομών και των υπηρεσιών σε όλα τα στάδια της εκπαίδευσης και η εναρμόνιση με τα σύγχρονα 

πρότυπα. Σημαντική δραστηριότητα παρατηρείται και στον τομέα της αξιοποίησης ψηφιακών 

μαθησιακών αντικειμένων που μπορούν να χρησιμοποιηθούν κατά περίπτωση στη διδασκαλία 

διαφόρων ειδών μαθημάτων. Πολλές από αυτές τις περιπτώσεις επεξεργάζονται σενάρια που 

σχετίζονται με την τρισδιάστατη εκτύπωση, τη βιομηχανία 4.0, την ψηφιοποίηση και την 

επιχειρηματικότητα. 

Σε όλες τις χώρες έχουν εφαρμοστεί αρκετά προγράμματα διαφόρων τύπων που είτε ενσωματώνουν είτε 

αφορούν κυρίως τρισδιάστατες τεχνολογίες και πρακτικές επιχειρηματικότητας. Οι νέες τεχνολογίες 

έχουν προωθηθεί στην ΕΕΚ για τη διευκόλυνση της εκπαίδευσης και της κατάρτισης ατόμων, των οποίων 

οι κοινωνικές, εργασιακές ή οικογενειακές συνθήκες αποκλείουν ή καθιστούν δύσκολη τη συμμετοχή 

τους σε επίσημα εκπαιδευτικά προγράμματα. Αρκετές πρωτοβουλίες έχουν υλοποιηθεί από τα Εθνικά 

Κέντρα Εκπαιδευτικών Τεχνολογιών σε συνεργασία με τους εθνικούς φορείς για την ανάπτυξη της 

απόκτησης αυτών των δεξιοτήτων μεταξύ εκπαιδευτικών και μαθητών. 
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Για αυτήν την έρευνα αναπτύχθηκε ένα ερωτηματολόγιο στα αγγλικά, το οποίο στη συνέχεια 

μεταφράστηκε σε όλες τις γλώσσες της κοινοπραξίας και διανεμήθηκε στους καθηγητές ΕΕΚ για να το 

συμπληρώσουν διαδικτυακά. Η ακόλουθη συγκριτική ανάλυση βασίζεται στα δεδομένα που εξάγονται 

από τις απαντήσεις που συλλέχθηκαν από όλες τις χώρες της σύμπραξης και παρουσιάζει σημαντικά και 

πολύτιμα δεδομένα για την ψηφιοποίηση, τη βιομηχανία 4.0, την επιχειρηματικότητα και τις 

τρισδιάστατες τεχνολογίες στην επαγγελματική εκπαίδευση και κατάρτιση. 

Όσον αφορά στον αριθμό των συμμετεχόντων (Σχήμα 1), συλλέχθηκαν 276 συνολικά απαντήσεις, οι 

οποίες προήλθαν από 101 (36,6%) εκπαιδευτικούς στην Ισπανία, 100 (36,4%) στην Ελλάδα, 25 (9%) στην 

Ιταλία, 25 ( 9%) στην Κύπρο και 25 (9%) στην Ολλανδία. 

 

Σχήμα 1. Αριθμός συμμετεχόντων στην έρευνα ανά χώρα 
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Οι περισσότεροι συμμετέχοντες 168 (61%) (Σχήμα 2) ήταν άνδρες από όλες τις χώρες εκτός από την 

Ιταλία. 105 (38%) ήταν γυναίκες, ενώ 3 (1%) προτίμησαν να μην πουν. 

 

Σχήμα 2. Φύλο συμμετεχόντων ανά χώρα 

Όσον αφορά στο ηλικιακό εύρος (Σχήμα 3), οι περισσότερες συμμετοχές ανήκαν στις κατηγορίες 41-50 

(87 απαντήσεις - 31,5%) και 51-60 (96 απαντήσεις - 34,7%), ενώ αντίστοιχα στα έτη υπηρεσίας (Σχήμα 4), 

οι περισσότερες απαντήσεις ήταν στην κατηγορία 11-20 (95 απαντήσεις - 34,4%) και 21-30 (82 

απαντήσεις - 29,7%) αντίστοιχα. 

 

Σχήμα 3. Ηλικιακό εύρος των συμμετεχόντων ανά χώρα 
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Σχήμα 4. Τα έτη υπηρεσίας των συμμετεχόντων ανά χώρα 

Οι περισσότεροι συμμετέχοντες (74%) διδάσκουν Πρακτικές/Επαγγελματικές Δεξιότητες (86 απαντήσεις) 

και Θέματα Τεχνολογίας (119 απαντήσεις) (Σχήμα 5). 
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Σχήμα 5. Μαθήματα διδασκαλίας των συμμετεχόντων ανά χώρα 

Το 49% των εκπαιδευτικών (Σχήμα 6) αξιολογεί το επίπεδο των ψηφιακών εργαλείων στο σχολείο τους 

ως πολύ καλό, το 32% ως καλό και μόνο το 8% ως εξαιρετικό. 

 

Σχήμα 6. Επίπεδο ψηφιακών εργαλείων στα σχολεία ανά χώρα 
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Το υπόλοιπο 10% βρίσκει το επίπεδο των ψηφιακών εργαλείων στο σχολείο του μέτριο ή φτωχό και 

αιτιολογεί τις απαντήσεις του δίνοντας τους ακόλουθους λόγους κατά σειρά σπουδαιότητας: 

• Ανεπαρκές υλικό και λογισμικό 

• Έλλειψη εκπαίδευσης προσωπικού 

• Ασυνεπής και κακή σχεδίαση προγραμμάτων σπουδών 

• Κακή συνδεσιμότητα διαδικτύου 

Σχεδόν όλοι οι ερωτηθέντες πιστεύουν ότι τα ψηφιακά εργαλεία στο σχολείο έχουν θετική συμβολή 

(Σχήμα 7), χαρακτηρίζοντάς τα ως «Βασική απαίτηση» (154 απαντήσεις - 56%) ή «Ένας τρόπος βελτίωσης 

της διδασκαλίας» (110 απαντήσεις - 40%). 

 

Σχήμα 7. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με τη συμβολή των ψηφιακών εργαλείων στα σχολεία 
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Έχοντας υπόψη την εμπειρία των εκπαιδευτικών, η χρήση τεχνικών/τεχνολογικών εργαλείων φαίνεται 

να βελτίωσε τη μαθησιακή διαδικασία (92+161= 253 απαντήσεις - 91%) (Σχήμα 8). Μόνο 5 ερωτηθέντες 

(2%) αιτιολόγησαν ότι η μαθησιακή διαδικασία έχει επιδεινωθεί και 18 (7%) δεν έχουν παρατηρήσει 

καμία αλλαγή. 

 

Σχήμα 8. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με τη βελτίωση της μαθησιακής διαδικασίας  

με τη χρήση τεχνολογικών εργαλείων 

Το επίπεδο των δεξιοτήτων πληροφορικής του διδακτικού προσωπικού φαίνεται να είναι καλό ή πολύ 

καλό (Σχήμα 9). (Οι συμμετέχοντες απάντησαν εξίσου δίνοντας 112 (40,5%) απαντήσεις σε καθεμία από 

τις κατηγορίες 3-καλή και 4-πολύ καλή).  
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Σχήμα 9. Επίπεδο δεξιοτήτων πληροφορικής του διδακτικού προσωπικού 

Οι δάσκαλοι (Σχήμα 10) πιστεύουν ότι οι μαθητές εκτιμούν «πολύ» (127 απαντήσεις - 46%) τη χρήση 

τεχνολογικών εργαλείων ως μέρος των εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων. 

 

Σχήμα 10. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την εκτίμηση των μαθητών των τεχνολογικών εργαλείων  

ως μέρος των εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων 
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Η βιομηχανία 4.0 ενσωματώνει τη φυσική παραγωγή και τις λειτουργίες με την έξυπνη ψηφιακή 

τεχνολογία, τη μηχανική μάθηση και τα μεγάλα δεδομένα (big data) για να δημιουργήσει ένα πιο 

ολιστικό και καλύτερα συνδεδεμένο οικοσύστημα για εταιρείες που εστιάζουν στη διαχείριση της 

αλυσίδας παραγωγής και εφοδιασμού. Έχοντας αυτό υπόψη οι περισσότεροι ερωτηθέντες (83%-πολύ/ 

πάρα πολύ) πιστεύουν ότι τα σχολεία ΕΕΚ θα πρέπει να συνδέονται στενά με την ανάπτυξη της 

βιομηχανίας 4.0 (Σχήμα 11). 

 

Σχήμα 11. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με το αν οι σχολές ΕΕΚ θα πρέπει να σχετίζονται στενά  

με την ανάπτυξη της βιομηχανίας 4.0 

Το 92% (254 απαντήσεις) (Σχήμα 12) πιστεύει ότι υπάρχει ανάγκη να ενισχυθούν ή να ενταθούν τα 

μαθήματα που σχετίζονται με το STEAM στη διδακτική διαδικασία και δικαιολογούν (Σχήμα 13) ότι η 

εισαγωγή πρόσθετων μαθημάτων STEAM θα μπορούσε να διαδραματίσει κρίσιμο ρόλο για τη 

μελλοντική προοπτική απασχόλησης. 
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Σχήμα 12. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με την ανάγκη 

ενίσχυσης ή εντατικοποίησης μαθημάτων που σχετίζονται με το 

STEAM στη διδακτική διαδικασία 

 

Σχήμα 13. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με τον ρόλο 

πρόσθετων μαθημάτων STEAM στη μελλοντική προοπτική 

απασχόλησης 

 

Οι περισσότεροι ερωτηθέντες (Σχήμα 14) δεν γνωρίζουν (147 από τους 276 - 53,2%) εάν οι επιχειρήσεις 

ή/και οι συνεργάτες του κλάδου ασχολούνται με την εκπαίδευση STEAM στην πολιτεία ή το σχολείο τους. 

Άλλοι 89 (32,2%) ερωτηθέντες απάντησαν ότι είναι σίγουροι ότι δεν υπάρχει τέτοια συμμετοχή στα 

σχολεία τους και μόνο 40 (14,4%) ανέφεραν συμμετοχή μέσω σχολικών διαγωνισμών, σχολικών 

εκθέσεων, εργαστηρίων, συνεργασίας με εταιρείες και σχολικές επισκέψεις σε συνεργάτες που 

σχετίζονται με το STEAM. 

 

Σχήμα 14. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με τη συμμετοχή  
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Στην ερώτηση "Χρησιμοποιείται η τεχνολογία σε όλο το πρόγραμμα STEAM ως εργαλείο για τη 

διευκόλυνση της έρευνας, της ανάπτυξης και του σχεδιασμού;", (Σχήμα 15) το 52% απάντησε "Ναι" και 

το 48% "Όχι". 

 

Σχήμα 15. Η τεχνολογία που χρησιμοποιείται σε όλα τα προγράμματα STEAM χρησιμοποιείται ως εργαλείο  

για τη διευκόλυνση της έρευνας, της ανάπτυξης και του σχεδιασμού 
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Οι εκπαιδευτικοί απάντησαν (Σχήμα 16) στο 53% ότι το σχολείο τους αφιερώνει χρόνο στην εκπαίδευση 

για την επιχειρηματικότητα, μέσω: 

o Αφιερωμένων ώρών διδασκαλίας 

o Κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας σε άλλους κλάδους, με εγκάρσιο τρόπο 

o Κατά τη διάρκεια εξωσχολικών εργαστηρίων 

Συγκεκριμένα, το 24% αναφέρει ότι το σχολείο του αφιερώνει περισσότερες από 2 ώρες σε αυτή τη 

διαδικασία, το 13% 2 ώρες και το 16% 1 ώρα. Το υπόλοιπο 47% απάντησε ότι το σχολείο τους δεν 

αφιερώνει χρόνο στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα. 

 

Σχήμα 16. Αφιερωμένος χρόνος των σχολείων στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα 

Στην ερώτηση "Έχει το σχολείο σας έργα που εστιάζουν στην εκπαίδευση της επιχειρηματικότητας (για 

παράδειγμα: εργαστήρια για την ανάπτυξη ιδεών/πλατφορμών για τη σύνδεση σχολείων και του κόσμου 

της εργασίας/εργαστήρια για την ανάπτυξη και χρήση καινοτόμων τεχνολογιών), 123 - 45% απάντησε 

«Ναι» (Σχήμα 17), ενώ το 72 - 26% απάντησε «Όχι» και το 81 - 29% απάντησε «Δεν ξέρω». 
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Σχήμα 17. Τα σχολικά έργα επικεντρώνονται στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα; 
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Φαίνεται ότι το ποσοστό των χωρών που εξοπλίζουν τα σχολεία τους με τρισδιάστατους εκτυπωτές τείνει 

να αυξάνεται. Συγκεκριμένα, στις απαντήσεις στο ερωτηματολόγιο (Σχήμα 18), είχαμε 182 

εκπαιδευτικούς (66%) που δηλώνουν ότι το σχολείο τους διαθέτει τρισδιάστατο εκτυπωτή, με κύριους 

εκπροσώπους την Ισπανία, την Ολλανδία και την Κύπρο. Αντίθετα, η Ελλάδα και η Ιταλία δείχνουν να 

υστερούν σε αυτόν τον τομέα (59 - 21,3% "Όχι" για την Ελλάδα, 19 - 6,8% "Όχι" για την Ιταλία). 

Από αυτούς που απάντησαν «Ναι» (182), μόνο 100 προσδιορίζουν ότι χρησιμοποιούν τρισδιάστατους 

εκτυπωτές ως μέρος των προγραμμάτων σπουδών/μαθημάτων τους, περιστασιακά ή τακτικά. Από 

αυτούς που απάντησαν "Όχι" (94), μόνο 31 διευκρινίζουν ότι σχεδιάζουν να αποκτήσουν σύντομα έναν 

3D εκτυπωτή. 

 

Σχήμα 18. Σχολεία που διαθέτουν τρισδιάστατο εκτυπωτή ανά χώρα 

 

Σύμφωνα με τους ερωτηθέντες (Σχήμα 19), τα σχολεία φαίνεται να έχουν σε ορισμένες περιπτώσεις (123 

απαντήσεις - 45%) έργα που εστιάζουν στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα (όπως εργαστήρια 

για την ανάπτυξη ιδεών/πλατφορμών για τη σύνδεση των σχολείων με τον κόσμο της 

εργασίας/εργαστήρια για ανάπτυξη και χρήση καινοτόμων τεχνολογιών). 
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Σχήμα 19. Σχολεία που υλοποιούν προγράμματα με επίκεντρο την επιχειρηματική εκπαίδευση 

Στην ερώτηση «Το σχολείο σας αφιερώνει χρόνο στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα;», το 53% 

απάντησε «Ναι» (147 απαντήσεις) και το 47% απάντησε «Όχι» (129 απαντήσεις) (Σχήμα 20). Από αυτούς 

που απάντησαν «Ναι», οι 58 ανέφεραν ότι το σχολείο αφιερώνει 1 ώρα την εβδομάδα στην εκπαίδευση 

για την επιχειρηματικότητα, 36 απάντησαν 2 ώρες την εβδομάδα και 53 περισσότερες από 2 ώρες την 

εβδομάδα (Πίνακας 1). 

Όταν εφαρμόζεται στα σχολεία, η εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα χρησιμοποιεί: 

o Αφιερωμένες ώρες διδασκαλίας 
o Εξωσχολικά εργαστήρια 
o Διδασκαλία χρόνου σε άλλους κλάδους, με εγκάρσιο τρόπο 

 
Σχήμα 20. Αφιερώνουν τα σχολεία χρόνο στην εκπαίδευση για την  
επιχειρηματικότητα; 

 

123, 45%

72, 26%

81, 29%

Ναι Όχι Δεν γνωρίζω

147, 53%
129, 47% Ναι

Όχι

 

Αφιερωμένες 
ώρες/εβδομάδα Απαντήσεις 

1 ώρα 58 
2 ώρες 36 

Περισσότερες από 2 
ώρες 53 

 
Πίνακας 1. Οι αφιερωμένες ώρες των σχολείων την 
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Η Ελλάδα και η Ισπανία έχουν μεγάλη συμμετοχή (Σχήμα 21) σε εκπαιδευτικά προγράμματα/σεμινάρια 

σχετικά με τη χρήση της τρισδιάστατης εκτύπωσης και τα κύρια περιεχόμενα τέτοιων προγραμμάτων 

ήταν κυρίως (με φθίνουσα αριθμητική σειρά): 

• Εργαλεία σχεδίασης για τρισδιάστατη μοντελοποίηση 

• Υλικά τρισδιάστατης εκτύπωσης 

• Τύποι και χρήση/λειτουργία τρισδιάστατων εκτυπωτών 

• Λογισμικό τρισδιάστατης εκτύπωσης (π.χ. χρήση λογισμικού κοπής) 

• Καλές πρακτικές για την τρισδιάστατη εκτύπωση στην εκπαίδευση 

 

Σχήμα 21. Εκπαιδευτικά προγράμματα/σεμινάρια ανά χώρα σχετικά με την τρισδιάστατη εκτύπωση 

Στην ερώτηση "Έχουν χρησιμοποιήσει ποτέ οι μαθητές σας τρισδιάστατο εκτυπωτή;" (Σχήμα 22), η 

Ελλάδα, η Ισπανία, η Ιταλία και η Κύπρος έδωσαν περισσότερες θετικές από αρνητικές απαντήσεις σε 

ποσοστό 64% για την Ελλάδα, 55% για την Ισπανία, 76% για την Ιταλία και 68% για την Κύπρο. Η Ολλανδία 

είχε περισσότερες αρνητικές παρά θετικές απαντήσεις (32% «Ναι» - 68% «Όχι»). 
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Σχήμα 22. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με το εάν οι μαθητές τους  

έχουν χρησιμοποιήσει τρισδιάστατο εκτυπωτή 

Όσοι απάντησαν «Ναι» προσδιόρισαν (Σχήμα 23) ότι οι μαθητές βρήκαν τη συνολική δραστηριότητα 

Ενδιαφέρουσα και Πολύ Ενδιαφέρουσα (91%) και κανένας από αυτούς Βαρετή (Πίνακας 2). 

 

Σχήμα 23. Η γνώμη των εκπαιδευτικών για την αξιολόγηση των μαθητών  

σχετικά με τις δραστηριότητες τρισδιάστατης εκτύπωσης 
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Στην ερώτηση «Θα ενδιέφερε τους μαθητές σας να χρησιμοποιούν τρισδιάστατη τεχνολογία κατά τις 

σχολικές ώρες;» Οι περισσότεροι από τους συμμετέχοντες απάντησαν (Σχήμα 24) «πολύ» (91 - 33%) και 

« πάρα πολύ» (96 - 35%), ενώ μόνο 4 (1,5%) απάντησαν «καθόλου». 

 

Σχήμα 24. Η γνώμη των συμμετεχόντων σχετικά με το εάν οι μαθητές τους θα ενδιαφερόντουσαν  

να χρησιμοποιήσουν την τεχνολογία 3D κατά τις σχολικές ώρες 

 

Όλοι οι συμμετέχοντες πιστεύουν ότι η τρισδιάστατη εκτύπωση στην εκπαίδευση έχει πολλά 

πλεονεκτήματα. Η παρακάτω λίστα παρουσιάζει κατά σειρά προτίμησης αυτά τα πλεονεκτήματα: 

1. Βελτιώνει τη συμμετοχή των μαθητών 

2. Προωθεί την ενεργό μάθηση 

3. Ενθαρρύνει τη δημιουργική / σχεδιαστική σκέψη 

4. Συνεργασία/ομαδική εργασία 

5. Βελτιώνει τις δεξιότητες σχεδίασης 

6. Διευκολύνει την κατανόηση, μέσω της οπτικοποίησης και της κατασκευής πραγματικών 
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Οι δάσκαλοι πιστεύουν επίσης ότι οι κύριοι λόγοι που εμποδίζουν τη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών 

στην εκπαίδευση είναι: 

1. Το κόστος των τρισδιάστατων εκτυπωτών 

2. Χρήση αναλώσιμων και συντήρηση 

3. Έλλειψη δεξιοτήτων στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών 

Όλοι οι ερωτηθέντες συμφωνούν ότι πολλοί τομείς μπορούν να ωφεληθούν από τη χρήση της 

τρισδιάστατης εκτύπωσης στην εκπαίδευση, και ιδιαίτερα: 

• Τέχνες 

• Τεχνολογίες ΤΠΕ και Σχεδιασμός με Υποβοήθηση Υπολογιστή (CAD) 

• Μηχανική 

• Φυσικές επιστήμες (χημεία, γεωλογία, φυσική κ.λπ.) 

• Μηχανική / Βιομηχανική τεχνολογία 

Οι δάσκαλοι επεσήμαναν τη σημασία των ακόλουθων πτυχών σχετικά με τη χρήση τρισδιάστατων 

εκτυπωτών στην εκπαίδευση (Σχήμα 25 έως Σχήμα 31): 

 

Σχήμα 25. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή της δημιουργικότητας  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 

3% 4%

15%

36%

42%

Δημιουργικότητα

1 - πολύ λίγο 2 - λιγο 3 - μέτριο 4 - πολύ 5 - πάρα πολύ
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Σχήμα 26. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή του Σχεδιασμού  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 

 

Σχήμα 27. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή της τρισδιάστατης μοντελοποίησης  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 

5

14
33

92

132

Σχεδιασμός

1 - πολύ λίγο 2 - λιγο 3 - μέτριο 4 - πολύ 5 - πάρα πολύ

2% 5%

13%

26%

54%

3D Μοντελοποίηση

1 - πολύ λίγο 2 - λιγο 3 - μέτριο 4 - πολύ 5 - πάρα πολύ
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Σχήμα 28. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή της «Επίλυσης προβλημάτων»  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 

 

Σχήμα 29. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή του «Προγραμματισμού»  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 

 

3%

11%

28%

37%

21%

Επίλυση Προβλημάτων

1 - πολύ λίγο 2 - λιγο 3 - μέτριο 4 - πολύ 5 - πάρα πολύ
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Σχήμα 30. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή της «Γνώσης των διαδικασιών παραγωγής»  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 

 

Σχήμα 31. Η γνώμη των εκπαιδευτικών σχετικά με την πτυχή της «Γνώσης των υλικών»  

στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση 
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21%

Γνώση των Διαδικασιών Παραγωγής
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Γνώση των Υλικών

1 - πολύ λίγο 2 - λιγο 3 - μέτριο 4 - πολύ 5 - πάρα πολύ
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Η βιβλιογραφική έρευνα, που πραγματοποιήθηκε στο πλαίσιο του IO1/Α2 του έργου 3D2ACT και στις 

πέντε χώρες μέλη της κοινοπραξίας, τόνισε τη σημασία της ψηφιακής εκπαίδευσης και ψηφιοποίησης 

στα σχολεία ΕΕΚ. Ανεξάρτητα από την ετοιμότητα των χωρών, πρότεινε την συνεχή βελτίωση και 

κατάλληλες μεταρρυθμίσεις στον εξοπλισμό, τα προγράμματα σπουδών και τις δραστηριότητες των 

σχολείων μαζί με τη δια βίου κατάρτιση και τη συνεχή επαγγελματική ανάπτυξη των εκπαιδευτών καθώς 

και την αναβαθμισμένη πρόσβαση των μαθητών. 

 

Αυτό θα ενισχύσει την προσβασιμότητα των μαθητών ΕΕΚ σε διάφορους τομείς νέων δραστηριοτήτων 

στη Βιομηχανία 4.0, παρά το γεγονός ότι μόνο λίγες σχετικές πρωτοβουλίες έχουν αναληφθεί μέχρι 

στιγμής στις χώρες της κοινοπραξίας. 

 

Το ίδιο συμβαίνει με την επιχειρηματική κατάρτιση, η οποία είναι άνισα ενσωματωμένη στα 

προγράμματα σπουδών και δραστηριοτήτων ΕΕΚ, αλλά γενικά θεωρείται σημαντική ικανότητα για 

μαθητές όλων των ηλικιών. 

 

Τέλος, είναι ομόφωνα αποδεκτό ότι η τρισδιάστατη εκτύπωση δεν πρέπει να θεωρείται «καινοτομία», 

αλλά βασικό στοιχείο στον τρόπο υλοποίησης της παραγωγής και εργαλείο κοινής χρήσης στο εγγύς 

μέλλον. Παρά τον βαθμό ενσωμάτωσης των σχετικών μαθημάτων και δραστηριοτήτων στα 

προγράμματα σπουδών ΕΕΚ στις πέντε χώρες μέλη, όλες συμφωνούν και δηλώνουν στις εθνικές τους 

εκθέσεις ότι, η τρισδιάστατη εκτύπωση στην εκπαίδευση θα προσφέρει σε δασκάλους και εκπαιδευτές 

ανταγωνιστικό πλεονέκτημα όσον αφορά στις καινοτόμες μεθοδολογίες και προσφερόμενες υπηρεσίες 

και φυσικά νέες δεξιότητες στους μαθητές που θα τους ανοίξουν νέες ευκαιρίες εργασίας καθώς και νέες 

επιχειρηματικές διαδρομές. 

 

  

6. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 



     
 

47 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

 

 

Ελλάδα 

• Kreiss, D., & Brennen, S. (2014). Digitalization and Digitization. [Online] Available 
at: http://culturedigitally.org/2014/09/digitalization-and-digitization 

• Voumvaki, J., Koutouzou A., & Konstantopoulou N. (2020). A digital reboot for the Greek 
economy. [Online] Available at: https://www.nbg.gr/greek/the-group/press-office/e-
spot/reports/Documents/Digital_report_eng.pdf 

• Megas, G., (2017). Industry 4.0 – The fourth industrial revolution. [Online] Available at: 
https://www.epixeiro.gr/article/48191 

• OECD (2017). The Next Production Revolution. [Online] Available at: https://read.oecd-
ilibrary.org/science-and-technology/the-next-production-revolution_9789264271036-en#page1 

• Gonzalez Vazquez, I., Milasi, S., Carretero Gomez, S., Napierala, J., Robledo Bottcher, N., Jonkers, 
K., Goenaga, X. (eds.), ArreguiPabollet, E., Bacigalupo, M., Biagi, F., Cabrera Giraldez, M., Caena, 
F., Castano Munoz, J., Centeno Mediavilla, C., Edwards, J., Fernandez Macias, E., Gomez 
Gutierrez, E., Gomez Herrera, E., Inamorato Dos Santos, A., Kampylis, P., Klenert, D., LópezCobo, 
M., Marschinski, R., Pesole, A., Punie, Y., Tolan, S., Torrejon Perez, S., UrziBrancati, C., Vuorikari, 
R. (2019). The changing nature of work and skills in the digital age, EUR 29823 EN, Publications 
Office of the European Union, Luxembourg, 2019, ISBN 978-92-76-09206-3, 
doi:10.2760/679150, JRC 117505 

• Cedefop and Eurofound. (2018) Skills forecast: trends and challenges to 2030, Cedefop reference 
series, Luxembourg: Publication Office, No. 108, 2018, pp. 140 

• Paidousi, C. (2020). Digital Transformation: Mind the digital gap [Online] Available at: 
https://bit.ly/3jcJlqi 

• World Economic Forum . (2018). Readiness for the Future of Poroduction Report 2018 [Online] 
Available at: https://www.weforum.org/reports/readiness-for-the-future-of-production-report-
2018 

• Michopoulou, V. (2019). Is Greece ready for the industry 4.0? [Online] Available at: 
https://www.euroscientist.com/is-greece-ready-for-the-industry-4-0/ 

• Global Entrepreneurship Monitor. (2020). 2019/2020 Global Report [Online] Available at: 
https://www.gemconsortium.org/report/gem-2019-2020-global-report 

• Hellenic Statistical Autority. (2018). Use of Information and Communication Technologies and 
Electronic Commerce in enterprises [Online] Available at: 
https://www.statistics.gr/en/statistics/-/publication/SIN24/2018 

• Cedefop. (2019). Vocational education and training in Europe, Greece.[Online] Available at: 
https://www.cedefop.europa.eu/el/tools/vet-in-europe/systems/greece 

• DG EAC. (2020). Education and training monitor 2020 Greece. [Online] Available at: 
file:///C:/Users/user/Downloads/NCAN20017ENN.en.pdf 

• Eurofound. (2020). Living, working and COVID-19 dataset, Dublin, [Online] Available at: 
http://eurofound.link/covid19datahttp://eurofound.link/covid19data 

• ET2020 – WG on VET. (2020). Innovation & Digitalisation, [Online] Available at: 
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=738&langId=en&pubId=8365&furtherPubs=yes 

ΑΝΑΦΟΡΕΣ 

http://culturedigitally.org/2014/09/digitalization-and-digitization/
https://www.nbg.gr/greek/the-group/press-office/e-spot/reports/Documents/Digital_report_eng.pdf
https://www.nbg.gr/greek/the-group/press-office/e-spot/reports/Documents/Digital_report_eng.pdf
https://www.epixeiro.gr/article/48191
https://read.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/the-next-production-revolution_9789264271036-en#page1
https://read.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/the-next-production-revolution_9789264271036-en#page1
https://bit.ly/3jcJlqi
https://www.weforum.org/reports/readiness-for-the-future-of-production-report-2018
https://www.weforum.org/reports/readiness-for-the-future-of-production-report-2018
https://www.euroscientist.com/is-greece-ready-for-the-industry-4-0/
https://www.gemconsortium.org/report/gem-2019-2020-global-report
https://www.statistics.gr/en/statistics/-/publication/SIN24/2018
https://www.cedefop.europa.eu/el/tools/vet-in-europe/systems/greece
http://eurofound.link/covid19datahttp:/eurofound.link/covid19data
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=738&langId=en&pubId=8365&furtherPubs=yes


     
 

48 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

• Council of the European Union. (2020). Recommendation for a COUNCIL RECOMMENDATION on 
the 2020 National Reform Programme of Greece and delivering a Council opinion on the 2020 
Convergence Programme of Greece.[Online] Available at: 
https://data.consilium.europa.eu/doc/document/ST-8427-2020-INIT/en/pdf 

• https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/i-desi-2020-how-digital-europe-compared-

other-major-world-economies 

• https://ec.europa.eu/education/policies/eu-policy-in-the-field-of-vocational-education-and-

training-vet_en 

• https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-economy-and-society-index-desi 

• https://www.cedefop.europa.eu/el/tools/vet-in-europe/systems/greece 
• https://3dprintinginvet.eu/ 

Κύπρος 

• The European Commision (2018) Education and Training MONITOR 2018 Cyprus. 
https://ec.europa.eu/education/sites/default/files/document-library-docs/et-monitor-report-
2018-cyprus_en.pdf 

• MouzouridesGiannis (2018) Δεξιότητες στην αγορά εργασίας και η ανταπόκριση του 
συστήματος επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης. 
https://ec.europa.eu/cyprus/sites/default/files/monitor_2018_giannismourouzidis.pdf 

• HDRA (2019) VoationaL Education Training Future Works. 
http://www.anad.org.cy/images/media/assetfile/vocational_education_training_future_work_C
yprus_Cedefop_ReferNet.pdf 

• CEDEFOP (2019) Vocational education and training in Europe. 
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-in-europe/systems/cyprus 

• Robovet Project (2018) Curriculum on Robotics Technician: https://robovetproject.com/english 
• https://c4e.org.cy/reports/2019/GEM%20Report%202019-Web.pdf 
• CEDEFOP (2019) Developments in vocational education and training policy in 2015–19Cyprus. 
• https://www.cedefop.europa.eu/files/developments_in_vocational_education_and_training_po

licy_in_2015-19_cyprus.pdf 
• European Commission (2019) Monitoring progress in national initiatives on digitising industry. 

https://ec.europa.eu/information_society/newsroom/image/document/2019-
32/country_report_-_cyprus_-_final_2019_0D322D64-DDF7-AC6E-
D1E61A12F0FD2A0D_61231.pdf 

• HDRA (2020) VoationaL Education Training Future Works. 
http://www.anad.org.cy/images/media/assetfile/vocational_education_training_future_work_C
yprus_Cedefop_ReferNet.pdf 

• Republic of Cyprus (2019) Distributed Ledger Technology & Blockchain:A National Strategy For 
Cyprus. 
http://mof.gov.cy/assets/modules/wnp/articles/201907/480/docs/blockchain_strategy_english
_final.pdf 

https://data.consilium.europa.eu/doc/document/ST-8427-2020-INIT/en/pdf
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/i-desi-2020-how-digital-europe-compared-other-major-world-economies
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/i-desi-2020-how-digital-europe-compared-other-major-world-economies
https://ec.europa.eu/education/policies/eu-policy-in-the-field-of-vocational-education-and-training-vet_en
https://ec.europa.eu/education/policies/eu-policy-in-the-field-of-vocational-education-and-training-vet_en
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-economy-and-society-index-desi
https://www.cedefop.europa.eu/el/tools/vet-in-europe/systems/greece
https://3dprintinginvet.eu/
https://ec.europa.eu/education/sites/default/files/document-library-docs/et-monitor-report-2018-cyprus_en.pdf
https://ec.europa.eu/education/sites/default/files/document-library-docs/et-monitor-report-2018-cyprus_en.pdf
https://www.cedefop.europa.eu/en/tools/vet-in-europe/systems/cyprus
https://c4e.org.cy/reports/2019/GEM%20Report%202019-Web.pdf
https://ec.europa.eu/information_society/newsroom/image/document/2019-32/country_report_-_cyprus_-_final_2019_0D322D64-DDF7-AC6E-D1E61A12F0FD2A0D_61231.pdf
https://ec.europa.eu/information_society/newsroom/image/document/2019-32/country_report_-_cyprus_-_final_2019_0D322D64-DDF7-AC6E-D1E61A12F0FD2A0D_61231.pdf
https://ec.europa.eu/information_society/newsroom/image/document/2019-32/country_report_-_cyprus_-_final_2019_0D322D64-DDF7-AC6E-D1E61A12F0FD2A0D_61231.pdf
http://www.anad.org.cy/images/media/assetfile/vocational_education_training_future_work_Cyprus_Cedefop_ReferNet.pdf
http://www.anad.org.cy/images/media/assetfile/vocational_education_training_future_work_Cyprus_Cedefop_ReferNet.pdf
http://mof.gov.cy/assets/modules/wnp/articles/201907/480/docs/blockchain_strategy_english_final.pdf
http://mof.gov.cy/assets/modules/wnp/articles/201907/480/docs/blockchain_strategy_english_final.pdf


     
 

49 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

• Global Entreprneneurship Monitor (2018) Entrepreneurship in Cyprus. 
https://c4e.org.cy/reports/2019/GEM%20Report%202019-Web.pdf 

• Secondary Technical and Vocational Education (2020) General Information. 
http://www.moec.gov.cy/dmteek/mtee_genikes_plirofories.html 

Ιταλία 

• https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/scoreboard/italy 
• https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/survey-schools-ict-education/ 
• https://www.miur.gov.it/documents/20182/50615/Piano+nazionale+scuola+digitale.pdf/5b1a7

e34-b678-40c5-8d26-e7b646708d70?version=1.1&t=1496170125686 
• https://www.mise.gov.it/images/stories/documenti/Piano_Industria_40.pdf 
• https://www.camera.it/temiap/documentazione/temi/pdf/1183233.pdf?_1582131056011 
• https://www.miur.gov.it/-/pubblicato-il-sillabo-per-l-educazione-all-imprenditorialita-nella-

scuola-secondaria- 
• https://www.jaitalia.org/pon-eduimp/ 
• https://3dprism.eu/ 
• https://appskil.eu/ 
• https://assets-plus.eu/about-the-project/ 
• https://ecovem.eu/ 
• https://www.metis4skills.eu/our-objectives/ 
• http://www.its40.it/wp/ 

Ισπανία 

• https://www.cedefop.europa.eu/da/news-and-press/news/spain-unexpected-challenge-vet-
europe-2020 

• https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-economy-and-society-index-desi 
• European Commission (2020). Digital Economy and Society Index (DESI). 2020 Country Report: 

Spain. https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/scoreboard/spain 
• La Realidad Digital en Euskadi en Números”, https://news.itsmf.es/la-realidad-digital-de-

euskadi-en-numeros/ 
• Digital Economy and Society Index (DESI) Spain 2020: https://ec.europa.eu/digital-single-

market/en/scoreboard/spain 
• VET future work Spain: https://www.cedefop.europa.eu/es/publications-and-

resources/country-reports/vocational-education-and-training-future-work-spain 
• TodoFP: https://www.todofp.es/profesores/biblioteca-todofp/otras-publicaciones-de-

interes/datos-estadisticos-de-interes.html 
• (https://www.euskadi.eus/contenidos/informacion/fpgeneral/es_def/adjuntos/V-PLAN-FP-

CASazk.pdf). 
• Inter-institutional Plan for Entrepreneurship in the Basque Country 2020 

(https://www.euskadi.eus/contenidos/plan_departamental/11_plandep_xileg/es_def/adjuntos/
PIE%202020.pdf). 

• Basque Industrialization plan “Basque Industry 4.0”: 
https://www.irekia.euskadi.eus/uploads/attachments/10018/Plan_de_Industrializacion.pdf?150
0453186 

https://c4e.org.cy/reports/2019/GEM%20Report%202019-Web.pdf
http://www.moec.gov.cy/dmteek/mtee_genikes_plirofories.html
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/scoreboard/italy
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/survey-schools-ict-education/
https://www.miur.gov.it/documents/20182/50615/Piano+nazionale+scuola+digitale.pdf/5b1a7e34-b678-40c5-8d26-e7b646708d70?version=1.1&t=1496170125686
https://www.miur.gov.it/documents/20182/50615/Piano+nazionale+scuola+digitale.pdf/5b1a7e34-b678-40c5-8d26-e7b646708d70?version=1.1&t=1496170125686
https://www.mise.gov.it/images/stories/documenti/Piano_Industria_40.pdf
https://www.camera.it/temiap/documentazione/temi/pdf/1183233.pdf?_1582131056011
https://www.miur.gov.it/-/pubblicato-il-sillabo-per-l-educazione-all-imprenditorialita-nella-scuola-secondaria-
https://www.miur.gov.it/-/pubblicato-il-sillabo-per-l-educazione-all-imprenditorialita-nella-scuola-secondaria-
https://www.jaitalia.org/pon-eduimp/
https://3dprism.eu/
https://appskil.eu/
https://assets-plus.eu/about-the-project/
https://ecovem.eu/
https://www.metis4skills.eu/our-objectives/
http://www.its40.it/wp/
https://www.cedefop.europa.eu/da/news-and-press/news/spain-unexpected-challenge-vet-europe-2020
https://www.cedefop.europa.eu/da/news-and-press/news/spain-unexpected-challenge-vet-europe-2020
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-economy-and-society-index-desi
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/scoreboard/spain
https://news.itsmf.es/la-realidad-digital-de-euskadi-en-numeros/
https://news.itsmf.es/la-realidad-digital-de-euskadi-en-numeros/
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/scoreboard/spain
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/scoreboard/spain
https://www.cedefop.europa.eu/es/publications-and-resources/country-reports/vocational-education-and-training-future-work-spain
https://www.cedefop.europa.eu/es/publications-and-resources/country-reports/vocational-education-and-training-future-work-spain
https://www.todofp.es/profesores/biblioteca-todofp/otras-publicaciones-de-interes/datos-estadisticos-de-interes.html
https://www.todofp.es/profesores/biblioteca-todofp/otras-publicaciones-de-interes/datos-estadisticos-de-interes.html
https://www.euskadi.eus/contenidos/informacion/fpgeneral/es_def/adjuntos/V-PLAN-FP-CASazk.pdf
https://www.euskadi.eus/contenidos/informacion/fpgeneral/es_def/adjuntos/V-PLAN-FP-CASazk.pdf
https://www.euskadi.eus/contenidos/plan_departamental/11_plandep_xileg/es_def/adjuntos/PIE%202020.pdf
https://www.euskadi.eus/contenidos/plan_departamental/11_plandep_xileg/es_def/adjuntos/PIE%202020.pdf
https://www.irekia.euskadi.eus/uploads/attachments/10018/Plan_de_Industrializacion.pdf?1500453186
https://www.irekia.euskadi.eus/uploads/attachments/10018/Plan_de_Industrializacion.pdf?1500453186


     
 

50 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

• Advanced Manufacturing Strategy 2020: https://basqueindustry.spri.eus/en/  
• Ministerio de Educación y Formación Profesional. Nota: Estadística de la Sociedad de la 

Información y la Comunicación en los centros educativos no universitarios. Curso 2016-2017 
[Note: Statistics of the Information and Communication Society in nonuniversity educational 
centres. Course 2016/017]. 

• https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:d5e98bed-4b07-4354-832e-48c9e9dd56de/nota-
resumen.pdf 

• https://tknika.eus/en/ 
 

Ολλανδία 

• Becker. J. (2018). Juridische aspecten van 3D printen. Retrieved on 8 April 2021 from 
https://www.dirkzwager.nl/kennis/artikelen/juridische-aspecten-van-3d-printen/ 

• Eapril. (2021). EAPRIL 2022. Retrieved on 31 December 2021 from 
https://www.eapril.org/eapril-2022  

• Gijsbers, G., Broek, van den, T., Esmeijer, J. & Sanders, J. (2016). Smart Skills voor Smart 
Industry; Hoe werk verandert in de fabriek van de toekomst. TNO. Retrieved on 5 April 2021 
from https://wp.workplaceinnovation.org/wp-
content/uploads/sites/2/2020/08/TNO_2017_R10618_Smart_skills_Smart_Industry_final.pdf  

• Kennisbank sociale innovatie. (2014). Smart Industry; Dutch Industry fit for the future. Retrieved 
on 5 April from: https://www.kennisbanksocialeinnovatie.nl/kennis/smart-industry-dutch-
industry-fit-for-the-future/  

• Marnix academie. (2021). EAPRIL2021 online congres. Retrieved on 1 November 2021 from 
https://www.marnixacademie.nl/nieuws-lectoraat-toekomstgericht-onderwijs/eapril2021-
online-congres  

• MBO Digitaal (2021). Doorpakken op digitalisering. Retrieved on 5 April 2021 from 
https://mbodigitaal.nl/programmas/programma-doorpakken-op-digitalisering/digitaal-burgersc 
hap/ 

• Techniekpact. (2019). In cijfers: onderwijs & arbeidsmarkt ICT. 
• Van den Berg, N. & Timmermans, F. (2017). Kennisrotonde. (2017). Wat is het effect van 

aandacht voor ondernemerschapsvaardigheden in mbo-opleidingen op de ontwikkeling van deze 
vaardigheden en op arbeidsmarktsucces? (KR.158). 

 

 

 

  

https://basqueindustry.spri.eus/en/
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:d5e98bed-4b07-4354-832e-48c9e9dd56de/nota-resumen.pdf
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:d5e98bed-4b07-4354-832e-48c9e9dd56de/nota-resumen.pdf
https://tknika.eus/en/
https://www.dirkzwager.nl/kennis/artikelen/juridische-aspecten-van-3d-printen/
https://www.eapril.org/eapril-2022
https://wp.workplaceinnovation.org/wp-content/uploads/sites/2/2020/08/TNO_2017_R10618_Smart_skills_Smart_Industry_final.pdf
https://wp.workplaceinnovation.org/wp-content/uploads/sites/2/2020/08/TNO_2017_R10618_Smart_skills_Smart_Industry_final.pdf
https://www.kennisbanksocialeinnovatie.nl/kennis/smart-industry-dutch-industry-fit-for-the-future/
https://www.kennisbanksocialeinnovatie.nl/kennis/smart-industry-dutch-industry-fit-for-the-future/
https://www.marnixacademie.nl/nieuws-lectoraat-toekomstgericht-onderwijs/eapril2021-online-congres
https://www.marnixacademie.nl/nieuws-lectoraat-toekomstgericht-onderwijs/eapril2021-online-congres
https://mbodigitaal.nl/programmas/programma-doorpakken-op-digitalisering/digitaal-burgersc%20hap/
https://mbodigitaal.nl/programmas/programma-doorpakken-op-digitalisering/digitaal-burgersc%20hap/


     
 

51 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

 

 

Όλες οι χώρες της κοινοπραξίας πραγματοποίησαν σχετική έρευνα για την ψηφιοποίηση, τη βιομηχανία 

4.0, την επιχειρηματικότητα και τις τρισδιάστατες τεχνολογίες στην επαγγελματική κατάρτιση 

χρησιμοποιώντας το ακόλουθο ερωτηματολόγιο που απευθυνόταν σε εκπαιδευτικούς ΕΕΚ. 

 

3D2ACT - Ερωτηματολόγιο για εκπαιδευτικούς από σχολεία ΕΕΚ  
(Περιγραφή) 

Η ψηφιοποίηση και η βιομηχανία 4.0 είναι ίσως οι πιο σημαντικοί μοχλοί πίσω από τον βαθύ μετασχηματισμό της 

αγοράς εργασίας, τον τρόπο εργασίας των ανθρώπων και τις νέες ψηφιακές δεξιότητες που απαιτούνται για την 

κάλυψη των αναγκών της ψηφιοποιημένης αγοράς. Η ΕΕΚ εκτιμάται για την ενίσχυση των ειδικών και εγκάρσιων 

δεξιοτήτων για την εργασία, τη διευκόλυνση της μετάβασης στην απασχόληση και τη διατήρηση και ενημέρωση 

των δεξιοτήτων του εργατικού δυναμικού σύμφωνα με τομεακές, περιφερειακές και τοπικές ανάγκες. 

Το έργο 3D2ACT θα υποστηρίξει εκπαιδευτές και εκπαιδευτικούς ΕΕΚ σε μια προσπάθεια να ενισχύσουν τα προφίλ 

τους με την απόκτηση νέων δεξιοτήτων, την ανάπτυξη στοχευμένου υλικού, τη συλλογή εργαλείων και πόρων, ενώ 

ταυτόχρονα θα δημιουργήσει ευκαιρίες για τη σύνδεση των σχολείων ΕΕΚ με την αγορά εργασίας η οποία βασίζεται 

σε συνέργειες και συνεργασίες με εγκαθιδρυμένους οργανισμούς που χρησιμοποιούν τη βιομηχανία 4.0 και την 

αυτοματοποίηση ή την τρισδιάστατη εκτύπωση και τη ρομποτική. 

Οι βασικές ικανότητες που πρέπει να προωθηθούν ως μέρος του έργου 3D2ACT είναι: 

• Δεξιότητες τρισδιάστατης σχεδίασης, μοντελοποίησης και εκτύπωσης που φαίνεται να λείπουν από τα 

προγράμματα σπουδών της ΕΕΚ και είναι προς το παρόν απαραίτητες για να εισέλθουν στην αγορά 

εργασίας και να συμπεριληφθούν στα προφίλ εργασίας ΕΕΚ. Η τρισδιάσταση εκτύπωση θεωρείται επί του 

παρόντος ως ο ακρογωνιαίος λίθος της βιομηχανικής στροφής προς την προηγμένη κατασκευή, 

δημιουργώντας ευκαιρίες για απασχόληση, δημιουργία αξίας και ανακατανομή της μεταποιητικής 

παραγωγής πίσω στην Ευρώπη. 

• Στοχευμένες «ευρείες και βαθιές» ψηφιακές ικανότητες, όπως υποστηρίζεται από το Ψηφιακό Σχέδιο 

Δράσης του 2018: δεξιότητες προγραμματισμού, ρομποτικής και STEAM που βασίζονται σε μια 

διαθεματική προσέγγιση μακριά από τα όρια του θέματος. 

• Επιχειρηματικές δεξιότητες, αλλά με κοινωνικό αντίκτυπο, καθώς ανταποκρίνονται σε κοινωνικές 

προκλήσεις/ανάγκες και έχουν όφελος για την κοινότητα, το περιβάλλον ή τον πολιτισμό. Η ύπαρξη 

επιχειρηματικής νοοτροπίας είναι ένα μεγάλο πλεονέκτημα στη σημερινή αγορά εργασίας, καθώς είναι 

αυτή που κάνει τις ιδέες να να γίνονται πραγματικότητα. Η δημιουργικότητα είναι η κινητήρια δύναμη της 

επιχειρηματικότητας. 

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ - ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 
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Στόχος αυτού του ερωτηματολογίου είναι να εντοπίσει τις ανάγκες και τα κενά της ομάδας-στόχου (καθηγητές από 

σχολεία ΕΕΚ) σχετικά με την ψηφιοποίηση και τη χρήση της τεχνολογίας 3D στα σχολεία ΕΕΚ, προκειμένου να 

υποστηριχθούν η Βιομηχανία 4.0 και οι Επιχειρηματικές Δεξιότητες. 
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Χώρα προέλευσης: 

o Ελλάδα 

o Κύπρος 

o Ιταλία 

o Ολλανδία 

o Ισπανία 

Το ηλικιακό εύρος σας: 

o 20-30 

o 31-40 

o 41-50 

o 51-60 

o πάνω από 61 

Το φύλο σας: 

o Άρρεν 

o Θήλυ 

o Προτιμώ να μην πω 

Χρόνια υπηρεσίας: 

o Λιγότερο από 10 

o 11-20 

o 21-30 

o πάνω από 31 

Εισάγετε το όνομα του σχολείου σας: 

 ______________________________________  

Τι μάθημα/τα διδάσκετε; 

o Μαθηματικά (στατιστική, γεωμετρία, άλγεβρα, κ.λπ.) 

o Επιστήμη (φυσικές επιστήμες, φυσική, χημεία, βιολογία, ανθρώπινη βιολογία, επιστήμες της γης και του 
διαστήματος, επιστήμη του περιβάλλοντος, γεωργία/κηπευτική/δασοκομία) 

o Τεχνολογία (προσανατολισμός στην τεχνολογία, συμπεριλαμβανομένης της τεχνολογίας πληροφοριών 
και επικοινωνιών, μελέτες ηλεκτρονικών υπολογιστών, κατασκευή/τοπογραφία, μηχανική, ηλεκτρονικά, 
γραφικά και σχεδιασμός, δεξιότητες πληκτρολογίου, επεξεργασία κειμένου, τεχνολογία 
εργαστηρίων/τεχνολογία σχεδίασης) 

o Κοινωνικές σπουδές (κοινοτικές σπουδές, σύγχρονες σπουδές, οικονομικά, περιβαλλοντικές σπουδές, 
γεωγραφία, ιστορία, ανθρωπιστικές επιστήμες, νομικές σπουδές, μελέτες της ίδιας της χώρας, 
κοινωνικές επιστήμες, ηθική σκέψη, φιλοσοφία) 

o Σύγχρονες ξένες γλώσσες (γλώσσες διαφορετικές από τη μητρική γλώσσα) 
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o Τέχνες (μουσική, εικαστικές τέχνες, πρακτική τέχνη, δράμα, μουσική παράστασης, φωτογραφία, σχέδιο, 
δημιουργική χειροτεχνία, δημιουργικά κεντήματα) 

o Φυσική αγωγή (γυμναστική, χορός, υγεία) 

o Πρακτικές και επαγγελματικές δεξιότητες (επαγγελματικές δεξιότητες, τεχνικές, εγχώριες επιστήμες, 
λογιστική, επιχειρηματικές σπουδές, εκπαίδευση σταδιοδρομίας, ένδυση και κλωστοϋφαντουργία, 
οδήγηση, οικιακή οικονομία, πολυτεχνικά μαθήματα, γραμματειακές σπουδές, τουρισμός και φιλοξενία, 
χειροτεχνία, Μηχανική/Παραγωγή/Μηχανική κατασκευή) 

ΑΝ σημείωσες ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ... 

Προσδιορίστε το πεδίο: 

o Τεχνολογία πληροφοριών και επικοινωνίας 

o Πληροφορική 

o Κατασκευή/τοπογραφία 

o Μηχανική (μηχανολογία/ηλεκτρολογία/ναυτική/αεροναυπηγική) 

o Ηλεκτρονικά είδη 

o Γραφικά και σχέδιο 

o Επεξεργασία κειμένου, υπολογιστικά φύλλα, παρουσίαση κ.λπ. 

o Τεχνολογία εργαστηρίου/τεχνολογία σχεδίασης 

o Άλλα 

 ______________________________________  

ΑΝ σημείωσες ΠΡΑΚΤΙΚΕΣ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΔΕΞΙΟΤΗΤΕΣ... 

Προσδιορίστε το πεδίο: 

o Τεχνικές 

o Εγχώρια επιστήμη 

o Λογιστική 

o Επιχειρηματικές σπουδές 

o Επαγγελματική εκπαίδευση 

o Ένδυση και υφάσματα 

o Οδήγηση 

o Οικιακή οικονομία 

o Μαθήματα Πολυτεχνείου 

o Γραμματειακές σπουδές 

o Τουρισμός και φιλοξενία 

o Χειροτεχνία 

o Μηχανική/Παραγωγή/Μηχανική κατασκευή 

o Άλλα 

 __________________________________  
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Πώς θα βαθμολογούσατε το επίπεδο των ψηφιακών εργαλείων στο σχολείο σας (από 1- κακό έως 5-άριστο); 

o 1 (κακό) 

o 2 

o 3 

o 4 

o 5 (άριστο) 

Εάν το επίπεδο των ψηφιακών εργαλείων δεν επαρκεί, ποιοι είναι οι κύριοι λόγοι για αυτό (μπορείτε να 

επιλέξετε περισσότερα από ένα); 

 Ανεπαρκές υλικό και λογισμικό 

 Κακή συνδεσιμότητα δικτύου 

 Έλλειψη εκπαίδευσης προσωπικού 

 Ασυνεπής και κακή σχεδίαση προγραμμάτων σπουδών 

 Άλλο 

 __________________________________  

Πιστεύετε ότι τα ψηφιακά εργαλεία για το σχολείο σας είναι: 

o Απαραίτητη προϋπόθεση 

o Ένας τρόπος βελτίωσης της διδασκαλίας 

o Χρήσιμο αλλά πολύ περίπλοκο 

o Όχι απαραίτητο 

Πώς θα περιγράφατε το επίπεδο των δεξιοτήτων πληροφορικής του διδακτικού προσωπικού του σχολείου σας 

(από 1-κακό έως 5-άριστο); 

o 1 (κακό) 

o 2 

o 3 

o 4 

o 5 (εξαιρετικό) 

Σύμφωνα με την εμπειρία σας, μέσω της χρήσης τεχνικών/τεχνολογικών εργαλείων, η διαδικασία μάθησης: 

o Έχει σαφώς βελτιωθεί 

o Έχει βελτιωθεί 

o Έχει επιδεινωθεί 

o Δεν έχω παρατηρήσει αλλαγές 

Εκτιμούν ή προτιμούν οι μαθητές τη χρήση τεχνολογικών εργαλείων ως μέρος των εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων; (1 καθόλου έως 5 πολύ) 

o 1 (καθόλου) 
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o 2 

o 3 

o 4 

o 5 (πολύ) 

Κατά τη γνώμη σας, τα σχολεία ΕΕΚ θα πρέπει να συνδέονται στενά με την ανάπτυξη της Βιομηχανίας 4.0 (Η 

βιομηχανία 4.0 συνδυάζει τη φυσική παραγωγή και λειτουργίες με την έξυπνη ψηφιακή τεχνολογία, τη μηχανική 

μάθηση και τα μεγάλα δεδομένα για να δημιουργήσουν ένα πιο ολιστικό και καλύτερα συνδεδεμένο 

οικοσύστημα για εταιρείες που επικεντρώνονται στην κατασκευή και διαχείριση της εφοδιαστικής αλυσίδας.); 

(1 καθόλου έως 5 πολύ) 

o 1 (καθόλου) 

o 2 

o 3 

o 4 

o 5 (πολύ) 

Πιστεύετε ότι υπάρχει ανάγκη ενίσχυσης ή εντατικοποίησης θεμάτων που σχετίζονται με το STEAM; 

o Ναι 

o Όχι 

Πιστεύετε ότι η εισαγωγή πρόσθετων θεμάτων STEAM θα μπορούσε να διαδραματίσει κρίσιμο ρόλο για τη 

μελλοντική προοπτική απασχόλησης; 

o Ναι 

o Όχι 

Οι επιχειρήσεις ή/και οι συνεργάτες του κλάδου ασχολούνται με την εκπαίδευση STEAM στην χώρα ή το σχολείο 

σας; 

o Ναι 

o Όχι 

o Δεν ξέρω 

Εάν ναι, με ποιον τρόπο; (παρακαλώ διευκρινίστε εν συντομία) 

 ______________________________________  

Χρησιμοποιείται η τεχνολογία σε όλο το πρόγραμμα STEAM ως εργαλείο για τη διευκόλυνση της έρευνας, της 

ανάπτυξης και του σχεδιασμού; 

o Ναι 

o Όχι 

Το σχολείο σας αφιερώνει χρόνο στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα; 
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o Ναι 

o Όχι 

Εάν ναι, πόσες ώρες την εβδομάδα αφιερώνονται στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα; 

o 1 

o 2 

o περισσότερα από 2 

Εάν ναι, πώς ακριβώς εφαρμόζεται η εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα στο σχολείο σας; 

o Αφιερωμένες ώρες διδασκαλίας 

o Κατά το χρόνο διδασκαλίας σε άλλα γνωστικά αντικείμενα, με εγκάρσιο τρόπο 

o Κατά τη διάρκεια εξωσχολικών εργαστηρίων 

o Άλλο 

 ______________________________________  

Έχει το σχολείο σας έργα που εστιάζουν στην εκπαίδευση για την επιχειρηματικότητα (για παράδειγμα: 

εργαστήρια για την ανάπτυξη ιδεών/πλατφορμών για τη σύνδεση σχολείων με τον κόσμο της 

εργασίας/εργαστήρια για την ανάπτυξη και χρήση καινοτόμων τεχνολογιών); 

o Ναι 

o Όχι 

o Δεν ξέρω 

Το σχολείο σας διαθέτει τρισδιάστατο εκτυπωτή; 

o Ναι 

o Όχι 

Εάν ναι, χρησιμοποιείτε τρισδιάστατους εκτυπωτές ως μέρος των προγραμμάτων σπουδών/μαθημάτων σας; 

o Ναι, τακτικά 

o Ναι, περιστασιακά 

o Όχι 

Εάν όχι, έχετε σχέδια για την απόκτηση 3D εκτυπωτή στο εγγύς μέλλον; 

o Ναι 

o Όχι 

Έχετε συμμετάσχει ποτέ σε εκπαιδευτικό πρόγραμμα/ σεμινάριο σχετικά με τη χρήση της τρισδιάστατης 

εκτύπωσης; 

o Ναι 

o Όχι 

Εάν ναι, ποια ήταν τα κύρια περιεχόμενα του προγράμματος/σεμιναρίου; 
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 Υλικά τρισδιάστατης εκτύπωσης 

 Εργαλεία σχεδίασης για τρισδιάστατη μοντελοποίηση 

 Τύποι και χρήση/λειτουργία τρισδιάστατων εκτυπωτών 

 Λογισμικό τρισδιάστατης εκτύπωσης (π.χ. χρήση λογισμικού κοπής) 

 Μετά την παραγωγή 

 Ενημέρωση προγραμμάτων σπουδών μέσω της χρήσης τρισδιάστατης εκτύπωσης 

 Καλές πρακτικές για την τρισδιάστατη εκτύπωση στην εκπαίδευση 

 Άλλα 

Οι μαθητές σας έχουν χρησιμοποιήσει ποτέ τρισδιάστατους εκτυπωτές; 

o Ναι 

o Οχι 

Αν ναι, πώς χαρακτήρισαν αυτή τη δραστηριότητα; (από 1- βαρετή έως 5- πολύ ενδιαφέρουσα) 

o 1 (βαρετή) 

o 2 

o 3 

o 4 

o 5 (πολύ ενδιαφέρουσα) 

Θα ενδιαφερόντουσαν οι μαθητές σας να χρησιμοποιούν τεχνολογία 3D κατά τις σχολικές ώρες; (από 1 - 

καθόλου έως 5 - πολύ) 

o 1 (καθόλου) 

o 2 

o 3 

o 4 

o 5 (πολύ) 

Ποια είναι τα κύρια πλεονεκτήματα της τρισδιάστατης εκτύπωσης στην εκπαίδευση; 

 Βελτιώνει τη συμμετοχή / εμπλοκή των μαθητών 

 Προωθεί την ενεργό μάθηση 

 Ενθαρρύνει τη δημιουργική / σχεδιαστική σκέψη 

 Συνεργασία/ομαδική εργασία 

 Διευκολύνει την κατανόηση, μέσω οπτικοποίησης και κατασκευής πραγματικών αντικειμένων 

 Βελτιώνει τις δεξιότητες σχεδίασης 

 Παρέχει συμπληρωματικό εκπαιδευτικό υλικό 

 Άλλα 

 ______________________________________  
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Ποιοι είναι οι κύριοι λόγοι που εμποδίζουν τη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση; 

 Το κόστος των τρισδιάστατων εκτυπωτών 

 Χρήση αναλώσιμων και συντήρηση 

 Έλλειψη δεξιοτήτων στη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών 

 Έλλειψη μεθοδολογιών και κατευθυντήριων γραμμών που χρησιμοποιούν την τρισδιάστατη εκτύπωση 
στην εκπαίδευση 

 Έλλειψη πλεονεκτημάτων από τη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών 

 Κίνδυνοι υγείας 

 Ανεπαρκής γνώση της τεχνολογίας της τρισδιάστατης εκτύπωσης 

 Ακαμψία προγραμμάτων σπουδών 

 Άλλα 

 ______________________________________  

Ποιοι τομείς μπορούν να ωφεληθούν από τη χρήση της τρισδιάστατης εκτύπωσης στην εκπαίδευση; 

 Τέχνες 

 Τεχνολογίες ΤΠΕ & Σχεδιασμός με τη βοήθεια υπολογιστή (CAD) 

 Μαγειρική 

 Μηχανική 

 Ιστορία και ανθρωπιστικές επιστήμες 

 Μαθηματικά 

 Μηχανική / Βιομηχανική τεχνολογία 

 Ιατρική/Υγεία 

 Φυσικές επιστήμες (χημεία, γεωλογία, φυσική κ.λπ.) 

 Άλλο 
 _______________________________  

Προσδιορίστε τη σημασία των παρακάτω σε σχέση με τη χρήση τρισδιάστατων εκτυπωτών στην εκπαίδευση (1 

= πολύ λίγο, 5 = πολύ): 

 
1 (πολύ 

λίγο) 
2 3 4 5 (πολύ) 

Δημιουργικότητα o  o  o  o  o  
Σχέδιο o  o  o  o  o  

Τρισδιάστατη μοντελοποίηση o  o  o  o  o  
Επίλυση προβλήματος o  o  o  o  o  

Προγραμματισμός o  o  o  o  o  
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Γνώση παραγωγικών διαδικασιών o  o  o  o  o  
Γνώση υλικών o  o  o  o  o  

 

Περιγράψτε εν συντομία το όραμα ή τη λίστα επιθυμιών των μαθητών σας σχετικά με τη χρήση της 

τρισδιάστατης εκτύπωσης στα σχολεία: 

 ______________________________________  

Άλλα σχόλια, προτάσεις ή πληροφορίες: 

 ______________________________________  

 

Σύνδεσμοι ερωτηματολογίου (σε όλες τις γλώσσες): EN, GR, CY, ES, IT, NL 

https://forms.gle/pj1pidnuG73n242w9
https://forms.gle/KgZWeytuJQMUkxrV7
https://forms.gle/Gr7ym8ZPPR8YN2mj6
https://forms.gle/kuUtT38Dwo8xMisx8
https://forms.gle/EvHCpF1ZijQEZCn3A
https://forms.gle/kLt2TASTDTuLDK9z6
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