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«Η ψηφιοποίηση και η τεχνολογία αλλάζουν τα πάντα, ειδικά στα σχολεία.... Η εκπαίδευση πρέπει να 

εμπλακεί για να προετοιμάσει τους μαθητές για το μέλλον, αλλά αυτές οι αλλαγές είναι τόσο βαθιές 

που δεν αρκεί απλώς να τοποθετηθεί ένα iPad στην τάξη. Η τρισδιάστατη εκτύπωση μπορεί να αλλάξει 

εντελώς τον τρόπο με τον οποίο οι μαθητές μαθαίνουν και τη φυσική απτότητα του περιεχομένου, 

μαθαίνοντας με έναν ιδιαίτερο τρόπο», «Horizon 2020 Summit». 

Οι τεχνολογίες τρισδιάστατου σχεδιασμού, μοντελοποίησης και εκτύπωσης ασκούν σημαντική 

επίδραση στη δημιουργικότητα και την καινοτομία και έχουν αναγνωριστεί από την Ε.Ε. ως μία από τις 

τεχνολογίες που θα δώσουν ώθηση στην ανάπτυξη μελλοντικών προϊόντων και υπηρεσιών. Η χρήση 

της τρισδιάστατης εκτύπωσης στη βιομηχανία της Ε.Ε. αυξάνεται ραγδαία, δημιουργώντας νέες θέσεις 

εργασίας που απαιτούν νέες δεξιότητες. Η αξία και η χρησιμότητα της Επαγγελματικής Εκπαίδευσης 

και Κατάρτισης (Ε.Ε.Κ) έγκειται στην προώθηση ειδικών και οριζόντιων δεξιοτήτων για την εργασία, 

διευκολύνοντας τη μετάβαση στην απασχόληση, ενώ παράλληλα διατηρεί και επικαιροποιεί τις 

δεξιότητες του εργατικού δυναμικού.  

Σε αυτό το πλαίσιο, το έργο 3D2ACT στοχεύει να συμβάλει στην αναβάθμιση της Επαγγελματικής 

Εκπαίδευσης και Κατάρτισης (Ε.Ε.Κ. ) και να ενισχύσει το γνωστικό υπόβαθρο των εκπαιδευτών Ε.Ε.Κ. 

σχετικά με τη χρήση τρισδιάστατων τεχνολογιών και δεξιοτήτων, καθώς προωθεί την απόκτηση 

βασικών ικανοτήτων μεταξύ των μαθητών, ιδίως των κοριτσιών, όπως η τρισδιάστατη εκτύπωση, το 

STEAM και η κοινωνική επιχειρηματικότητα.  

Το έργο 3D2ACT πρωτοπορεί φέρνοντας σε επαφή εταίρους από ευρωπαϊκές χώρες για να 

σχεδιάσουν, να παράγουν και να δοκιμάσουν πιλοτικά μια διπλή εργαλειοθήκη για να ενδυναμωθούν 

οι εκπαιδευτές επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης ούτως ώστε να προωθήσουν τις 

τρισδιάστατες τεχνολογίες και να αναπτύξουν τις αντίστοιχες δεξιότητες στους μαθητές τους, ενώ 

παράλληλα θα τους μεταλαμπαδεύσουν την συλλογιστική, τον τρόπο σκέψης της κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας. 

1. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ 



   
 

5 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

Πιο συγκεκριμένα, στοχεύει στην προώθηση της κοινωνικής επιχειρηματικότητας και της καινοτομίας 

μέσω της χρήσης τεχνολογιών τρισδιάστατης εκτύπωσης, αναπτύσσοντας ένα πρόγραμμα σπουδών 

και εκπαιδευτικό υλικό για εκπαιδευτικούς, εκπαιδευτές και μαθητές, ώστε να μάθουν για την 

τρισδιάστατη εκτύπωση και τις εφαρμογές της σε διάφορους επαγγελματικούς τομείς. Συνολικά, το 

πρόγραμμα 3D2ACT ERASMUS+ στοχεύει στην προώθηση της διεθνούς συνεργασίας και της 

ανταλλαγής γνώσεων και εμπειριών στον τομέα της τρισδιάστατης εκτύπωσης και της προσθετικής 

κατασκευής. 

Ο κύριος στόχος του προγράμματος είναι να παρέχει στους μαθητές και τους νέους επιχειρηματίες τις 

απαραίτητες δεξιότητες και γνώσεις για την ανάπτυξη και υλοποίηση καινοτόμων έργων 

τρισδιάστατης εκτύπωσης με κοινωνική αξία. Το πρόγραμμα έχει σχεδιαστεί για την υποστήριξη 

εκπαιδευτών, εκπαιδευτικών και μαθητών Ε.Ε.Κ.  

Μέσω του προγράμματος 3D2ACT, οι συμμετέχοντες μπορούν να αναπτύξουν τις δεξιότητες και τις 

γνώσεις τους στην τρισδιάστατη εκτύπωση και την προσθετική κατασκευή, να αποκτήσουν διεθνή 

εμπειρία και να δημιουργήσουν δίκτυα με άλλους επαγγελματίες του χώρου. Το πρόγραμμα στοχεύει 

επίσης στην προώθηση της καινοτομίας και της κοινωνικής επιχειρηματικότητας, καθώς και στη 

συμβολή στην ανάπτυξη μιας πιο βιώσιμης και φιλικής προς το περιβάλλον βιομηχανίας παραγωγής. 

Συνολικά, το πρόγραμμα 3D2ACT Erasmus+ είναι μια πολύτιμη πρωτοβουλία που προωθεί την 

καινοτομία, την κοινωνική επιχειρηματικότητα και τις ψηφιακές δεξιότητες μεταξύ των νέων στην 

Ευρώπη. 

 

 

 

Πέντε (5) πνευματικά προϊόντα (Intellectual outputs) έχουν αναπτυχθεί ως συστατικά μέρη του 

προγράμματος 3D2ACT:  

• Το πνευματικό προϊόν 1 (IO1), επικεντρώνεται στις εθνικές εκθέσεις αλλά και στην συγκριτική 

έκθεση σχετικά με την τρισδιάστατη εκπαίδευση στις χώρες-μέλη της σύμπραξης, σε συνδυασμό με 

το εργαλείο της Ηλεκτρονικής Χαρτογράφησης που συνοδεύεται από μια Τράπεζα Δεδομένων με 

πρόσθετους πόρους και ένα Γλωσσάριο Όρων τόσο για τις τρισδιάστατες τεχνολογίες όσο και για 

την κοινωνική επιχειρηματικότητα. 

• Το πνευματικό προϊόν 2 (IO2), επικεντρώνεται στο Πλαίσιο Ικανοτήτων 3Δ Τεχνολογιών (Syllabus) 

και το αντίστοιχο Διπλό Εκπαιδευτικό Πακέτο (3D Dual Educational Pack) για την εισαγωγή του 3Δ 

2. ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ (IO1 - IO4) 
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σχεδιασμού, της μοντελοποίησης και της εκτύπωσης σε σχολεία Ε.Ε.Κ., συνοδευόμενο από οδηγούς 

για εκπαιδευτικούς, σχέδια μαθήματος, φύλλα εργασίας βασισμένα σε σενάρια και συνοδευόμενα 

από διαθεματικά σενάρια που προωθούν τις δεξιότητες 3Δ και STEAM μαζί με την κοινωνική 

επιχειρηματικότητα.  

• Το πνευματικό προϊόν 3 (IO3), παρέχει στους μαθητές το Πλαίσιο Κοινωνικών Επιχειρηματικών 

Ικανοτήτων (Syllabus), το εκπαιδευτικό πακέτο και τον Οδικό Χάρτη για τη δημιουργία μιας 

κοινωνικής επιχείρησης σε 10 βήματα που υποστηρίζονται από το μαθησιακό παιχνίδι 

επαυξημένης πραγματικότητας. 

• Το πνευματικό προϊόν 4 (IO4), επικεντρώνεται στην Ηλεκτρονική Πλατφόρμα και την Εφαρμογή για 

Κινητά που θα χρησιμοποιηθούν για τους σκοπούς του έργου, η οποία λειτουργεί ως ανοικτό 

περιβάλλον μάθησης και επικοινωνίας και ως ηλεκτρονικό εργαλείο αξιολόγησης για τη διαφάνεια, 

την επικύρωση και την αναγνώριση των δεξιοτήτων 3Δ και κοινωνικής επιχειρηματικότητας, με 

βάση το οικοσύστημα Open Badges. 

• Το πνευματικό προϊόν 5 (IO5), εστιάζει στην Εργαλειοθήκη που είναι απαραίτητη για την 

υλοποίηση του Προγράμματος της Ψηφιοποίησης στην Κοινωνική Επιχειρηματικότητα 

(Digital@Social Entrepreneurship Programme), στην καμπάνια για τη στήριξη της προώθησης των 

δεξιοτήτων ψηφιακής και κοινωνικής επιχειρηματικότητας, στους κόμβους Digital@Social Hubs στα 

σχολεία (πιλοτικές εκπαιδεύσεις) με βάση τις συνέργειες και το πακέτο στρατηγικής για τις 

συστάσεις πολιτικής.  

 Στο σύνολό τους, τα πέντε πνευματικά προϊόντα του προγράμματος 3D2ACT ERASMUS+ 

παρέχουν στους μαθητές μια ολοκληρωμένη εκπαίδευση που καλύπτει όλες τις πτυχές της εργασίας, 

από τις τεχνικές δεξιότητες και τον σχεδιασμό έως την κοινωνική επιχειρηματικότητα και τη 

διεθνοποίηση. Το πρόγραμμα προετοιμάζει τους μαθητές για τις πραγματικές προκλήσεις του της 

εργασίας και τους βοηθά να γίνουν καινοτόμοι και επιτυχημένοι επαγγελματίες στον ταχέως 

εξελισσόμενο και ταχέως αναπτυσσόμενο τομέα της τρισδιάστατης εκτύπωσης και της κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας. 
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2.1 Σύνοψη του IO1 - Ευρωπαϊκή Έκθεση Παρακολούθησης Προόδου: Βιομηχανία 4.0 
& Τρισδιάστατες Τεχνολογίες σε Εθνικό και Ευρωπαϊκό Επίπεδο 

Το πνευματικό προϊόν 1 (IO1) επικεντρώνεται στη χαρτογράφηση, σε εθνικό αλλά και σε επίπεδο Ε.Ε., 

των καλών πρακτικών ψηφιοποίησης, βιομηχανίας 4.0 και τρισδιάστατων τεχνολογιών και στην παροχή 

τόσο των εθνικών όσο και της συγκριτικής έκθεσης σχετικά με την τρέχουσα κατάσταση και τον 

προσδιορισμό των αναγκών των εκπαιδευτικών και των σπουδαστών της Ε.Ε.Κ. στις χώρες-εταίρους με 

βάση την έρευνα γραφείου και πεδίου. 

Επικεντρώνεται επίσης στην ανάπτυξη μιας Ηλεκτρονικής Τράπεζας Δεδομένων με πρόσθετους 

εκπαιδευτικούς πόρους και ενός Γλωσσάριου Όρων τόσο για την τρισδιάστατη όσο και για την 

κοινωνική επιχειρηματικότητα. 

Στο IO1, οι εταίροι χαρτογράφησαν σε βάθος την τρέχουσα κατάσταση προκειμένου να διδαχθούν από 

καλές πρακτικές αναφορικά με την πρόοδο της Ψηφιοποίησης και της Βιομηχανίας 4.0 στην κάθε χώρα 

εταίρο αλλά και τη στη διασύνδεση της με την Ε.Ε.Κ. (αρχική και δια βίου), καθώς και τη χρήση των 

τρισδιάστατων τεχνολογιών και της κοινωνικής επιχειρηματικότητας. Οι στόχοι του IO1 ήταν η 

δημιουργία Εθνικών Εκθέσεων Παρακολούθησης προόδου για κάθε χώρα μέσω βιβλιογραφικής 

έρευνας και έρευνας πεδίου με τη χρήση ηλεκτρονικών ερωτηματολογίων, καθώς και της Συγκριτικής 

έκθεσης για την παρουσίαση της συνολικής κατάστασης, η αποτύπωση της κατάστασης από ομότιμους 

μεταξύ των εταίρων και η ανάπτυξη της Ηλεκτρονικής Τράπεζας Δεδομένων και του Γλωσσάριου 

(3D2ACT Data Bank-Glossary) με χρήσιμες πηγές/εργαλεία και επεξήγηση των όρων για την υποστήριξη 

των εκπαιδευτών Ε.Ε.Κ. στην αρχή της ανάπτυξης του έργου. 

Η χαρτογράφηση και η ανάλυση των ορθών πρακτικών και πολιτικών στις χώρες εταίρους και σε 

ολόκληρη την Ευρώπη, καθώς και οι αποτελεσματικές στρατηγικές προβολής έχουν μεγάλη σημασία. 

Στην πραγματικότητα, χρησιμοποιούνται ως βάση για τον σχεδιασμό συμπληρωματικών και 

στοχευμένων εργαλείων που απευθύνονται στην ομάδα-στόχο των εκπαιδευτικών επαγγελματικής 

εκπαίδευσης και κατάρτισης και στους νέους που πρέπει να εξοπλιστούν με δεξιότητες τρισδιάστατης 

εκτύπωσης και με τον τρόπο σκέψης της κοινωνικής επιχειρηματικότητας, ενισχύοντας παράλληλα το 

δημιουργικό και καινοτόμο πνεύμα τους. 
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Τα μέχρι στιγμής δεδομένα δείχνουν την ανεπαρκή παροχή υποστήριξης στους εκπαιδευτές, τα στελέχη 

και τους παράγοντες της Ε.Ε.Κ. για την αντιστοίχιση των ψηφιακών δεξιοτήτων υψηλού επιπέδου με τις 

ανάγκες της αγοράς εργασίας. Ως αποτέλεσμα, οι εκπαιδευτές Ε.Ε.Κ. δεν είναι επαρκώς 

προετοιμασμένοι για να διδάξουν βασικές ψηφιακές δεξιότητες στους μαθητές, ενώ η αγορά εργασίας 

αδυνατεί να προσλάβει μαθητές με σχετικές ψηφιακές δεξιότητες για τις θέσεις εργασίας του 

μέλλοντος. 

Ως εκ τούτου, μέσω της συλλογής/ανάλυσης δεδομένων από 5 διαφορετικές χώρες και από 

εμπειρογνώμονες, γίνεται σύγκριση, έτσι ώστε το παρόν έργο να καλύψει το κενό που υπάρχει σε 

επίπεδο Ε.Ε. και προωθείται ιδιαίτερα από το ψηφιακό θεματολόγιο 2020 της Ε.Ε. για την Ε.Ε.. Για την 

Κύπρο, την Ελλάδα, την Ιταλία και την Ισπανία, ήταν η πρώτη φορά που οργανώθηκε και προσφέρθηκε 

διαδικτυακά μια χαρτογράφηση των εθνικών πολιτικών, πρωτοβουλιών κ.λπ. μέσω ενός ειδικά 

κατασκευασμένου εργαλείου με τη χρήση χαρτών Google. 

Τα προϊόντα του IO1 είναι εξαιρετικά χρήσιμα για τις σχολές επαγγελματικής εκπαίδευσης και 

κατάρτισης, την τριτοβάθμια εκπαίδευση σε επίπεδο πολιτικής, καθώς αποτελούν τη βάση για την 

παρέμβασή τους για μεταρρυθμίσεις πολιτικής. Εξίσου, οι υπηρεσίες των εταίρων, τα προγράμματα 

κατάρτισης που προσφέρονται στους εκπαιδευτές Ε.Ε.Κ. αναβαθμίζονται, ενώ ταυτόχρονα 

εμπλουτίζονται τα εργαλεία και οι πόροι τους, ώστε να καλύπτουν τις τελευταίες εξελίξεις στον τομέα. 

Τα προϊόντα IO1 αναρτώνται στην πλατφόρμα διάδοσης του Erasmus+ και στον ιστότοπο του έργου στη 

διεύθυνση: 

https://3d2act.eu/io1/ 

2.2 Σύνοψη του IO2 - Διπλό 3D2ACT: 3Δ Τεχνολογίες στην Διδασκαλία και Μάθηση 
για ένα Βιώσιμο Μέλλον: Εισάγοντας τις 3Δ Τεχνολογίες για ένα Βιώσιμο Μέλλον  

Το πνευματικό προϊόν 2 (ΙΟ2), βάζει στο επίκεντρο τον σχεδιασμό, τη μοντελοποίηση και την 

εκτύπωση, και συνοδεύεται από ένα διπλό εκπαιδευτικό πακέτο (σεμινάριο κατάρτισης) τόσο για 

εκπαιδευτές και εκπαιδευτικούς Ε.Ε.Κ. όσο και για μαθητές Ε.Ε.Κ. Το Πλαίσιο Ικανοτήτων περιλαμβάνει 

σημεία αναφοράς και δείκτες βάσει των οποίων οι ψηφιακές ικανότητες των μαθητών Ε.Ε.Κ. 

παρακολουθούνται, αξιολογούνται και επικυρώνονται μέσω του συστήματος Open Badges.  

https://3d2act.eu/io1/
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Στόχος του μαθήματος είναι να παρέχει μια ολοκληρωμένη επισκόπηση των διαφόρων εφαρμογών της 

τρισδιάστατης εκτύπωσης στην εκπαίδευση και την κατάρτιση, καθώς και να εφοδιάσει τους 

συμμετέχοντες με τις απαραίτητες δεξιότητες και γνώσεις για το σχεδιασμό και τη δημιουργία 

τρισδιάστατων μοντέλων.  

Το εκπαιδευτικό πρόγραμμα χωρίζεται σε 3 επίπεδα, καθένα από τα οποία καλύπτει μια διαφορετική 

πτυχή της τρισδιάστατης εκτύπωσης.  

Το επίπεδο 1 του προγράμματος σπουδών για την τρισδιάστατη εκτύπωση εισάγει στα βασικά στοιχεία 

της τρισδιάστατης εκτύπωσης, από την κατανόηση των εννοιών και των εφαρμογών της έως τη 

δημιουργία τρισδιάστατων μοντέλων και την προετοιμασία για την πρώτη εκτύπωση. Το κεφάλαιο 1.1 

εισάγει τους μαθητές στην τρισδιάστατη εκτύπωση, τους τύπους, τα υλικά και τους περιορισμούς της. 

Οι μαθητές μαθαίνουν επίσης για την αποκεντρωμένη κατασκευή και τον αντίκτυπό της. Στο Κεφάλαιο 

1.2, οι μαθητές εμβαθύνουν στη διαδικασία απόκτησης και δημιουργίας τρισδιάστατων μοντέλων για 

εκτύπωση. Μαθαίνουν για διάφορους πόρους, όπως δωρεάν αποθετήρια και εξασκούνται στη χρήση 

του TinkerCAD για να σχεδιάσουν τα δικά τους τρισδιάστατα μοντέλα και εισάγονται επίσης στις αρχές 

της τρισδιάστατης σάρωσης. Το κεφάλαιο 1.3 εφοδιάζει τους μαθητές με τις δεξιότητες αυτές που είναι 

απαραίτητες για την προετοιμασία της πρώτης τους τρισδιάστατης εκτύπωσης, συμπεριλαμβανομένης 

της χρήσης λογισμικού τεμαχισμού, του χειρισμού ενός τρισδιάστατου εκτυπωτή και της αντιμετώπισης 

προβλημάτων.  

Στην ουσία, το Επίπεδο 1 προσφέρει μια ολοκληρωμένη επισκόπηση της τρισδιάστατης εκτύπωσης για 

αρχάριους, εφοδιάζοντας τους μαθητές τόσο με θεωρητικές γνώσεις όσο και με πρακτικές δεξιότητες.  

Το επίπεδο 2 του προγράμματος σπουδών τρισδιάστατης εκτύπωσης ενισχύει τις δεξιότητες 

σχεδιασμού και εκτύπωσης των μαθητών. Το κεφάλαιο 2.1 εισάγει πρακτικές ασκήσεις με το 

TinkerCAD, επιτρέποντας στους μαθητές να δημιουργήσουν λειτουργικά τρισδιάστατα μοντέλα και να 

κατανοήσουν τις βασικές λειτουργίες του λογισμικού CAD. Το Κεφάλαιο 2.2 προσφέρει μια εις βάθος 

κατανόηση του λογισμικού τεμαχισμού, Cura, διδάσκοντας στους μαθητές τις προηγμένες ρυθμίσεις 

του, την τροποποίηση εργασιών εκτύπωσης και τη διαχείριση των συμβιβασμών μεταξύ λεπτομέρειας, 

ακαμψίας και χρόνου εκτύπωσης. Το Κεφάλαιο 2.3 παρέχει πρακτική εξάσκηση για τη δημιουργία και 

την προσαρμογή πρακτικών τρισδιάστατων αντικειμένων, δίνοντας έμφαση στην ταχεία 

πρωτοτυποποίηση, τη σχεδίαση ακριβείας και τις τροποποιήσεις μοντέλων. Συνολικά, το Επίπεδο 2 

βελτιώνει τις δεξιότητες CAD των μαθητών, την επάρκεια του λογισμικού slicer και την πρακτική 

εφαρμογή της τρισδιάστατης εκτύπωσης.  
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Το επίπεδο 3 του προγράμματος σπουδών για την τρισδιάστατη εκτύπωση φέρνει τους μαθητές σε 

προχωρημένο επίπεδο, εστιάζοντας σε εξειδικευμένες ικανότητες. Το κεφάλαιο 3.1 καλύπτει θέματα 

προχωρημένου τρισδιάστατου σχεδιασμού με τη χρήση του λογισμικού Tinkercad καθώς και ενός πιο 

εξειδικευμένου λογισμικού CAD onshape. Οι μαθητές δημιουργούν τρισδιάστατα μοντέλα που 

σχετίζονται με τη μηχανική, εξασκούμενοι στις ανοχές, τις μετατοπίσεις και τις τεχνικές επίλυσης 

προβλημάτων. Στο Κεφάλαιο 3.2, οι μαθητές εμβαθύνουν στη μετεπεξεργασία τρισδιάστατων 

εκτυπώσεων, μαθαίνοντας δραστηριότητες όπως το τρίψιμο, το γέμισμα, το αστάρωμα, η κόλληση, η 

βαφή και η προσθήκη τελικών πινελιών στα τρισδιάστατα εκτυπωμένα μέρη. Το Κεφάλαιο 3.3 

προσφέρει στους μαθητές την εμπειρία στην εργασία με διαφορετικούς τύπους υλικών εκτύπωσης, 

ειδικά με εύκαμπτα υλικά όπως το TPU. Οι μαθητές σχεδιάζουν και εκτυπώνουν χρηστικά τρισδιάστατα 

μοντέλα χρησιμοποιώντας διαφορετικά υλικά και κατανοούν τις απαραίτητες προσαρμογές κατά τη 

διαδικασία εκτύπωσης. Συνοψίζοντας, το επίπεδο 3 παρέχει προηγμένες γνώσεις στον τρισδιάστατο 

σχεδιασμό, τη μετεπεξεργασία των εκτυπώσεων και τη χρήση διαφορετικών υλικών εκτύπωσης, 

εξοπλίζοντας τους μαθητές με εξειδικευμένες ικανότητες στην τρισδιάστατη εκτύπωση. 

Εκτός από τα τρία επίπεδα, το πρόγραμμα περιλαμβάνει επίσης έξι διαθεματικά σενάρια. Τα σενάρια 

αυτά εκτείνονται από την κατασκευή εξαρτημάτων αυτοκινήτων και βοηθητικών εργαλείων, μέχρι το 

σχεδιασμό προϊόντων για τη μείωση των αποβλήτων και τη βοήθεια ατόμων με κινητικούς 

περιορισμούς ή άνοια. Κάθε σενάριο έχει σχεδιαστεί για να ενισχύσει τη δέσμευση των μαθητών, να 

προωθήσει την ομαδική εργασία και να καλλιεργήσει την ενσυναίσθηση απέναντι στις προκλήσεις του 

πραγματικού κόσμου, ενθαρρύνοντας επίσης τη διερεύνηση των ευκαιριών της αγοράς. 

Παράλληλα με το παρεχόμενο εκπαιδευτικό υλικό, διατίθεται επίσης ένας ολοκληρωμένος οδηγός 

αντιμετώπισης προβλημάτων. Αυτός ο οδηγός έχει σχεδιαστεί ειδικά για να βοηθήσει τους μαθητές να 

αντιμετωπίσουν τις πιθανές προκλήσεις που μπορεί να εμφανιστούν κατά τη διάρκεια της διαδικασίας 

τρισδιάστατης εκτύπωσης. Είναι σχολαστικά δομημένος σε ξεχωριστά κεφάλαια, καθένα από τα οποία 

επικεντρώνεται σε έναν μοναδικό τομέα δυνητικού προβλήματος, όπως προβλήματα ακροφυσίων, 

προβλήματα κλίνης, προβλήματα ποιότητας εκτύπωσης, προβλήματα νήματος και ένα τμήμα 

αφιερωμένο σε άλλα διάφορα προβλήματα εκτύπωσης.  
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Το υλικό αυτό ενισχύει το προφίλ των εκπαιδευτών / εκπαιδευτικών Ε.Ε.Κ, παρέχοντάς τους την 

ευκαιρία να παρακολουθήσουν ένα σεμινάριο επαγγελματικής ανάπτυξης για να αποκτήσουν βασικές 

δεξιότητες στη χρήση τρισδιάστατων τεχνολογιών. Με τον τρόπο αυτό, τα προγράμματα σπουδών και 

τα προγράμματα επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης εμπλουτίζονται με νέους πόρους, υλικό 

κ.λπ. ενώ αναβαθμίζεται το κύρος των σχολείων επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης. Εξίσου, 

οι μαθητές της Ε.Ε.Κ. αποκτούν ψηφιακές δεξιότητες που ανταποκρίνονται στις ανάγκες της αγοράς 

εργασίας, οι οποίες διευρύνουν τις προοπτικές απασχόλησης και εμπλουτίζουν το βιογραφικό τους 

σημείωμα. Η πρόθεση είναι να ενδυναμωθούν οι μαθητές Ε.Ε.Κ. με «υψηλές και σε βάθος» ψηφιακές 

δεξιότητες, καθώς και με επιχειρηματική νοοτροπία, ώστε να είναι σε θέση να αξιοποιήσουν τις 

ψηφιακές και δημιουργικές ευκαιρίες που ανοίγονται μπροστά τους, είτε ως εργαζόμενοι, αλλά και ως 

νέοι εργαζόμενοι επιχειρηματίες που αξιοποιούν τη δημιουργικότητα και τα ταλέντα τους. 

Οι καινοτόμες πτυχές του IO2 δεν έγκεινται μόνο στο θέμα που επιλέχθηκε - τρισδιάστατες 

τεχνολογίες, σχεδιασμός, μοντελοποίηση και εκτύπωση, αλλά και στη μεθοδολογία που θα 

χρησιμοποιηθεί για την εισαγωγή προτύπων ποιότητας και δεδομένων βασισμένων σε αποδείξεις 

μέσω της ανάπτυξης του πλαισίου ικανοτήτων και του συστήματος Open Badges (OB) σε διάφορα 

περιβάλλοντα (τυπικά ή μη τυπικά).  

Ίσως πιο σημαντικό είναι ότι η εφαρμογή της γνώσης στην πράξη, καθώς όλη η μάθηση θα βασίζεται σε 

σενάρια πραγματικής ζωής όσον αφορά τον εντοπισμό αναγκών και προκλήσεων, την ανάπτυξη 

τρισδιάστατων λύσεων και στη συνέχεια την αξιοποίησή τους μέσω ενός κοινωνικού επιχειρηματικού 

τρόπου, προκειμένου να διασφαλιστεί η βιώσιμη ανάπτυξη. 

Τα προϊόντα IO2 αναρτώνται στην πλατφόρμα διάδοσης του Erasmus+ και στον ιστότοπο του έργου στη 

διεύθυνση:  

https://3d2act.eu/io2/ 

2.3 Σύνοψη του IO3 - Διπλό Πακέτο Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας: Το Παιχνίδι 
Επαυξημένης Πραγματικότητας για την Δημιουργία μιας Κοινωνικής Επιχείρησης που 
Υποστηρίζεται από Διδακτικό Υλικό 

Το πνευματικό προϊόν 3 (IO3), επικεντρώθηκε στο Πλαίσιο Ικανοτήτων Κοινωνικής 

Επιχειρηματικότητας (Syllabus), το Εκπαιδευτικό Πακέτο και τον Οδικό Χάρτη για τη δημιουργία μιας 

κοινωνικής επιχείρησης σε 10 βήματα, υποστηριζόμενα από το Εκπαιδευτικό Παιχνίδι Επαυξημένης 

Πραγματικότητας (AR Learning Game) κα τέλος, την παραγωγή της καμπάνιας πολλαπλών επιπέδων και 

πολλαπλών σκοπών. 

https://3d2act.eu/io2/
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Επιπλέον, το IO3 συσχετίζει 3 κύριες ενότητες και επιχειρεί να ορίσει την Κοινωνική 

Επιχειρηματικότητα και το πώς μπορεί να δημιουργηθεί ένα επιχειρηματικό μοντέλο κοινωνικής 

δικτύωσης Canva για τα κοινωνικά μέσα ενημέρωσης, καθώς και να περιγράψει τι είναι ένας 

Κοινωνικός Επιχειρηματίας και τις δεξιότητες και τις έννοιες που χρειάζεται ένα άτομο για να γίνει 

Κοινωνικός Επιχειρηματίας και παρουσιάζει 12 Μελέτες Περίπτωσης - παραδείγματα εμπνευσμένων 

κοινωνικών επιχειρήσεων σε χώρες εταίρους. 

Το μαθησιακό παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας είναι ένα καινοτόμο και εποικοδομητικό 

εργαλείο που υποστηρίζει τους εκπαιδευτές επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης στην 

αντιμετώπιση πρακτικών ζητημάτων απόκτησης κοινωνικών επιχειρηματικών δεξιοτήτων, καθώς και 

στη δημιουργία μιας κοινωνικής επιχείρησης σε 10 βήματα, διευκολύνοντας παράλληλα τη μαθησιακή 

διαδικασία. Η AR είναι ένα στρατηγικό εργαλείο για την προσέλκυση της προσοχής των μαθητών και 

για την απεικόνιση διαδικασιών και βημάτων με οπτικό τρόπο που αναπαριστούν σενάρια AR που 

μπορούν να υποστηρίξουν τη μάθηση. 

Όλα τα προϊόντα της IO3 εφοδιάζουν τους μαθητές και τους εκπαιδευτές επαγγελματικής εκπαίδευσης 

και κατάρτισης με κοινωνικές επιχειρηματικές δεξιότητες, ώστε να είναι σε θέση να αξιοποιήσουν τα 

τρισδιάστατα προϊόντα τους με στόχο την υποστήριξη των σχολείων και των κοινοτήτων τους. Το 

Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR Game) προάγει την καλύτερη κατανόηση του κόσμου της 

κοινωνικής επιχειρηματικότητας και των πολύπλοκων διαδικασιών της, ενώ παράλληλα παρέχει 

καθοδήγηση και υποστήριξη για την ανάπτυξη μιας κοινωνικής επιχείρησης. Μέσω του Παιχνιδιού Ε.Π. 

γίνεται κατανοητή η δύναμη της και ο αντίκτυπός της στην κοινωνία, τους ανθρώπους, το περιβάλλον 

και τον πολιτισμό, με τέτοιο τρόπο ώστε οι μαθητές να αντιληφθούν εννοιολογικά τα οφέλη που 

προκύπτουν από αυτό το είδος επιχείρησης για τη βιώσιμη ανάπτυξη. 

Το Παιχνίδι Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR Game) που βασίζεται στον οδικό χάρτη για τη 

δημιουργία μιας κοινωνικής επιχείρησης σε 10 βήματα, ακριβώς μέσω των αρχών της 

παιχνιδοποίησης, ενθαρρύνει, παρακινεί και παροτρύνει τους μαθητές Ε.Ε.Κ στο να εξετάσουν αυτόν 

τον τομέα για μελλοντική απασχόληση, αποκτώντας παράλληλα τον ιδιαίτερο τρόπο σκέψης της 

κοινωνικής επιχειρηματικότητας. Το AR τους προσφέρει προοπτικές επαγγελματικού προσανατολισμού 

καθώς και πρακτικά οφέλη για τις πρωτοβουλίες τους στο πλαίσιο του προγράμματος 3D2ACT. Σίγουρα 

ενδυναμώνει τους μαθητές, κατά το στάδιο του σχεδιασμού των τρισδιάστατων προϊόντων τους που 

ανταποκρίνονται σε κοινωνικές ανάγκες και προκλήσεις, αλλά και μετά την παραγωγή τους, ώστε να 

μάθουν πώς να τα προωθούν, να τα αξιοποιούν και να τα παρουσιάζουν στην αγορά για την κάλυψη 

των κοινωνικών προκλήσεων και αναγκών. 
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Τα προϊόντα του IO3 αναρτώνται στην πλατφόρμα διάδοσης του Erasmus+ και στον ιστότοπο του έργου 

στη διεύθυνση: 

https://3d2act.eu/io3/ 

2.4 Σύνοψη του IO4 - Πλατφόρμα και Εφαρμογή για Κινητά: Ηλεκτρονική Μάθηση, 
Ηλεκτρονική Αξιολόγηση, Ηλεκτρονική Κοινότητα και Δίκτυο Κοινωνικών 
Επιχειρηματιών με Ψηφιακή Τεχνολογία 

Το πνευματικό προϊόν 4 (IO4) επικεντρώθηκε στο σχεδιασμό και την ανάπτυξη της Διαδραστικής 

Πλατφόρμας Ηλεκτρονικής μάθησης, ηλεκτρονικής αξιολόγησης και ηλεκτρονικής επικοινωνίας  

(https://3d2act.iit.demokritos.gr/), η οποία φιλοξενεί όλο το εκπαιδευτικό υλικό του έργου (και τα δύο 

εκπαιδευτικά πακέτα, τα 6 διαθεματικά σενάρια, την τράπεζα δεδομένων, κ.λπ.), τις διαδικασίες 

αξιολόγησης μέσω της χρήσης του οικοσυστήματος Open Badges και τα εργαλεία επικοινωνίας για 

επικοινωνία σε πραγματικό και μη πραγματικό χρόνο μεταξύ των ενδιαφερομένων και την ανταλλαγή 

ιδεών, αρχεία μέσω του δικτύου e-Digital@Social Entrepreneurs Network. Επιπλέον, αναπτύχθηκε μια 

έκδοση της πλατφόρμας για κινητές συσκευές (Mobile App) για την ενθάρρυνση και την προώθηση της 

Κινητής Μάθησης (mobile learning). 

Η δυναμική και διαδραστική ηλεκτρονική πλατφόρμα λειτουργεί ως Ανοικτό Μαθησιακό Περιβάλλον, 

προσφέροντας το εργαλείο ηλεκτρονικής Αξιολόγησης, την ηλεκτρονική Ακαδημία για την επιμόρφωση 

των εκπαιδευτικών μέσω της ηλεκτρονικής μάθησης που θα προσφερθεί και τη δημιουργία ευκαιριών 

μάθησης, π.χ. μαθήματα ΚΑ1, την ηλεκτρονική τράπεζα δεδομένων με χρήσιμα ηλεκτρονικά εργαλεία 

και πόρους για την υποστήριξη των εκπαιδευτικών/μαθητών και το δίκτυο e-Digital@Social 

Entrepreneurs Network για καθοδήγηση, υποστήριξη από ομοτίμους και εμπειρογνώμονες, 

καθοδήγηση και ανταλλαγή καλών πρακτικών, καθώς και για τη σύνδεση όλων των συμμετεχόντων και 

των επιχειρήσεων για πιθανή συνεργασία και συμπόρευση. 

Όσον αφορά το κομμάτι της αξιολόγησης, χρησιμοποιείται το οικοσύστημα Open Badges, το οποίο 

συνδέεται με την πλατφόρμα για τη διαφάνεια, την επικύρωση και την αναγνώριση των ικανοτήτων 

των τρισδιάστατων τεχνολογιών και της κοινωνικής επιχειρηματικότητας που θα αποκτήσουν οι 

μαθητές κατά τη διάρκεια του προγράμματος 3D2ACT. 

https://3d2act.eu/io3/
https://3d2act.iit.demokritos.gr/
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Η έκδοση MobileApp της ηλεκτρονικής πλατφόρμας αναπτύχθηκε για να υποστηρίξει τη διαδικασία 

μάθησης και αξιολόγησης, να βοηθήσει την κινητή μάθηση (m-learning) και τη συνεχή πρόσβαση σε 

μαθησιακούς πόρους οπουδήποτε και οποτεδήποτε, προωθώντας την εξατομικευμένη και 

αυτορρυθμιζόμενη μάθηση, όπου οι χρήστες θα έχουν τη δυνατότητα να παρακολουθούν την πρόοδο 

της μάθησής τους και να ανεβάζουν αποδεικτικά στοιχεία των επιτευγμάτων τους. Αντλεί δεδομένα 

από τη διαδικτυακή πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης και παρουσιάζει στους χρήστες της όλο το 

εκπαιδευτικό υλικό (σε όλες τις γλώσσες), τις αξιολογήσεις, τα προφίλ, τις μεθόδους επικοινωνίας και 

τα ανοικτά σήματα με ένα σύγχρονο, φιλικό προς το χρήστη τρόπο. 

Τέλος, το δίκτυο e-Digital@Social Entrepreneurs Network, συνδέει όλους τους συμμετέχοντες μεταξύ 

τους δημιουργώντας έτσι μια ηλεκτρονική κοινότητα για να διασφαλίσει τη βιωσιμότητα-εκμετάλλευση 

του έργου, να δημιουργήσει δίκτυα για περαιτέρω συνεργασίες και νέες συμπράξεις.  

Τα προϊόντα του IO4 αναρτώνται στην πλατφόρμα διάδοσης του Erasmus+ και στον ιστότοπο του έργου 

στη διεύθυνση: 

https://3d2act.eu/io4/ 

 

Τα τέσσερα προαναφερθέντα πνευματικά προϊόντα (IO1-IO4) αποτελούν τη βάση περιεχομένου του 

IO5, το οποίο παρουσιάζεται αναλυτικά στις επόμενες ενότητες. 

 

 Το πνευματικό προϊόν 5 (IO5) είναι αφιερωμένο στην ανάπτυξη και την πιλοτική εφαρμογή της 

εργαλειοθήκης (TOOLKIT) για την υποστήριξη της δημιουργίας των DIGITAL@SOCIALHUBS, 

αξιοποιώντας έτσι τον μη εργάσιμο χρόνο των σχολείων προκειμένου να τους παρέχει περαιτέρω 

ψηφιακές και επιχειρηματικές ικανότητες που είναι άκρως απαραίτητες για την αγορά εργασίας.  

Η εργαλειοθήκη είναι για κάθε οργανισμό απαραίτητη για την εφαρμογή του προγράμματος 3D2ACT 

σε σχολεία επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης, σε εκπαιδευτικά κέντρα και σε άλλα 

εκπαιδευτικά ιδρύματα για την εφαρμογή του «ΨΗΦΙΑΚOY ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ @ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ» (DIGITAL@SOCIAL ENTREPRENEURSHIP PROGRAMME) (περιλαμβάνει οδικό 

χάρτη, κατευθυντήριες γραμμές, πρότυπα, καλά παραδείγματα, εργαλεία εποπτείας, πρακτικές 

συμβουλές κ.λπ.).  

3. IO5 - ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ DIGITAL@SOCIAL ΓΙΑ ΤΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ 
ΚΟΜΒΩΝ: EU VET WEEK 2022 

https://3d2act.eu/io4/
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Ως εκ τούτου, οι γενικοί στόχοι του IO5 είναι: 

- να σχεδιάσει, να αναπτύξει, να παράγει και να δοκιμάσει πιλοτικά το TOOLKIT που είναι 

απαραίτητο για την εφαρμογή του «DIGITAL@SOCIAL ENTREPRENEURSHIP PROGRAMME» (να 

περιλαμβάνει οδικό χάρτη, κατευθυντήριες γραμμές, πρότυπα, καλά παραδείγματα, εργαλεία 

παρακολούθησης και έλέγχου της προόδου, πρακτικές συμβουλές κ.λπ.). 

Σε αυτό το πλαίσιο, όλα τα προϊόντα δοκιμάστηκαν και αξιολογήθηκαν, ενώ οι μαθητές με τους 

καθηγητές τους που συμμετείχαν στην πιλοτική εφαρμογή, οριστικοποίησαν τις επιχειρηματικές τους 

ιδέες σε ένα κοινωνικό πλαίσιο προκειμένου να αναπτύξουν τα τρισδιάστατα προϊόντα τους και να 

προετοιμαστούν για έναν διαγωνισμό παρουσίασης τόσο σε εθνικό όσο και σε ευρωπαϊκό επίπεδο 

(κατά τη διάρκεια της κινητικότητας C1-Blended). Τέλος, όλα τα αποτελέσματα, οι αξιολογήσεις και τα 

συμπεράσματα από τη φάση υλοποίησης στα σχολεία συγκεντρώθηκαν με τη μορφή Εκθέσεων 

Εταίρων/Εθνικών φορέων, οι οποίες θα παρουσιαστούν στο IO5/A2 ως αναπόσπαστο μέρος του IO5. 

Επιπλέον, το IO5 στοχεύει: 

- να σχεδιάσει, αναπτύξει και αξιοποιήσει την καμπάνια αφενός για την ενδυνάμωση του ψηφιακού 

τρόπου σκέψης και αφετέρου την προώθηση του τρόπου σκέψης της κοινωνικής επιχειρηματικότητας 

για τη βιώσιμη ανάπτυξη, όπως προβλέπεται στο ψηφιακό σχέδιο δράσης της Ευρωπαϊκής Επιτροπής 

για το 2018. 

- να προωθήσει τη δημιουργία των DIGITAL@SOCIALHUBS στα σχολεία ως μέρος του προγράμματος 

σπουδών ή ως εξωσχολική δραστηριότητα κατά τη διάρκεια του καλοκαιριού (π.χ. θερινά σχολεία, 

BootCamps) με βάση τις συνέργειες με εμπειρογνώμονες, ενδιαφερόμενους φορείς, εμπειρογνώμονες 

επιχειρήσεων και ΤΠΕ, ΜΜΕ κ.λπ. που απαιτούνται για τη βιωσιμότητα και την αξιοποίηση του έργου. 

- να σχεδιάσει και παραγάγει το πακέτο στρατηγικής συστάσεων πολιτικής για την αναβάθμιση, τη 

δυνατότητα μεταφοράς, την αξιοποίηση και τη βιωσιμότητα των προϊόντων των έργων σε τοπικό, 

περιφερειακό, εθνικό και ευρωπαϊκό επίπεδο. 

- να διοργανώσει τον Προωθητικό Διαγωνισμό (Pitching) ως μέρος μιας εθνικής πρωτοβουλίας που θα 

διοργανωθεί κατά τη διάρκεια της Εβδομάδας Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και Κατάρτισης της Ε.Ε. 

(Νοέμβριος 2022) ή της Εβδομάδας Επιχειρηματικότητας. Διοργανώθηκαν διάφορες εκδηλώσεις με 

βάση τα προϊόντα και τα επιτεύγματα του έργου: έκθεση τρισδιάστατων προϊόντων με παρουσίαση 

αφίσας, καμπάνια, βραβεία, επιχειρηματικά σχέδια και δήλωση για την Ε.Ε. 
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Η καινοτόμος πτυχή του έγκειται στη μεθοδολογία του όλου έργου, όπου η κοινοπραξία σκοπεύει να 

παράσχει στην κοινότητα της Ε.Ε. ένα πλήρες πακέτο εργαλείων έτοιμων για εφαρμογή, προκειμένου 

να υλοποιηθεί ένα δημιουργικό και εμπνευσμένο πρόγραμμα με στόχο: 

(1) να υποστηρίξει την απόκτηση ικανοτήτων/δεξιοτήτων τρισδιάστατης εκτύπωσης και κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας, ενώ ανταποκρίνεται σε πραγματικές ανάγκες και προκλήσεις της ζωής και 

αναπτύσσει λύσεις στο πλαίσιο της κοινωνικής καινοτομίας για τη βιώσιμη ανάπτυξη 

(2) να ενισχυθεί το προφίλ των εκπαιδευτών Ε.Ε.Κ. και, ως εκ τούτου, να αναβαθμιστεί η ποιότητα της 

παρεχόμενης μάθησης Ε.Ε.Κ. και να ελαχιστοποιηθεί το χάσμα μεταξύ της Ε.Ε.Κ. και του κόσμου της 

εργασίας 

(3) να ευαισθητοποιήσει το κοινό για την ανάγκη προβολής και διάδοσης της κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας που σχετίζεται με την προώθηση των ψηφιακών τεχνολογιών, ανοίγοντας έτσι 

νέους δρόμους για τους νέους 

(4) να παρέχει ευκαιρίες για την παρουσίαση των κοινωνικών επιχειρηματικών ιδεών τους μέσω ενός 

προωθητικού διαγωνισμού (pitching) 

Συνολικά, το IO5 αναμένεται να έχει μεγάλη επίδραση σε όλους τους συμμετέχοντες ενδυναμώνοντας 

τους οργανισμούς προκειμένου να αυξήσουν την αποδοτικότητα και την αποτελεσματικότητα (δημόσια 

δαπάνη και χρηματοδότηση) μέσω της εφαρμογής των DIGITAL@SOCIALHUBS και εισάγοντας πρότυπα 

ποιότητας, εργαλεία παρακολούθησης της προόδου (monitoring rubrics), ένα σύνολο κατευθυντήριων 

γραμμών που χρησιμοποιούνται για την προώθηση της συνεπούς εφαρμογής των μαθησιακών 

προσδοκιών, των μαθησιακών στόχων ή των προτύπων μάθησης για τη μέτρηση της επίτευξής τους με 

βάση ένα συνεπές σύνολο κριτηρίων κ.λπ. καθώς και άλλες υποστηρικτικές δράσεις που είναι 

απαραίτητες για τη διασφάλιση της συμμετοχής και της επιτυχίας π.χ. καμπάνια και βιωσιμότητα των 

προϊόντων π.χ. δημιουργία δικτύου e-Digital@SocialEntrepreneurs κ.λπ. 

Τα προϊόντα του IO5 είναι δυνατόν να χρησιμοποιηθούν, να αξιοποιηθούν πλήρως και να αντληθούν 

οφέλη περαιτέρω και όχι μόνο από τους συμμετέχοντες εταίρους, ως μέρος των πρακτικών τους (π.χ. ο 

P4 μπορεί να το προσφέρει σε ετήσια βάση ως πρόγραμμα κατάρτισης ή KA1), αλλά και από άλλους 

οργανισμούς που ενδιαφέρονται να προσφέρουν παρόμοια προγράμματα (τοπικές αρχές, γραφεία 

απασχόλησης). Το TOOLKIT περιέχει όλους τους βασικούς πόρους και το υλικό, σε ηλεκτρονική και 

έγχαρτη μορφή, για την εκ νέου εφαρμογή του προγράμματος σε διάφορα περιβάλλοντα. Ως εκ 

τούτου, η χρηματοδότηση της Ε.Ε. χρησιμοποιείται με λογικό τρόπο, ενώ παράλληλα ανοίγονται νέοι 

δρόμοι αξιοποίησης. 
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Το σχέδιο στρατηγικής εξασφαλίζει τη δέσμευση των εταίρων να σχεδιάσουν τη βιωσιμότητα των 

προϊόντων και να προβληματιστούν σχετικά με τις προοπτικές και τις δυνατότητες που ανοίγονται για 

αυτά σε όλα τα επίπεδα: οργανωτικό, περιφερειακό και εθνικό.  

Το πρώτο μέρος του IO5 επικεντρώνεται στο Digital@SocialTOOLKIT στη σύσταση των κόμβων και 

παρουσιάζεται αναλυτικά παρακάτω.  

3.1 IO5-A1 - Εργαλειοθήκη DIGITAL@SOCIAL Hubs 

Το 3D2ACT Digital@SocialTool-Kit έχει σχεδιαστεί για να παρέχει κατευθυντήριες γραμμές, συστάσεις 

και εργαλεία για τη δημιουργία κόμβων Digital@Social. Πιο συγκεκριμένα, το TOOL-KIT περιέχει 

χρήσιμες και πρακτικές πληροφορίες και ιδέες για εφαρμογή, λαμβάνοντας υπόψη τις διαφορετικές 

ανάγκες των διαφόρων εκπαιδευτικών περιβαλλόντων στα οποία θα μπορούσε να εφαρμοστεί το 

πρόγραμμα 3D2ACT ως καινοτόμο πρόγραμμα που συνδυάζει την τρισδιάστατη εκτύπωση και την 

κοινωνική επιχειρηματικότητα. 

Στόχος του είναι να προσφέρει συγκεκριμένη και πρακτική βοήθεια σε σχολεία επαγγελματικής 

εκπαίδευσης και κατάρτισης, σε συλλόγους ή σε κάθε άλλο είδος εκπαιδευτικού ιδρύματος που θα 

αποφασίσει να το εφαρμόσει και να ανακαλύψει τις απεριόριστες δυνατότητες που προσφέρει ο 

πολλά υποσχόμενος τομέας της τρισδιάστατης εκτύπωσης ο οποίος αποτελεί σημαντικό κλάδο της 

βιομηχανίας 4.0. 

Επιπλέον, με τη χρήση της εργαλειοθήκης, οι εκπρόσωποι των τοπικών αρχών, οι υπεύθυνοι χάραξης 

πολιτικής και οι ενδιαφερόμενοι φορείς μπορούν να έχουν πρόσβαση σε πόρους και εργαλεία που 

μπορούν να ενισχύσουν την κατανόηση των τρισδιάστατων τεχνολογιών και της κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας και να τους βοηθήσουν να αναπτύξουν αποτελεσματικές ψηφιακές πολιτικές και 

στρατηγικές για την προώθησή τους, ευθυγραμμισμένες με την πρόσφατη ευρωπαϊκή προτεραιότητα 

για τον ψηφιακό μετασχηματισμό. 

Παρέχοντας στους υπεύθυνους χάραξης πολιτικής και στους ενδιαφερόμενους φορείς τα εργαλεία και 

τις γνώσεις που χρειάζονται για την υποστήριξη των τρισδιάστατων τεχνολογιών και της κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας, η εργαλειοθήκη μπορεί να συμβάλει αποφασιστικά στη δημιουργία ενός πιο 

υποστηρικτικού οικοσυστήματος για τις κοινωνικές επιχειρήσεις. Αυτό, με τη σειρά του, μπορεί να 

συμβάλει στην αύξηση του αριθμού και του αντικτύπου των κοινωνικών επιχειρήσεων σε μια δεδομένη 

περιοχή ή κοινότητα. 
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Ένα πιθανό αποτέλεσμα της εφαρμογής του TOOLKIT είναι η ανάπτυξη ενός πιο υποστηρικτικού 

περιβάλλοντος για τις τρισδιάστατες τεχνολογίες και την κοινωνική επιχειρηματικότητα, το οποίο θα 

προάγει και θα διευκολύνει την απόκτηση νέων δεξιοτήτων για τους νέους συμμετέχοντες, καθώς το 

2023 είναι το Ευρωπαϊκό Έτος Δεξιοτήτων με στόχο να δοθεί νέα ώθηση στη δια βίου μάθηση, δίνοντας 

τη δυνατότητα σε άτομα και επιχειρήσεις να συμβάλουν στην πράσινη και ψηφιακή μετάβαση, 

υποστηρίζοντας την καινοτομία και την ανταγωνιστικότητα. 

Ένα άλλο πιθανό θετικό αποτέλεσμα είναι η προώθηση της διατομεακής συνεργασίας, καθώς η 

κοινωνική επιχειρηματικότητα συχνά περιλαμβάνει τη συνεργασία μεταξύ διαφορετικών τομέων, όπως 

ο ιδιωτικός, ο δημόσιος και ο μη κερδοσκοπικός τομέας. Ως εκ τούτου, παρέχοντας στους υπεύθυνους 

χάραξης πολιτικής και στους ενδιαφερόμενους φορείς τα απαραίτητα εργαλεία και τους πόρους για 

την υποστήριξη της κοινωνικής επιχειρηματικότητας, το TOOLKIT μπορεί να συμβάλει στην προώθηση 

της διατομεακής συνεργασίας και των συμπράξεων, γεγονός που μπορεί να οδηγήσει σε πιο 

αποτελεσματικές και βιώσιμες κοινωνικές επιχειρήσεις. Επιπλέον, το TOOLKIT μπορεί να συμβάλει στην 

αύξηση της ευαισθητοποίησης και της κατανόησης της κοινωνικής επιχειρηματικότητας και της 

σημασίας της για την αντιμετώπιση των κοινωνικών και περιβαλλοντικών προκλήσεων.  

Συνολικά, το 3D2ACT Digital@Social TOOLKIT έχει τη δυνατότητα να δημιουργήσει ένα ευρύ φάσμα 

οφελών για τους υπεύθυνους χάραξης πολιτικής, τους ενδιαφερόμενους φορείς και τις κοινότητες. 

Ωστόσο, τα πραγματικά αποτελέσματα και οι συνέπειες της εφαρμογής του TOOLKIT μπορεί να 

διαφέρουν ανάλογα με το συγκεκριμένο πλαίσιο πολιτικής και τη στρατηγική εφαρμογής που 

χρησιμοποιείται. 

Ως εκ τούτου, η ακόλουθη ενότητα περιγράφει τη διαδικασία ανάπτυξης του TOOLKIT και του 

συνοδευτικού υλικού του.  

3.2 Σχεδιασμός και Ανάπτυξη της Εργαλειοθήκης 

Το TOOLKIT περιλαμβάνει τα προϊόντα που αναπτύχθηκαν με βάση τα πνευματικά προϊόντα IO1, IO2, 

IO3 και IO4, δηλαδή το 3D2ACT:  

 Συγκριτική έκθεση 

 Εργαλείο χαρτογράφησης 

 2x Πλαίσια Ικανοτήτων (Syllabi) για τις 3Δ Τεχνολογίες και την Κοινωνική Επιχειρηματικότητα 

 Διπλό εκπαιδευτικό πακέτο για 3Δ Τεχνολογίες για εκπαιδευτικούς και μαθητές  
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 Εκπαιδευτικό πακέτο για την κοινωνική επιχειρηματικότητα 

 6 Διαθεματικά σενάρια 

 Οικοσύστημα Open Badges  

 AR Learning Game βασισμένο σε έναν οδικό χάρτη 10 βημάτων για το πώς να γίνεις 

κοινωνικός επιχειρηματίας 

 Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης και ηλεκτρονικής αξιολόγησης 

 Εφαρμογή για κινητά 

όλα αυτά είναι διαθέσιμα στον ιστότοπο του έργου και παρέχουν ταυτόχρονα έναν οδικό χάρτη και 

κατευθυντήριες γραμμές, καθώς και πρακτικές συμβουλές μαζί με εργαλεία εποπτείας και αξιολόγησης 

για την εφαρμογή του προγράμματος 3D2ACT.  

Πιο συγκεκριμένα, το TOOLKIT περιέχει έναν οδικό χάρτη (βλ. Εικόνα 1), χρήσιμες και πρακτικές 

πληροφορίες και ιδέες για εφαρμογή, λαμβάνοντας υπόψη τις διαφορετικές ανάγκες των διαφόρων 

εκπαιδευτικών περιβαλλόντων όπου το ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 3D2ACT θα μπορούσε να εφαρμοστεί ως βασικός 

παράγοντας για την ψηφιοποίησή τους. Στόχος του είναι να προσφέρει συγκεκριμένη και πρακτική 

βοήθεια στα σχολεία ή σε κάθε άλλο τύπο εκπαιδευτικών ιδρυμάτων ή οργανισμών και ενώσεων που 

θα αποφάσιζαν να το εφαρμόσουν. 
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Εικόνα 1: Οδικός χάρτης υλοποίησης 3D2ACT 

Συνολικά, η εργαλειοθήκη εξασφαλίζει την παροχή και την παρακολούθηση της παροχής μάθησης 

υψηλής ποιότητας. Για τον σκοπό αυτό, παρέχει:  

• Κατευθυντήριες γραμμές και πρακτικές συμβουλές για τη δημιουργία των κόμβων του 

προγράμματος 3D2ACT και για την παρακολούθηση της προόδου και αξιολόγηση της (3.2.1)  

• Λεπτομερές χρονοδιάγραμμα για τη δημιουργία συνεργειών που θα πρέπει να 

πραγματοποιηθούν παράλληλα με την υλοποίηση (3.2.2).  

• Ένα πλήρες σχέδιο επικοινωνίας για την καμπάνια (3.2.3) 

3.2.1 Κατευθυντήριες Γραμμές για την Υλοποίηση, Παρακολούθηση και Αξιολόγηση του 
Προγράμματος 3D2ACT 

Οι προτεινόμενες κατευθυντήριες γραμμές σχετικά με τον τρόπο εφαρμογής, εποπτείας και 

αξιολόγησης της εργαλειοθήκης παρουσιάζονται στις ακόλουθες ενότητες, ξεκινώντας με τις συστάσεις 

που είναι προσαρμοσμένες στις μορφές που μπορεί να υιοθετήσει η εφαρμογή. 

Ειδικότερα, η εφαρμογή του προγράμματος 3D2ACT μπορεί να λάβει διάφορες μορφές, ανάλογα με τις 

ειδικές οργανωτικές πτυχές και τις ανάγκες κάθε σχολείου/εκπαιδευτικού ιδρύματος σε κάθε χώρα. Ο 
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ρόλος των καθηγητών-μέντορων και των εμπειρογνωμόνων του 3D2ACT μπορεί να θεωρηθεί ότι είναι 

καθοριστικός στη διαδικασία υλοποίησης. Οι συνιστώμενες μορφές εφαρμογής αφορούν κυρίως δύο 

μεγάλες κατηγορίες, δηλαδή Εντός του σχολικού ωραρίου και Μετά το σχολείο/ Θερινό σχολείο/ 

Άλλο και οι οποίες παρουσιάζονται λεπτομερώς στις ακόλουθες διαμορφώσεις: 

1. Προτεινόμενα έντυπα για την εφαρμογή της εργαλειοθήκης (εντός του σχολικού χρόνου) 

Εντός του σχολικού ωραρίου  

Η εφαρμογή της εργαλειοθήκης 3D2ACT στο πλαίσιο του σχολικού προγράμματος σπουδών 

προσφέρει στις σχολικές μονάδες την ευκαιρία να κάνουν ένα βήμα προς την κατεύθυνση της 

ανάπτυξης των ψηφιακών δεξιοτήτων τόσο των εκπαιδευτικών όσο και των μαθητών, έχοντας 

παράλληλα στη διάθεσή τους ένα σημαντικό εργαλείο για την ενίσχυση της στρατηγικής τους για την 

κοινωνική επιχειρηματικότητα. Η ενσωμάτωση του προγράμματος 3D2ACT στο σχολικό Πρόγραμμα 

Σπουδών προβάλλεται ως μέσο για την επίτευξη των μαθησιακών στόχων και σκοπών που 

συνδέονται με τα διάφορα μαθήματα που επιλέγει ή ανατίθεται να διδάξει ο εκπαιδευτικός της τάξης. 

Πώς το 3D2ACT υποστηρίζει τον εκπαιδευτικό στην εκπαιδευτική διαδικασία και την πρακτική 

εφαρμογή του; Εν συντομία, με:  

• Προσφέρει την απαραίτητη θεωρητική προετοιμασία στον εκπαιδευτικό της τάξης. 

• Προσφέρει ένα ολοκληρωμένο σύνολο διδακτικών και μαθησιακών πόρων που έχουν σχεδιαστεί για 

την εισαγωγή τρισδιάστατων τεχνολογιών στην εκπαίδευση για ένα βιώσιμο μέλλον.  

Αυτό το πακέτο διπλής εκπαίδευσης εισάγει τις τεχνολογίες τρισδιάστατης εκτύπωσης, παρέχοντας 

στους εκπαιδευτικούς τις γνώσεις και τα εργαλεία που απαιτούνται για να καθοδηγήσουν τους 

μαθητές στο σχεδιασμό και την παραγωγή των δικών τους τρισδιάστατων εκτυπωμένων αντικειμένων. 

Η ενότητα καλύπτει μια σειρά θεμάτων, όπως το λογισμικό τρισδιάστατου σχεδιασμού, τα υλικά 

εκτύπωσης και τις βασικές αρχές της τεχνολογίας τρισδιάστατης εκτύπωσης. Επιπλέον, διασφαλίζει ότι 

οι μαθητές μαθαίνουν τις βασικές αρχές της τρισδιάστατης σάρωσης, ενισχύοντας τη συνολική 

κατανόηση και επάρκειά τους στην τεχνολογία τρισδιάστατης εκτύπωσης.  

 

Το πακέτο 3D2ACT Dual Social Entrepreneurial Pack είναι ένα ολοκληρωμένο σύνολο πόρων που έχει 

σχεδιαστεί για την υποστήριξη της δημιουργίας κοινωνικών επιχειρήσεων με τη χρήση ενός παιχνιδιού 

επαυξημένης πραγματικότητας. Το πακέτο περιλαμβάνει διδακτικό υλικό και ένα διαδραστικό παιχνίδι 

που επιτρέπει στους παίκτες να βιώσουν τη διαδικασία δημιουργίας και λειτουργίας μιας κοινωνικής 

επιχείρησης. Το παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας έχει σχεδιαστεί για να είναι ελκυστικό και 

διαδραστικό, επιτρέποντας στους παίκτες να εξερευνήσουν διάφορες πτυχές της κοινωνικής 
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επιχειρηματικότητας, όπως ο εντοπισμός κοινωνικών προβλημάτων, η ανάπτυξη επιχειρηματικών 

μοντέλων και η εφαρμογή βιώσιμων λύσεων. Το πακέτο 3D2ACT IO3 Dual Social Entrepreneurial Pack 

έχει σχεδιαστεί για να προάγει την ανάπτυξη επιχειρηματικών δεξιοτήτων και να ενθαρρύνει τους 

μαθητές να χρησιμοποιούν τη δημιουργικότητα και την καινοτομία τους για την αντιμετώπιση 

κοινωνικών ζητημάτων. Παρέχοντας μια διασκεδαστική και ελκυστική μαθησιακή εμπειρία, το πακέτο 

στοχεύει να εμπνεύσει και να ενδυναμώσει τους μαθητές να γίνουν κοινωνικοί επιχειρηματίες και να 

έχουν θετικό αντίκτυπο στις κοινότητές τους.  

Συνολικά, το πακέτο 3D2ACT Dual Social Entrepreneurial Pack είναι ένας πολύτιμος πόρος για 

εκπαιδευτικούς και μαθητές που ενδιαφέρονται για την κοινωνική επιχειρηματικότητα και τη χρήση 

καινοτόμων τεχνολογιών, όπως η επαυξημένη πραγματικότητα για την προώθηση βιώσιμων και 

κοινωνικά υπεύθυνων επιχειρηματικών πρακτικών. 

Το πακέτο 3D2ACT Dual Social Entrepreneurial Pack παρέχει πλούσιο ψηφιακό υλικό στην πλατφόρμα 

3D2ACT Cloud, την εφαρμογή για κινητά και το παιχνίδι AR και προτείνει άμεσα διαθέσιμο διδακτικό 

υλικό για χρήση στην τάξη. 

Ο σχεδιασμός του συστήματος επικύρωσης και αναγνώρισης δεξιοτήτων βασίζεται στο Πλαίσιο 

Ψηφιακών Ικανοτήτων (IO2), στους στόχους και τους δεσμούς μεταξύ των εργαλείων αξιολόγησης 

(IO3), στην δομή (επίπεδο, ιεραρχία και συνδέσεις), τα κριτήρια και την περιγραφή των Open Badges. 

Παράλληλα, ανταποκρίνεται στις ανάγκες επικύρωσης και αξιολόγησης της προόδου των μαθητών σε 

σχέση με τις δεξιότητές τους στην τρισδιάστατη εκτύπωση και την κοινωνική επιχειρηματικότητα, μέσω 

του οικοσυστήματος Open Badges. Τα επίπεδα-ιεραρχία και οι αποστολές αναζήτησης (προκλήσεις) για 

την απόκτηση ενός σήματος θα συνδέονται με την πλατφόρμα, καθώς και η διαδικασία έγκρισης. Η 

αξιολόγηση των μαθητών θα γίνεται αφού οι συμμετέχοντες ολοκληρώσουν με επιτυχία ορισμένα 

κριτήρια αξιολόγησης (εργασίες, κουίζ κ.λπ.). 

Όλα τα παραπάνω θα ενθαρρύνουν και θα καθοδηγήσουν τους εκπαιδευτικούς να αναπτύξουν τα δικά 

τους σχέδια μαθημάτων προσαρμοσμένα στις ανάγκες των συγκεκριμένων μαθητών και θα 

προωθήσουν τις σχολικές και ενδοσχολικές συνεργασίες. 

Ως εκ τούτου, η χρήση των εκπαιδευτικών εργαλείων και η προαναφερθείσα παιδαγωγική 

υποστήριξη που προσφέρει το 3D2ACT ToolKit μπορούν να συνδυαστούν στην πράξη στις ακόλουθες 

περιπτώσεις: 

 

• Υποστήριξη της διδασκαλίας των σχολικών μαθημάτων στην τάξη, ιδίως των μαθημάτων STEM,  

• Διαθεματικές προσεγγίσεις της ευέλικτης ζώνης ή άλλα καινοτόμα προγράμματα, 
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• Εργαστήρια κατάρτισης δεξιοτήτων που προσφέρονται ή θα προσφερθούν σε πολλές ευρωπαϊκές 

χώρες,  

• Διδασκαλία ειδικών θεμάτων, όπως η τρισδιάστατη εκτύπωση και τα θέματα κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας,  

• Οι δραστηριότητες που εμπλέκονται οι μαθητές στο πλαίσιο των εκπαιδευτικών ομάδων 

Παράλληλα, η εφαρμογή της εργαλειοθήκης 3D2ACT ξεπερνά τα όρια της τάξης και γίνεται αντικείμενο 

ενδιαφέροντος για ολόκληρη τη σχολική κοινότητα. Στο πλαίσιο αυτό, μπορεί να λάβει χώρα ένα ευρύ 

φάσμα εκπαιδευτικών πρωτοβουλιών, με στόχο την εξοικείωση τόσο των εκπαιδευτικών του σχολείου 

όσο και των μαθητών με την τρισδιάστατη εκτύπωση και την κοινωνική επιχειρηματικότητα.  

Συγκεκριμένα:  

 Οι καθηγητές-καθοδηγητές που συμμετέχουν στην πιλοτική εφαρμογή του 3D2ACT μπορούν να 

οργανώσουν μια σχολική έκθεση, κατά την οποία οι μαθητές τους αναλαμβάνουν την πρωτοβουλία 

να παρουσιάσουν σε άλλες τάξεις τις δραστηριότητες στις οποίες συμμετείχαν. Επιπλέον, το υλικό 

που παράγεται από το 3D2ACT, όπως εκπαιδευτικοί οδηγοί, κείμενα, φυλλάδια, προϊόντα 

τρισδιάστατης εκτύπωσης των μαθητών κ.λπ. μπορούν να αποτελέσουν μέρος των εκθεμάτων. 

 Μπορεί να αποσταλεί ανοιχτή πρόσκληση σε άλλες τάξεις για να παρακολουθήσουν σε πραγματικό 

χρόνο τις δραστηριότητες που λαμβάνουν χώρα κατά τη διάρκεια της πραγματικής πιλοτικής 

εφαρμογής του 3D2ACT ToolKit.  

 Διοργάνωση ημερών ενημέρωσης/ανοικτών ημερών για την Εβδομάδα Κώδικα της Ε.Ε. και την 

Εβδομάδα Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και Κατάρτισης της Ε.Ε. για την προώθηση δεξιοτήτων 

τρισδιάστατης εκτύπωσης και ικανοτήτων κοινωνικής επιχειρηματικότητας για εκπαιδευτικούς και 

μαθητές. 

 Συμμετοχή σε έργο Erasmus+ ή e-Twinning. 
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2. Προτεινόμενα έντυπα για την εφαρμογή της εργαλειοθήκης (μετά το σχολείο/καλοκαιρινό 

σχολείο/άλλα) 

Μετά το σχολείο/καλοκαιρινό σχολείο/άλλο  

Λαμβάνοντας υπόψη ότι το επίσημο σχολικό πρόγραμμα σπουδών και τα προγράμματα σπουδών 

μπορεί να είναι αρκετά απαιτητικά, το πρόγραμμα 3D2ACT μπορεί επίσης να βρει πεδίο εφαρμογής και 

εκτός του επίσημου σχολικού προγράμματος σπουδών, προσφέροντας μια πλούσια μαθησιακή 

εμπειρία που προσαρμόζεται στη διαθεσιμότητα των εκπαιδευτικών και των μαθητών και 

διασφαλίζοντας ότι οι εκπαιδευτικοί και οι μαθητές μπορούν να επωφεληθούν από τον συναρπαστικό 

κόσμο της τρισδιάστατης εκτύπωσης. 

Το κιτ εργαλείων 3D2ACT μπορεί να βρει εφαρμογή και εκτός του επίσημου σχολικού προγράμματος 

σπουδών, καθώς απαιτεί μόνο έναν τρισδιάστατο εκτυπωτή, έναν υπολογιστή με σύνδεση στο 

διαδίκτυο (έναν για κάθε ομάδα) και έναν προβολέα. 

Για να ανταποκριθούν καλύτερα στις ανάγκες τους, έχουν σχεδιαστεί προσεκτικά τρία εναλλακτικά 

σενάρια, τα οποία συμπυκνώνουν την ύλη του μαθήματος σε μικρότερες, αλλά ακόμα ενημερωτικές 

συνεδρίες. Αυτά περιλαμβάνουν:  

 ένα μονοήμερο εντατικό εργαστήριο (7 ώρες),  

 ένα Σαββατοκύριακο τρισδιάστατης εκτύπωσης (13 ώρες), και  

 ένα θερινό σχολείο / ή απογευματινά μαθήματα (40 ώρες). 

Κάθε μία από αυτές τις επιλογές προσφέρει μια εξατομικευμένη μαθησιακή εμπειρία, παρέχοντας 

βασικές γνώσεις και πρακτική εμπειρία με την τεχνολογία τρισδιάστατης εκτύπωσης. Εκτιμάται ότι 

αυτές οι εναλλακτικές λύσεις θα ενδυναμώσουν τους εκπαιδευτικούς, ενώ παράλληλα θα προσφέρουν 

μια πολύτιμη και ενδιαφέρουσα εκπαιδευτική ευκαιρία για τους μαθητές.  

Πιο αναλυτικά:  

 Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να οργανώσουν ένα Εντατικό Εργαστήριο μίας ημέρας (7 ώρες) στο 

πλαίσιο του σχολικού προγράμματος σπουδών/εκτός του προγράμματος σπουδών, μια 

εκπαιδευτική εμπειρία με γρήγορο ρυθμό που έχει σχεδιαστεί για να διδάξει συγκεκριμένες 

δεξιότητες και γνώσεις σε σύντομο χρονικό διάστημα, εφαρμόζοντας το κιτ εργαλείων 3D2ACT και 

χρησιμοποιώντας μόνο έναν τρισδιάστατο εκτυπωτή, έναν υπολογιστή με σύνδεση στο Διαδίκτυο 

(έναν για κάθε ομάδα) και έναν βιντεοπροβολέα, ενώ παράλληλα θα έχουν στη διάθεσή τους: 

- Φύλλο εργασίας δραστηριότητας 1.1.1 (1 ώρα) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.1.2 (2 ώρες) 
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- Δραστηριότητα Φύλλο εργασίας 1.2.1 (1 ώρα) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.3.1 (1,5 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.3.2 (1,5 ώρες) 

Ένα μονοήμερο εντατικό εργαστήριο είναι ένα ιδιαίτερα εστιασμένο, χρήσιμο για τη γρήγορη 

εισαγωγή των σπουδαστών σε νέες έννοιες, τεχνολογίες ή τεχνικές και τον εξοπλισμό τους με βασικές 

δεξιότητες που μπορούν να εφαρμοστούν σε διάφορους τομείς. Σε αυτό το μονοήμερο εκτενές 

εργαστήριο για την τρισδιάστατη εκτύπωση, οι μαθητές θα αποκτήσουν πρακτική εμπειρία και θα 

μάθουν τις βασικές αρχές αυτής της πρωτοποριακής τεχνολογίας, η οποία έχει εφαρμογές σε πολλές 

βιομηχανίες και τομείς. 

Κατά τη διάρκεια αυτού του μονοήμερου εντατικού εργαστηρίου τρισδιάστατης εκτύπωσης, οι 

μαθητές θα συμμετάσχουν σε μια σειρά δραστηριοτήτων και ασκήσεων για να αποκτήσουν μια 

ολοκληρωμένη κατανόηση της τεχνολογίας τρισδιάστατης εκτύπωσης, του δυνητικού αντίκτυπού της 

και των ευκαιριών που παρουσιάζει για την επιχειρηματικότητα και την ανάπτυξη της σταδιοδρομίας 

τους. 

Το εργαστήριο ξεκινά με μια εισαγωγή στην τρισδιάστατη εκτύπωση, τις περιβαλλοντικές και πρακτικές 

πτυχές της και τις διάφορες εφαρμογές της σε διάφορους τομείς. Οι μαθητές θα μάθουν για τις βασικές 

έννοιες της τρισδιάστατης εκτύπωσης και τα οφέλη, τις προκλήσεις και τα 

πλεονεκτήματα/μειονεκτήματα αυτής της τεχνολογίας. 

Στη συνέχεια, οι μαθητές θα εξερευνήσουν διάφορους τύπους τρισδιάστατων εκτυπωτών, υλικά και 

περιορισμούς, καθώς και θα συζητήσουν περαιτέρω για τις εφαρμογές της τρισδιάστατης εκτύπωσης 

στη βιομηχανία και σε άλλους τομείς. Θα κατανοήσουν τους διαφορετικούς τύπους και τις μεθόδους 

τρισδιάστατης εκτύπωσης, τα βασικά εξαρτήματα και τη λειτουργικότητα ενός τρισδιάστατου 

εκτυπωτή, καθώς και τις επιστημονικές αρχές πίσω από την τεχνολογία. 

Στη συνέχεια, οι μαθητές θα μάθουν για τους διάφορους διαθέσιμους τρόπους απόκτησης 

τρισδιάστατων μοντέλων, συμπεριλαμβανομένης της αναζήτησης συγκεκριμένων τρισδιάστατων 

μοντέλων, της κατανόησης της τρισδιάστατης σάρωσης και της φωτογραμμετρίας και της δημιουργίας 

ενός δωρεάν λογαριασμού σε ένα διαδικτυακό αποθετήριο όπως το Thingiverse. Αυτό θα τους 

βοηθήσει να αποκτήσουν τις δεξιότητες που χρειάζονται για να βρουν ή να δημιουργήσουν 

τρισδιάστατα μοντέλα για τα έργα εκτύπωσης που θα εκπονήσουν. 
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Στη συνέχεια, το εργαστήριο θα καλύψει τη χρήση ενός δωρεάν λογισμικού τεμαχισμού, όπως το 

UltimakerCura. Οι μαθητές θα μάθουν τι είναι το λογισμικό slicer, πώς να το εγκαθιστούν και να το 

χρησιμοποιούν και πώς να προσαρμόζουν διάφορες ρυθμίσεις για να επιτύχουν την επιθυμητή 

ποιότητα εκτύπωσης. Θα μάθουν επίσης για τις δομές στήριξης, τα προφίλ εκτύπωσης και τη 

λειτουργία προβολής στρώματος μέσα στο λογισμικό. 

Στην τελευταία ενότητα του εργαστηρίου, οι μαθητές θα μάθουν πώς να κάνουν την πρώτη τους 

τρισδιάστατη εκτύπωση. Αυτό περιλαμβάνει την κατανόηση της διαδικασίας προθέρμανσης, την 

ισοπέδωση της κλίνης, τη βασική αντιμετώπιση προβλημάτων και την αντιμετώπιση κοινών 

προβλημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης. Οι μαθητές θα αποκτήσουν πρακτική εμπειρία στην 

προετοιμασία και ρύθμιση ενός τρισδιάστατου εκτυπωτή για μια επιτυχημένη εκτύπωση. 

Εν κατακλείδι, αυτό το μονοήμερο εκτεταμένο εργαστήριο τρισδιάστατης εκτύπωσης προσφέρει μια 

ολοκληρωμένη εισαγωγή στον κόσμο της τρισδιάστατης εκτύπωσης, ενδυναμώνοντας τους μαθητές με 

τις απαραίτητες δεξιότητες και την κατανόηση για να περιηγηθούν σε αυτόν τον συναρπαστικό και 

ταχέως εξελισσόμενο τομέα. Με έμφαση στην πρακτική μάθηση και την πρακτική εφαρμογή, οι 

μαθητές θα φύγουν από το εργαστήριο με μια νέα εκτίμηση για τις δυνατότητες της τρισδιάστατης 

εκτύπωσης και μια ισχυρή βάση για περαιτέρω εξερεύνηση σε αυτόν τον τομέα. Οι δεξιότητες που 

αναπτύχθηκαν κατά τη διάρκεια του εργαστηρίου, όπως η κριτική σκέψη, η επίλυση προβλημάτων και 

η προσαρμοστικότητα, δεν θα ωφελήσουν τους μαθητές μόνο στην εργασία τους με την τρισδιάστατη 

εκτύπωση, αλλά θα αποτελέσουν επίσης πολύτιμα εφόδια στις ευρύτερες εκπαιδευτικές και 

επαγγελματικές τους επιδιώξεις.  

 Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να οργανώσουν ένα Σαββατοκύριακο 3Δ Εκτύπωσης (13 ώρες) 

χρησιμοποιώντας:  

- Φύλλο εργασίας δραστηριότητας 1.1.1 (1 ώρα) 
- Φύλλο εργασίας δραστηριότητας 1.1.2 (2 ώρες) 
- Δραστηριότητα Φύλλο εργασίας 1.2.1 (1 ώρα) 
- Φύλλο εργασίας δραστηριότητας 1.2.2 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.3.1 (1,5 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.3.2 (1,5 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.1.1 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.1.2 (2 ώρες) 
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Το Σαββατοκύριακο 3Δ Εκτύπωσης είναι ένα περιεκτικό εκπαιδευτικό πρόγραμμα 13 ωρών που 

παρέχει στους μαθητές μια εκτενή εισαγωγή στον κόσμο της τρισδιάστατης εκτύπωσης και των 

εφαρμογών της. Αυτό το εργαστήριο όχι μόνο διδάσκει την υποκείμενη τεχνολογία και τις αρχές της 

τρισδιάστατης εκτύπωσης, αλλά προάγει επίσης την ανάπτυξη κριτικής σκέψης, δεξιοτήτων επίλυσης 

προβλημάτων και δημιουργικότητας. Μέχρι το τέλος του εργαστηρίου, οι μαθητές θα έχουν αποκτήσει 

μια βαθιά κατανόηση ολόκληρης της διαδικασίας τρισδιάστατης εκτύπωσης, που περιλαμβάνει το 

σχεδιασμό και τη δημιουργία τρισδιάστατων μοντέλων, την πραγματική διαδικασία εκτύπωσης και τις 

τεχνικές αντιμετώπισης προβλημάτων. 

Κατά τη διάρκεια του εργαστηρίου, οι μαθητές θα συμμετάσχουν σε μια σειρά δραστηριοτήτων και 

ασκήσεων που καλύπτουν ένα ευρύ φάσμα θεμάτων. Θα ξεκινήσουν μαθαίνοντας τις βασικές έννοιες 

της τρισδιάστατης εκτύπωσης, συμπεριλαμβανομένων των περιβαλλοντικών πλεονεκτημάτων της και 

των πρακτικών πτυχών της αποκεντρωμένης κατασκευής. Αυτό θα τους δώσει μια στέρεη βάση για την 

κατανόηση του δυνητικού αντίκτυπου της τρισδιάστατης εκτύπωσης σε διάφορους κλάδους και των 

επιπτώσεών της στην επιχειρηματικότητα και τις ευκαιρίες σταδιοδρομίας. 

Στη συνέχεια, οι μαθητές θα ασχοληθούν με τους διάφορους τύπους τρισδιάστατων εκτυπωτών, τα 

υλικά και τις εφαρμογές τους σε διάφορους τομείς. Οι γνώσεις αυτές θα τους επιτρέψουν να λάβουν 

τεκμηριωμένες αποφάσεις σχετικά με τα κατάλληλα υλικά και τις μεθόδους που θα χρησιμοποιήσουν 

για τα έργα τους στον τομέα της τρισδιάστατης εκτύπωσης. Θα μάθουν επίσης για διάφορες τεχνικές 

απόκτησης και δημιουργίας τρισδιάστατων μοντέλων, όπως η χρήση λογισμικού CAD, η τρισδιάστατη 

σάρωση και η φωτογραμμετρία. 

Ένα από τα βασικά στοιχεία του εργαστηρίου είναι η διδασκαλία των μαθητών πώς να χρησιμοποιούν 

το TinkerCAD, ένα δωρεάν λογισμικό CAD, για να σχεδιάζουν και να τροποποιούν τρισδιάστατα 

μοντέλα. Μέσω πρακτικών ασκήσεων, οι μαθητές θα αποκτήσουν επάρκεια στη χρήση των εργαλείων 

και των δυνατοτήτων του λογισμικού για να δημιουργήσουν και να προσαρμόσουν τα σχέδιά τους. 

Αυτό θα τους εφοδιάσει με τις δεξιότητες που χρειάζονται για να ζωντανέψουν τις ιδέες τους μέσω της 

τρισδιάστατης εκτύπωσης. 

Μια άλλη βασική πτυχή του εργαστηρίου είναι η εκμάθηση του λογισμικού τεμαχισμού και των 

ρυθμίσεων εκτύπωσης για την επίτευξη βέλτιστων αποτελεσμάτων εκτύπωσης. Οι μαθητές θα 

εξοικειωθούν με τη διαμόρφωση και τη χρήση του λογισμικού τεμαχισμού, θα κατανοήσουν τη 

σημασία των ρυθμίσεων εκτύπωσης και θα διερευνήσουν τη συσχέτιση μεταξύ των ρυθμίσεων, της 

ακρίβειας εκτύπωσης και των χρόνων εκτύπωσης. 
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Το εργαστήριο επικεντρώνεται επίσης στη διδασκαλία των μαθητών στις πρακτικές πτυχές της 

εκτέλεσης της πρώτης τους τρισδιάστατης εκτύπωσης. Θα μάθουν κρίσιμα βήματα όπως η 

προθέρμανση, η ισοπέδωση της κλίνης και η αντιμετώπιση προβλημάτων, επιτρέποντάς τους να 

φέρουν σε πέρας με επιτυχία τα έργα τρισδιάστατης εκτύπωσης και να αντιμετωπίσουν τυχόν 

προβλήματα που μπορεί να προκύψουν. 

Εκτός από αυτές τις τεχνικές δεξιότητες, το εργαστήριο ενθαρρύνει τη δημιουργικότητα καθοδηγώντας 

τους μαθητές στη διαδικασία σχεδιασμού και δημιουργίας χρήσιμων καθημερινών αντικειμένων, όπως 

χωνιά για μπουκάλια και ποτιστήρια. Θα σχεδιάσουν επίσης έναν προσαρμοσμένο κύβο μέτρησης από 

το μηδέν, ενισχύοντας τις δεξιότητες μαθηματικής και χωρικής σκέψης. 

Συνοψίζοντας, το εργαστήριο Σαββατοκύριακο 3Δ Εκτύπωσης προσφέρει μια ολοκληρωμένη, 

ενδιαφέρουσα και πρακτική εισαγωγή στην τεχνολογία της τρισδιάστατης εκτύπωσης. Καθώς η 

τρισδιάστατη εκτύπωση συνεχίζει να μεταμορφώνει διάφορες βιομηχανίες, το εργαστήριο αυτό 

εξοπλίζει τους μαθητές με πολύτιμες γνώσεις και δεξιότητες, ανοίγοντας νέες δυνατότητες για 

επιχειρηματικότητα και ευκαιρίες καριέρας στο μέλλον. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να 

χρησιμοποιήσουν αυτό το εργαστήριο για να εμπνεύσουν τους μαθητές και να πυροδοτήσουν το 

πάθος τους για καινοτομία, δημιουργικότητα και επίλυση προβλημάτων. 

 Οι καθηγητές μπορούν να οργανώσουν ένα θερινό σχολείο / ή απογευματινά μαθήματα (40 

ώρες), χρησιμοποιώντας: 

- Φύλλο εργασίας δραστηριότητας 1.1.1 (1 ώρα) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.1.2 (2 ώρες) 
- Δραστηριότητα Φύλλο εργασίας 1.2.1 (1 ώρα) 
- Φύλλο εργασίας δραστηριότητας 1.2.2 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.3.1 (1,5 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 1.3.2 (1,5 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.1.1 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.1.2 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριότητας 2.1.3 (2 ώρες) 
- Φύλλο εργασίας 2.2 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.3.1 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.3.2 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.3.3 (2 ώρες) 
- Φύλλο δραστηριοτήτων 2.3.4 (2 ώρες) 
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Το Θερινό Σχολείο Τρισδιάστατης Εκτύπωσης είναι ένα εργαστήριο 40 ωρών που έχει σχεδιαστεί για 

να εισάγει τους μαθητές στις βασικές έννοιες, τα εργαλεία και τις τεχνικές της τρισδιάστατης 

εκτύπωσης. Κατά τη διάρκεια του μαθήματος, οι μαθητές θα μάθουν για τους διάφορους τύπους 

τρισδιάστατων εκτυπωτών, τα υλικά και το λογισμικό, καθώς και πώς να σχεδιάζουν, να εκτυπώνουν 

και να αντιμετωπίζουν τα δικά τους τρισδιάστατα μοντέλα. 

Στο πρώτο σετ δραστηριοτήτων, οι μαθητές θα αποκτήσουν μια ολοκληρωμένη κατανόηση της 

διαδικασίας τρισδιάστατης εκτύπωσης. Θα μάθουν για τον εξοπλισμό και το λογισμικό που 

απαιτούνται για τη δημιουργία ενός τρισδιάστατα εκτυπωμένου προϊόντος, συμπεριλαμβανομένων 

των διαφορετικών τύπων τρισδιάστατων εκτυπωτών και των διαθέσιμων υλικών. Οι μαθητές θα 

διερευνήσουν επίσης τις δυνατότητες της τρισδιάστατης εκτύπωσης σε διάφορους τομείς, από την 

υγειονομική περίθαλψη έως την αεροδιαστημική, και θα κατανοήσουν τα πλεονεκτήματα και τα 

μειονεκτήματα αυτής της καινοτόμου τεχνικής κατασκευής. Στο τέλος αυτής της ενότητας, οι μαθητές 

θα έχουν τις γνώσεις και τις δεξιότητες που απαιτούνται για να λαμβάνουν τεκμηριωμένες αποφάσεις 

σχετικά με έργα τρισδιάστατης εκτύπωσης και να κατανοούν τις πιθανές ευκαιρίες σταδιοδρομίας που 

είναι διαθέσιμες σε αυτόν τον ταχέως αναπτυσσόμενο κλάδο. 

Η δεύτερη σειρά δραστηριοτήτων έχει σχεδιαστεί για να βοηθήσει τους μαθητές να αναπτύξουν τις 

απαραίτητες δεξιότητες για να δημιουργήσουν τα δικά τους τρισδιάστατα μοντέλα. Θα μάθουν για τις 

διάφορες μεθόδους απόκτησης τρισδιάστατων μοντέλων, συμπεριλαμβανομένης της τρισδιάστατης 

σάρωσης και της φωτογραμμετρίας, καθώς και πώς να χρησιμοποιούν ένα δωρεάν λογισμικό CAD για 

να σχεδιάσουν και να προσαρμόσουν τα δικά τους τρισδιάστατα μοντέλα από το μηδέν. Αυτές οι 

δραστηριότητες θα επιτρέψουν στους μαθητές να απελευθερώσουν τη δημιουργικότητα και τη 

φαντασία τους, ενώ παράλληλα θα αναπτύξουν δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων, κριτικής σκέψης 

και προσαρμοστικότητας. 

Στο τρίτο σετ δραστηριοτήτων, οι μαθητές θα μάθουν πώς να χρησιμοποιούν ένα λογισμικό 

τεμαχισμού για να προετοιμάσουν τα τρισδιάστατα μοντέλα τους για εκτύπωση. Θα μάθουν πώς να 

προσαρμόζουν ρυθμίσεις όπως δομές στήριξης, προφίλ εκτύπωσης και προβολές στρώσεων για να 

βελτιστοποιήσουν την ποιότητα και την αποδοτικότητα των εκτυπώσεών τους. Οι μαθητές θα 

αποκτήσουν επίσης πρακτική εμπειρία εκτελώντας την πρώτη τους τρισδιάστατη εκτύπωση, 

συμπεριλαμβανομένης της διαδικασίας προθέρμανσης, της ισοπέδωσης της κλίνης εκτύπωσης και της 

αντιμετώπισης κοινών προβλημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης. Αυτές οι δραστηριότητες θα 

βοηθήσουν τους μαθητές να αναπτύξουν πρακτικές δεξιότητες και να αποκτήσουν εμπιστοσύνη στη 

διαδικασία της τρισδιάστατης εκτύπωσης. 
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Τέλος, στην τελευταία σειρά δραστηριοτήτων, οι μαθητές θα μάθουν πώς να προσαρμόζουν 

υπάρχοντα τρισδιάστατα μοντέλα και να σχεδιάζουν λειτουργικά αντικείμενα όπως κλειδιά και 

αυτοποτιζόμενες γλάστρες. Θα αναπτύξουν τη δημιουργικότητά τους και τις δεξιότητες κριτικής 

σκέψης εξερευνώντας διαφορετικές σχεδιαστικές επιλογές και κάνοντας τροποποιήσεις σε υπάρχοντα 

μοντέλα. Αυτές οι δραστηριότητες θα δώσουν επίσης στους μαθητές μια γεύση από τις πρακτικές 

εφαρμογές της τρισδιάστατης εκτύπωσης και θα τους ενθαρρύνουν να σκεφτούν πώς μπορούν να 

χρησιμοποιήσουν αυτή την τεχνολογία για την επίλυση πραγματικών προβλημάτων. 

Συνολικά, το θερινό σχολείο τρισδιάστατης εκτύπωσης είναι μια συναρπαστική ευκαιρία για τους 

μαθητές να αποκτήσουν πρακτική εμπειρία με μία από τις πιο καινοτόμες και ταχέως αναπτυσσόμενες 

τεχνολογίες κατασκευής. Μέσω ενός συνδυασμού θεωρίας και πρακτικών δραστηριοτήτων, οι μαθητές 

θα αναπτύξουν τις δεξιότητες, τις γνώσεις και την αυτοπεποίθηση που χρειάζονται για να 

δημιουργήσουν τις δικές τους τρισδιάστατες εκτυπώσεις και να εξερευνήσουν τις ατελείωτες 

δυνατότητες αυτής της συναρπαστικής τεχνολογίας. 

Επιπλέον, η δημιουργία απογευματινών ομάδων κατά τη διάρκεια της σχολικής χρονιάς και κατά τη 

διάρκεια των θερινών σχολείων προσφέρει την ευκαιρία σε διασχολικές ομάδες, αυτοδιοικητικούς 

φορείς, πολιτιστικούς και άλλους εκπαιδευτικούς οργανισμούς να προτείνουν διάφορες 

δραστηριότητες, όπου η εκπαιδευτική τρισδιάστατη εκτύπωση και η κοινωνική επιχειρηματικότητα δεν 

αποτελούν το μέσο αλλά τον απώτερο σκοπό της εκπαιδευτικής διαδικασίας.  

Ειδικότερα: 

 Οι εκπαιδευτικές φαρέτρες υποστηρίζουν με απλά βήματα τις βασικές αρχές της τρισδιάστατης 

εκτύπωσης και της κοινωνικής επιχειρηματικότητας. Έμφαση δίνεται στις μικρές κατασκευές που 

περιλαμβάνονται στην εκπαιδευτική φαρέτρα. 

 Προτείνονται δραστηριότητες με τη μορφή μικρών ασκήσεων και εργασιών που πρέπει να 

ολοκληρωθούν. 

 Οι προτεινόμενες εκτυπώσεις μπορούν να υποστηρίξουν το σχεδιασμό μεγαλύτερων έργων, όταν 

συνδυάζονται με τις πρωτοβουλίες και την ενεργοποίηση της δημιουργικότητας και της φαντασίας των 

συμμετεχόντων.  

 Επιδιώκεται η εναρμόνιση με έναν ευρύτερο κοινό σκοπό. 
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Όπως φαίνεται παραπάνω, η ευέλικτη φύση του Προγράμματος επιτρέπει την εφαρμογή του τόσο σε 

επίσημα εκπαιδευτικά πλαίσια όσο και σε ανεπίσημα, ως μέρος του σχολικού προγράμματος σπουδών 

(στην τάξη ή διαθεματικά), ως εξωσχολική δραστηριότητα ή δραστηριότητα ομαδικής ανάπτυξης ή ως 

εκδήλωση επιμόρφωσης των εκπαιδευτικών.  

Εκτός από τις κατευθυντήριες γραμμές σχετικά με τα προτεινόμενα σύνολα εντύπων που μπορεί να 

υιοθετήσει η εφαρμογή του 3D2ACT, υπάρχει πρόβλεψη για όλα τα έγγραφα και τα υποδείγματα που 

είναι απαραίτητα τόσο για την εφαρμογή όσο και για την παρακολούθηση από τη στιγμή της εγγραφής 

των μαθητών μέχρι τη στιγμή της ολοκλήρωσης του προγράμματος, τα οποία είναι άμεσα διαθέσιμα 

στο παράρτημα για όσους ενδιαφέρονται να εφαρμόσουν το πρόγραμμα.  

 

 Επιστολή πρόσκλησης προς τα συμμετέχοντα σχολεία 

 Έντυπο γονικής συγκατάθεσης για συμμετοχή 

 Έντυπο γονικής συγκατάθεσης για τη λήψη φωτογραφιών 

 Έντυπο συγκατάθεσης ενήλικου μαθητή για τη λήψη φωτογραφιών 

 Έντυπο συγκατάθεσης δασκάλου για τη λήψη φωτογραφιών 

 Κατάλογος συμμετεχόντων 

 Έκθεση εφαρμογής διδακτικού υλικού 

 Εβδομαδιαίο πρόγραμμα 

 

Τα έντυπα συγκατάθεσης πρέπει να συμπληρώνονται πριν από την έναρξη της υλοποίησης, ενώ τα τρία 

τελευταία υποδείγματα πρέπει να ενημερώνονται καθ' όλη τη διάρκεια της διαδικασίας υλοποίησης, 

εξυπηρετώντας σκοπούς εποπτείας. Η συγκατάθεση των γονέων είναι απαραίτητη για την εφαρμογή 

του προγράμματος στα σχολεία και όχι για τα ιδιωτικά εκπαιδευτήρια.  

Εκτός από τα προαναφερθέντα υποδείγματα, τα εργαλεία αξιολόγησης που είναι κατάλληλα για την 

αξιολόγηση της εφαρμογής του προγράμματος μαζί με έναν συμπληρωματικό οδηγό αξιολόγησης για 

τη διευκόλυνση της ανάλυσης των δεδομένων παρέχονται ως αναπόσπαστο μέρος του παραρτήματος 

IO5. 

 

Ποια είναι τα πρότυπα έντυπα που απαιτούνται για την εφαρμογή και την παρακολούθηση 
της εργαλειοθήκης 3D2ACT στο σχολείο/εκπαιδευτικό κέντρο σας;  
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 Έντυπο αξιολόγησης μαθητών  

 Έντυπο αξιολόγησης εκπαιδευτικών  

 

Τα εργαλεία αξιολόγησης είναι ποσοτικά με ορισμένες ενσωματωμένες ποιοτικές ερωτήσεις και 

απευθύνονται τόσο στους εκπαιδευτικούς όσο και στους μαθητές για λόγους τριγωνοποίησης.  

Ειδικότερα, το Έντυπο Αξιολόγησης Μαθητή αποτελείται από 3 μέρη, συγκεκριμένα:  

A. Αξιολόγηση του εκπαιδευτικού υλικού για την τρισδιάστατη εκτύπωση (10 στοιχεία)  

B. Αξιολόγηση του εκπαιδευτικού υλικού για την κοινωνική επιχειρηματικότητα (10 στοιχεία) 

C. Συνολική αξιολόγηση, (12 δηλώσεις συμφωνίας σε κλίμακα Likert 1-5)  

προσφέροντας έτσι επίσης την ευκαιρία για ποιοτική ανατροφοδότηση μέσω μιας ανοικτής ερώτησης.  

 

Το Έντυπο Αξιολόγησης Εκπαιδευτικού είναι ένα ποσοτικό ερωτηματολόγιο που αποτελείται επίσης 

από 3 μέρη, συγκεκριμένα:  

A. Αξιολόγηση του εκπαιδευτικού υλικού για την τρισδιάστατη εκτύπωση (13 ερωτήσεις)  

B. Αξιολόγηση του υλικού διδασκαλίας της κοινωνικής επιχειρηματικότητας (10 ερωτήσεις),  

C. Συνολική αξιολόγηση, (13) δηλώσεις συμφωνίας σε κλίμακα Likert 1-5,  

προσφέροντας επίσης την ευκαιρία για ποιοτική ανατροφοδότηση μέσω τεσσάρων ανοικτών 

ερωτήσεων, η οποία θα επιτρέψει να εμβαθύνουμε περισσότερο στις αντιλήψεις τους.  

Τα ερωτηματολόγια αξιολόγησης πρέπει να συμπληρωθούν από τους συμμετέχοντες μετά την 

ολοκλήρωση της εφαρμογής.  

Μετά την παροχή λεπτομερών κατευθυντήριων γραμμών για την εφαρμογή και την αξιολόγηση του 

προγράμματος 3D2ACT από τα δυνητικά ενδιαφερόμενα εκπαιδευτικά ιδρύματα, οι επόμενες ενότητες 

επικεντρώνονται στην πρόταση ενός αναλυτικού σχήματος για τη δημιουργία συνεργειών και ενός 

σχεδίου ανάπτυξης καμπάνιας για την ενίσχυση της διαδικασίας εφαρμογής. 

Ποια είναι τα πρότυπα έντυπα που απαιτούνται για την αξιολόγηση της εφαρμογής του 
3D2ACT ToolKit στο σχολείο σας;  
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3.2.2 Κατευθυντήριες Γραμμές για τη Δημιουργία Συνεργειών 

Η υλοποίηση του προγράμματος 3D2ACT είναι ένας αποτελεσματικός και ιδιαίτερα επιδραστικός 

τρόπος για την προώθηση της ανάπτυξης των κρίσιμων δεξιοτήτων των νέων με δημιουργικό τρόπο. 

Ωστόσο, η επίδραση του τόσο στους μαθητές όσο και στον οργανισμό όπου γίνεται η υλοποίηση 

μπορεί να αυξηθεί ακόμη περισσότερο με τη δημιουργία συνεργειών με σχετικούς φορείς.  

Η υλοποίηση του προγράμματος 3D2ACT είναι καθοριστική για την υποστήριξη των εκπαιδευτών και 

των εκπαιδευτικών της Ε.Ε.Κ. σε μια προσπάθεια ενίσχυσης του προφίλ τους με την απόκτηση νέων 

δεξιοτήτων, την ανάπτυξη στοχευμένου υλικού και τη συλλογή εργαλείων και πόρων, ενώ ταυτόχρονα 

δημιουργεί ευκαιρίες για τη σύνδεση των σχολείων Ε.Ε.Κ. με την αγορά εργασίας. Για το σκοπό αυτό, η 

οικοδόμηση συνεργειών και συμπράξεων με καθιερωμένους οργανισμούς που χρησιμοποιούν τη 

Βιομηχανία 4.0 και τον αυτοματισμό ή την τρισδιάστατη εκτύπωση είναι καθοριστικής σημασίας και 

είναι δυνατόν να αυξηθεί περαιτέρω ο αντίκτυπός της στους μαθητές και στους οργανισμούς όπου 

υλοποιείται. 

Το 3D2ACT καλύπτει διαφορετικούς τομείς σπουδών και, ως εκ τούτου, το πρόγραμμα δίνει τη 

δυνατότητα αναβάθμισης των δεξιοτήτων των εκπαιδευτικών και την αύξηση της μάθησης των 

μαθητών σε: 

• 3Δ δεξιότητες σχεδιασμού, μοντελοποίησης και εκτύπωσης, οι οποίες φαίνεται να λείπουν από τα 

προγράμματα σπουδών της Ε.Ε.Κ. και οι οποίες απαιτούνται σήμερα για την είσοδο στην αγορά 

εργασίας και για να συμπεριληφθούν στα επαγγελματικά περιγράμματα της Ε.Ε.Κ, 

• δεξιότητες STEAM με βάση μια διαθεματική προσέγγιση, 

• επιχειρηματικές δεξιότητες, αλλά με κοινωνικό αντίκτυπο, καθώς ανταποκρίνονται σε κοινωνικές 

προκλήσεις/ανάγκες και έχουν όφελος για την κοινότητα, το περιβάλλον ή τον πολιτισμό. Από το 

πρόγραμμα 3D2ACTμπορούν να επωφεληθούν όχι μόνο οι εκπαιδευτικοί και οι μαθητές, αλλά και 

πολλοί άλλοι ενδιαφερόμενοι.  

Προκειμένου να δημιουργηθούν συνέργειες με τους δυνητικούς ενδιαφερόμενους φορείς, μπορούν 

να ακολουθηθούν τα ακόλουθα βήματα: 

1. Προσδιορίστε τα ενδιαφερόμενα μέρη: Ξεκινήστε προσδιορίζοντας ποιοι είναι οι 

ενδιαφερόμενοι. Πρόκειται για τα άτομα ή τους οργανισμούς που θα μπορούσαν να 

ενδιαφερθούν για την εφαρμογή του προγράμματος 3D2ACT, π.χ. μπορεί να είναι εταιρείες, 

εκπαιδευτικοί, παιδαγωγοί, συντονιστές, εμπειρογνώμονες ΤΠΕ, τοπικές αρχές, γονείς, 

εμπειρογνώμονες από τους τομείς STEAM, άλλα σχολεία, άλλα κέντρα επαγγελματικής 

εκπαίδευσης και κατάρτισης, πανεπιστήμια. 
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2. Κατανοήστε τις ανάγκες και τις προσδοκίες τους: Μόλις εντοπιστούν οι ενδιαφερόμενοι 

φορείς, είναι σημαντικό να κατανοηθούν οι ανάγκες και οι προσδοκίες τους. Αυτό μπορεί να 

γίνει με απευθείας επικοινωνία μαζί τους, με τη διεξαγωγή ερευνών ή ομάδων εστίασης ή με 

την ανάλυση των δημοσίως διαθέσιμων πληροφοριών σχετικά με αυτούς. Είναι σημαντικό να 

γίνει κατανοητό ότι οι διάφοροι ενδιαφερόμενοι φορείς μπορεί να ενδιαφέρονται για 

διαφορετικά υλικά και παραδοτέα του προγράμματος 3D2ACT και μπορεί να τα 

υλοποιήσουν όλα ή να εστιάσουν μόνο σε κάποιο συγκεκριμένο μέρος.  

3. Καθορίστε τους στόχους και τους σκοπούς: είναι απαραίτητο να καθοριστούν με βάση την 

κατανόηση των αναγκών και των προσδοκιών των ενδιαφερόμενων μερών, οι στόχοι και οι 

σκοποί της συνεργασία μαζί τους. 

Τι θέλει να επιτύχει ο οργανισμός σας; Ποια οφέλη ελπίζει να αποκομίσει ο οργανισμός σας 

από το πρόγραμμα 3D2ACT; Ποια οφέλη θα προσφέρει ο οργανισμός σας στα 

ενδιαφερόμενα μέρη; 

4. Ανάπτυξη σχεδίου επικοινωνίας: Αναπτύξτε ένα σχέδιο επικοινωνίας με τα ενδιαφερόμενα 

μέρη σας. Το σχέδιο αυτό θα πρέπει να περιγράφει τους διαύλους και τη συχνότητα της 

επικοινωνίας, τα μηνύματα που επιθυμείτε να μεταδοθούν και τους μηχανισμούς 

ανατροφοδότησης και διαλόγου. Το πρόγραμμα 3D2ACT έχει ήδη καταρτίσει ένα σταθερό 

σχέδιο επικοινωνίας που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία συνεργειών. 

5. Εφαρμόστε το σχέδιο: Ξεκινήστε την εφαρμογή του σχεδίου επικοινωνώντας με τα 

ενδιαφερόμενα μέρη και εμπλεκόμενοι μαζί τους σε συνεχή βάση. Αυτό μπορεί να 

περιλαμβάνει συναντήσεις, εκδηλώσεις, μέσα κοινωνικής δικτύωσης, ενημερωτικά δελτία, 

έρευνες ή άλλα μέσα επικοινωνίας. 

6. Παρακολούθηση της προόδου και αξιολόγηση: Παρακολούθηση της προόδου και 

αξιολόγηση της αποτελεσματικότητας του σχεδίου δέσμευσης των ενδιαφερομένων μερών. 

Επιτυγχάνει ο οργανισμός σας τους προηγουμένως καθορισμένους στόχους και σκοπούς; 

Είναι τα ενδιαφερόμενα μέρη ικανοποιημένα; Υπάρχουν ζητήματα ή ανησυχίες που πρέπει 

να αντιμετωπιστούν; 
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3.2.3 Ρύθμιση της Καμπάνιας Πολλαπλών Επιπέδων και Πολλαπλών Χρήσεων 3D2ACT 

Στόχοι 
 

Οι στόχοι της παραγωγής της πολυεπίπεδης και πολυχρηστικής καμπάνιας 3D2ACT είναι αρκετοί και 

μπορούν να συνοψιστούν ως εξής: 

 
• Η καμπάνια αυτή θα χρησιμοποιηθεί για την ευαισθητοποίηση του κοινού σχετικά με την αξία 

και τη σημασία των σχολείων επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης για την 

καλλιέργεια δεξιοτήτων σχετικών με την αγορά εργασίας.  

• Η καμπάνια δημιουργήθηκε για την προώθηση της ψηφιοποίησης και της βιομηχανίας 4.0, 

καθώς και των τρισδιάστατων τεχνολογιών που χρησιμοποιούνται στα σχολεία 

επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης και στην αγορά εργασίας.  

• Το παρόν έγγραφο αποσκοπεί στο να παρακινήσει τους εκπαιδευτές Ε.Ε.Κ. και τους μαθητές 

να συμμετάσχουν στο συγκεκριμένο πρόγραμμα 

• Η προώθηση των DIGITAL@SOCIALHUBS ως μια πρωτοβουλία βάσης που μπορεί να 

διατηρηθεί σε βάθος χρόνου και να αξιοποιηθεί περαιτέρω μέσω των αρχών της κοινωνικής 

επιχειρηματικότητας, καθώς τα σχολεία Ε.Ε.Κ. θα σχεδιάσουν, θα αναπτύξουν και θα 

παραγάγουν αντικείμενα/λύσεις για την κάλυψη ατομικών αναγκών, προκλήσεων 

• Τέλος, η καμπάνια έχει δομηθεί για να ενθαρρύνει τους εργοδότες να προσφέρουν ευκαιρίες 

για μάθηση με βάση την εργασία. 

Ομάδα-στόχος 

 
Οι ομάδες-στόχοι της καμπάνιας είναι: 
 

• Εκπαιδευτές/καθηγητές Ε.Ε.Κ. (κυρίως από τους τομείς της Πληροφορικής, της Μηχανολογίας, 

Διοίκησης και Οικονομίας, της Ηλεκτρολογίας Ηλεκτρονικής και Αυτοματισμού κ.λπ.) και 

στελέχη /παράγοντες εκπαίδευσης, των οποίων το προφίλ θα ενισχυθεί με νέες ικανότητες 

που σχετίζονται με τις τρισδιάστατες τεχνολογίες, τον σχεδιασμό, τη μοντελοποίηση και την 

εκτύπωση και τις κοινωνικές επιχειρηματικές δεξιότητες.  

•  Μαθητές Ε.Ε.Κ. με μεγάλη έμφαση στα κορίτσια (αρχικής ή συνεχούς εκπαίδευσης ανάλογα 

με το εκπαιδευτικό σύστημα κάθε χώρας) που είτε σπουδάζουν σε συναφείς τομείς είτε 

ενδιαφέρονται να αποκτήσουν τις παραπάνω στοχευόμενες ψηφιακές και επιχειρηματικές 

ικανότητες και να συμμετάσχουν στο DIGITAL@SOCIALHUBS.  
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• Αγορά εργασίας, κοινωνικές επιχειρήσεις, γονείς, εμπειρογνώμονες, κοινότητα, συμβούλια 

κ.λπ., που θα κληθούν να δημιουργήσουν συνέργειες και συνεργασίες με το σχολείο 

επαγγελματικής εκπαίδευσης και κατάρτισης, τους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές. 

Οπτικό υλικό 

Καθ' όλη τη διάρκεια του έργου 3D2ACT, η κοινοπραξία δημιούργησε διάφορα οπτικά υλικά τα οποία 

χρησιμοποιούνται για τη διάδοση των προϊόντων που δημιουργήθηκαν. 

Παρακάτω παρατίθενται τα διάφορα είδη οπτικού υλικού που μπορούν να χρησιμοποιηθούν από 

οποιονδήποτε ενδιαφέρεται να δημιουργήσει ένα 3DHUB, όπως: 

 

 

• Το λογότυπο ( https://3d2act.eu/visual-identity/ )  

 

 
 

 

 

• Το φυλλάδιο (https://3d2act.eu/visual-identity/), 

 
 

 

 

 

 

 

https://3d2act.eu/visual-identity/
https://3d2act.eu/visual-identity/
https://3d2act.eu/visual-identity/
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• Η αφίσα (https://3d2act.eu/visual-identity/), 

 
 

Αυτά είναι παραδείγματα που ο καθένας μπορεί να χρησιμοποιήσει ή να λάβει υπόψη του αν θέλει να 

δημιουργήσει τη δική του οπτική ταυτότητα. 

Άλλο διαφημιστικό υλικό, όπως κείμενο και άλλο οπτικό υλικό, έχει ως εξής; 

 
Ανοιχτά σήματα  

Πιστοποιήσεις χάρη στο οικοσύστημα των 11 ανοικτών σημάτων. 

3 κύρια επίπεδα των 3 κεφαλαίων το καθένα:  

 Επίπεδο 1: Τρισδιάστατη εκτύπωση για αρχάριους - επίπεδο αρχάριου: βασικές ικανότητες  

 Επίπεδο 2: Ικανός στην τρισδιάστατη εκτύπωση - ενδιάμεσο επίπεδο: εκμάθηση των βασικών 

στοιχείων και όχι μόνο 

 Επίπεδο 3: Τρισδιάστατη εκτύπωση - προχωρημένο επίπεδο: εξειδικευμένες ικανότητες 

 

2 ειδικά μαθήματα 

 Κοινωνική επιχειρηματικότητα  

 Συνολικά 

 

https://3d2act.eu/visual-identity/
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Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης 3D2ACT: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

ΚΕΙΜΕΝΟ 

 Η πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης 3D2ACT και η εφαρμογή για κινητά (διαθέσιμη για Android) 

είναι η καθημερινή σας υποστήριξη για να ενισχύσετε τις δεξιότητές σας στον τρισδιάστατο σχεδιασμό, 

τη μοντελοποίηση και την εκτύπωση και την κοινωνική επιχειρηματικότητα! 

Θα βρείτε ένα σύνολο μαθημάτων σε διαφορετικά επίπεδα για να εκπαιδευτείτε στο δικό σας ρυθμό 

και χάρη στην εφαρμογή, όπου κι αν βρίσκεστε! Για να δώσουμε πρόσβαση σε όλες τις χώρες-εταίρους, 

σχεδιάσαμε τα μαθήματα στα αγγλικά, ισπανικά, ιταλικά, ολλανδικά και ελληνικά!  

Θέλετε να μάθετε περισσότερα για τα μαθήματα;  

Μεταβείτε στη διεύθυνση https://3d2act.eu/ και κάντε κλικ στο «ΕΛΕΓΞΤΕ ΤΗΝ ΠΛΑΤΦΟΡΜΑ 

ΜΑΘΗΣΗΣ ΜΑΣ», 

https://3d2act.iit.demokritos.gr/
https://3d2act.eu/
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Εναλλακτικά, πηγαίνετε κατευθείαν στη διεύθυνση: https://3d2act.iit.demokritos.gr/  

 Δημιουργήστε έναν λογαριασμό στην πλατφόρμα και εγγραφείτε στο πρώτο σας μάθημα!  

 

 

 

 

https://3d2act.iit.demokritos.gr/
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Εφαρμογή για κινητά 

 
 

 

 

Σχεδιασμός παιχνιδιών μάθησης επαυξημένης πραγματικότητας  

 

Ήρθε η ώρα να σας πω περισσότερα για το παιχνίδι μάθησης AR! Αυτό το παιχνίδι επικεντρώνεται στην 

κοινωνική επιχειρηματικότητα και θα ενισχύσει την online μάθησή σας αναφορικά με την  

Ανάπτυξη της επιχειρηματικού σας τρόπου του σκέπτεσθαι  

 Εκπαίδευση σας στην Κοινωνική Επιχειρηματικότητα 
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Το Facebook και το Instagram είναι τα κύρια εργαλεία που χρησιμοποιήθηκαν για τη διαδικτυακή 

διάδοση και προώθηση των αποτελεσμάτων. Τόσο οι σελίδες του έργου στο Facebook όσο και στο 

Instagram είναι διαθέσιμες, καθώς και το hashtag: #3D2ACT.  

 

Παραδείγματα αναρτήσεων στο Facebook και το Instagram: 

• Δημιουργία ανάρτησης σχετικά με τα αποτελέσματα του έργου, χρησιμοποιώντας τα χρώματα και 

το λογότυπο του έργου 3D2ACT. 

• Δημοσίευση και κοινοποίηση μερικών ενδιαφερουσών άρθρων σχετικά με την τρισδιάστατη 

εκτύπωση και την τρισδιάστατη τεχνολογία 

• Κοινή χρήση, μέσω Facebook, των ενημερωτικών δελτίων που δημιουργήθηκαν με το Mailchimp 

Μερικά γραφικά παραδείγματα:  
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Για να έχετε μια πλήρη εικόνα της Καμπάνιας του έργου κάντε κλικ εδώ. 

Σε συνέχεια του σχεδιασμού και της ανάπτυξης του TOOLKIT που εξετάστηκε προηγουμένως, το IO5 

θέτει τις βάσεις για την πιλοτική δοκιμή του TOOLKIT που σχεδιάστηκε και της ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ που κάθε 

οργανισμός-εταίρος αποφάσισε να αναπτύξει για το σχολείο του, καθώς και για την εφαρμογή των 

αποτελεσμάτων του έργου και την αξιοποίηση των πόρων που αναπτύχθηκαν και την αναθεώρησή 

τους. 

  

http://3d2act.eu/wp-content/uploads/2023/07/3D2ACT_CAMPAIGN.pdf
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A] Πρότυπα για την Εφαρμογή του Προγράμματος 3D2ACT 

 

Α.1 Επιστολή Πρόσκλησης για την Πιλοτική Εφαρμογή 3D2ACT 

 

(Τόπος) ..........................., ….. /….. / 2022 

 

Αγαπητέ/ή ……………………………………………………….(Διευθυντή/ντρια, Εκπαιδευτικέ)  

Ο/H [ΟΝΟΜΑ ΕΤΑΙΡΟΥ] θα ήθελε να σας προσκαλέσει να συμμετάσχετε στην πιλοτική δοκιμή του 

έργου Erasmus+ 3D2ACT: «Fostering Industry 4.0 and 3D Technologies through Social 

Entrepreneurship: An Innovative Programme for a Sustainable Future» (Project Number: 2020-1-EL01-

KA202-078957). 

Το έργο 3D2ACT συντονίζεται από το Εθνικό Κέντρο Έρευνας Φυσικών Επιστημών «Δημόκριτος» 

(Ελλάδα) σε συνεργασία με άλλους 6 φορείς:  

• Πανεπιστήμιο Κρήτης (Ελλάδα) 
• Περιφερειακή Διεύθυνσης Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης Κρήτης (Ελλάδα) 
• Politeknika Ikastegia Txorierri (Ισπανία) 
• Emphasys Centre (Κύπρος) 
• European Digital Learning Network (Ιταλία) 
• Stichting Incubator (Ολλανδία) 

 

Το έργο 3D2ACT στοχεύει στο να συμβάλει στην αναβάθμιση της παροχής Επαγγελματικής 

Εκπαίδευσης και Κατάρτισης (ΕΕΚ) και να ενισχύσει τα προφίλ των εκπαιδευτών ΕΕΚ στη χρήση 3D 

τεχνολογιών και δεξιοτήτων, ενώ παράλληλα προωθεί την απόκτηση βασικών ικανοτήτων μεταξύ των 

μαθητών, ιδιαίτερα των κοριτσιών, όπως η 3D εκτύπωση, το STEAM και η Κοινωνική 

Επιχειρηματικότητα. 

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑΤΑ 
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Τέτοιες δεξιότητες είναι ολοένα και πιο σημαντικές για την ένταξη των νέων στην κοινωνία και την 

αγορά εργασίας, ειδικά εάν διαθέτουν εγκάρσιες δεξιότητες όπως πρωτοβουλία, δημιουργικότητα και 

επιμονή και εάν έχουν την ικανότητα να βλέπουν ευκαιρίες εκεί που οι άλλοι βλέπουν μόνο 

προβλήματα. Η γνώση αυτού του σύγχρονου τύπου δεξιοτήτων που απαιτούνται ιδιαίτερα στην αγορά 

εργασίας μπορεί επίσης να συμβάλει στην κοινωνική αλλαγή και την καινοτομία για ένα βιώσιμο 

μέλλον. 

Το 3D2ACT πρωτοπορεί συγκεντρώνοντας μια διεθνική ομάδα εμπειρογνωμόνων για να σχεδιάσει, να 

δημιουργήσει και να δοκιμάσει πιλοτικά ένα Εκπαιδευτική Εργαλειοθήκη για να ενδυναμώσει τους 

εκπαιδευτές Ε.Ε.Κ. να προωθήσουν τις τεχνολογίες και δεξιότητες 3D στους μαθητές τους, ενώ τους 

εξοπλίζουν με νοοτροπίες Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας. 

Μπορείτε να επισκεφτείτε τον επίσημο ιστότοπο του έργου στο: https://3d2act.eu/ όπως επίσης και 

την ηλεκτρονική πλατφόρμα μάθησης στο: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ ώστε να μάθετε 

περισσότερα για το έργο 3D2ACTκαι να αποκτήσετε πρόσβαση στο εκπαιδευτικό υλικό. 

Η Κοινοπραξία 3D2ACT σας καλωσορίζει να συμμετάσχετε στην πιλοτική δοκιμή του έργου μας, να 

εκπαιδευτείτε και να αξιολογηθείτε. Η συμμετοχή σας μετράει! 

Έχετε ερωτήσεις; Μη διστάσετε να επικοινωνήσετε μαζί μας στο 3d2act@gmail.com, ώστε να σας 

παράσχουμε όλες τις πληροφορίες που χρειάζεστε.  

Ανυπομονούμε να σας γνωρίσουμε! 

  

Με εκτίμηση, 

 

 …………………….……………………………………………… 

 

    

 

 

 

 

http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
mailto:3d2act@gmail.com
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A.2 Γονική Συναίνεση για Συμμετοχή στην Πιλοτική Εκπαίδευση 

 

Το [ΟΝΟΜΑ ΣΧΟΛΕΙΟΥ] με χαρά σας ενημερώνει ότι οι μαθητές μας έχουν την ευκαιρία να 

συμμετάσχουν στην υλοποίηση του έργου 3D2ACT. Με αυτή την επιστολή θα θέλαμε να ζητήσουμε την 

άδειά σας για να επιτρέψετε στο παιδί σας να λάβει μέρος στο εκπαιδευτικό πρόγραμμα αυτού του 

έργου. 

Για να συμμετάσχει το παιδί σας στο έργο, παρακαλούμε συμπληρώστε και επιστρέψτε αυτή τη φόρμα 

στο σχολείο μας. Εάν σε οποιοδήποτε σημείο αποφασίσετε να αποσύρετε το παιδί σας από το έργο, 

μπορείτε να το κάνετε χωρίς να χρειάζεται να δώσετε καμία εξήγηση. 

Το έργο Erasmus+ 3D2ACT: «Fostering Industry 4.0 and 3D Technologies through Social 

Entrepreneurship: An Innovative Programme for a Sustainable Future» (Project Number: 2020-1-EL01-

KA202-078957) συντονίζεται από το Εθνικό Κέντρο Έρευνας Φυσικών Επιστημών «Δημόκριτος» 

(Ελλάδα) σε συνεργασία με άλλους 6 φορείς:  

 
• Πανεπιστήμιο Κρήτης (Ελλάδα) 
• Περιφερειακή Διεύθυνσης Πρωτοβάθμιας και Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης Κρήτης (Ελλάδα) 
• PoliteknikaIkastegiaTxorierri (Ισπανία) 
• Emphasys Centre (Κύπρος) 
• European Digital Learning Network (Ιταλία) 
• StichtingIncubator (Ολλανδία) 

 

Το έργο 3D2ACT στοχεύει στο να συμβάλει στην αναβάθμιση της παροχής Επαγγελματικής 

Εκπαίδευσης και Κατάρτισης (ΕΕΚ) και να ενισχύσει τα προφίλ των εκπαιδευτών ΕΕΚ στη χρήση 3D 

τεχνολογιών και δεξιοτήτων, ενώ παράλληλα προωθεί την απόκτηση βασικών ικανοτήτων μεταξύ των 

μαθητών, ιδιαίτερα των κοριτσιών, όπως η 3D εκτύπωση, το STEAM και η Κοινωνική 

Επιχειρηματικότητα. 

Τέτοιες δεξιότητες είναι ολοένα και πιο σημαντικές για την ένταξη των νέων στην κοινωνία και την 

αγορά εργασίας, ειδικά εάν διαθέτουν εγκάρσιες δεξιότητες όπως πρωτοβουλία, δημιουργικότητα και 

επιμονή και εάν έχουν την ικανότητα να βλέπουν ευκαιρίες εκεί που οι άλλοι βλέπουν μόνο 

προβλήματα. Η γνώση αυτού του σύγχρονου τύπου δεξιοτήτων που απαιτούνται ιδιαίτερα στην αγορά 

εργασίας μπορεί επίσης να συμβάλει στην κοινωνική αλλαγή και την καινοτομία για ένα βιώσιμο 

μέλλον. 
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Το 3D2ACT πρωτοπορεί συγκεντρώνοντας μια διεθνική ομάδα εμπειρογνωμόνων για να σχεδιάσει, να 

δημιουργήσει και να δοκιμάσει πιλοτικά μία Εκπαιδευτική Εργαλειοθήκη για να ενδυναμώσει τους 

εκπαιδευτές ΕΕΚ να προωθήσουν τις τεχνολογίες και δεξιότητες 3D στους μαθητές τους, ενώ τους 

εξοπλίζουν με νοοτροπίες Κοινωνικής Επιχειρηματικότητας. 

 

Επιβεβαιώνω ότι ο/η υπογράφων/ουσα ……………………………………………………………………….., συναινώ / ΔΕΝ 

συναινώ το παιδί μου …………………………………………………………………………………………….., να συμμετάσχει στο 

έργο 3D2ACT. 

 

Ημερομηνία: ______________________     Υπογραφή: __________________ 

 

Ευχαριστούμε για την συμμετοχή σας! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Περισσότερες Πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/  
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/  

http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
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A.3 Γονική Συναίνεση για τη Λήψη Φωτογραφιών 

 

Αγαπητέ Γονέα,  

Το [ΟΝΟΜΑ ΣΧΟΛΕΙΟΥ] το σχολείο αναγνωρίζει την ανάγκη διασφάλισης της ευημερίας και της 

ασφάλειας όλων των ατόμων που συμμετέχουν στο εκπαιδευτικό πρόγραμμα. Θα θέλαμε να 

ζητήσουμε τη συγκατάθεσή σας για τη λήψη φωτογραφιών / βίντεο της εκδήλωσης ή των 

δραστηριοτήτων ως μέρος της πιλοτικής υλοποίησης του έργου 3D2ACT στο οποίο συμμετέχει το 

σχολείο μας και το οποίο μπορεί να περιέχει φωτογραφίες του παιδιού σας. Είναι πιθανό ότι αυτές οι 

φωτογραφίες μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως: 

• Καταγραφή της δραστηριότητας ή της εκδήλωσης 

• Διαφημιστικό υλικό για περαιτέρω δραστηριότητες ή εκδηλώσεις σε φυλλάδια / ιστοσελίδες / 

περιοδικά 

• Απεικονίσεις των δραστηριοτήτων ή των γεγονότων σε δημοσιευμένα άρθρα 

Θα λάβουμε όλα τα μέτρα για να διασφαλίσουμε ότι αυτές οι φωτογραφίες / βίντεο χρησιμοποιούνται 

αποκλειστικά για τους σκοπούς που προορίζονται. Εάν αντιληφθείτε ότι αυτές οι φωτογραφίες 

χρησιμοποιούνται ακατάλληλα, θα πρέπει να μας ενημερώσετε αμέσως. 

Επιβεβαιώνω ότι ο/η υπογράφων/ουσα 

…………………………………………………………………………………………….., συναινώ / ΔΕΝ συναινώ το [ΟΝΟΜΑ 

ΣΧΟΛΕΙΟΥ] να φωτογραφήσει / βιντεοσκοπήσει το παιδί μου.  

 

Ημερομηνία: ______________________     

Υπογραφή: __________________ 

 

 

 

 

 

Περισσότερες πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/   
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

https://3d2act.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
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A.4 Συναίνεση Ενηλίκων Μαθητών για τη Λήψη Φωτογραφιών/Βίντεο 

 

Αγαπητέ/ή Μαθητή/τρια,  

 
Το [ΟΝΟΜΑ ΣΧΟΛΕΙΟΥ] σχολείο αναγνωρίζει την ανάγκη διασφάλισης της ευημερίας και της 
ασφάλειας όλων των ατόμων που συμμετέχουν στο εκπαιδευτικό πρόγραμμα. Θα θέλαμε να 
ζητήσουμε τη συγκατάθεσή σας για τη λήψη φωτογραφιών/βίντεο της εκδήλωσης ή των 
δραστηριοτήτων ως μέρος της πιλοτικής υλοποίησης του έργου 3D2ACT στο οποίο συμμετέχει το 
σχολείο μας και το οποίο μπορεί να περιέχει φωτογραφίες σας. Είναι πιθανό αυτές οι φωτογραφίες να 
χρησιμοποιηθούν ως: 

 
• Καταγραφή της δραστηριότητας ή της εκδήλωσης 
• Διαφημιστικό υλικό για περαιτέρω δραστηριότητες ή εκδηλώσεις σε φυλλάδια / ιστοσελίδες / 

περιοδικά 
• Απεικονίσεις των δραστηριοτήτων ή των γεγονότων σε δημοσιευμένα άρθρα 

 

Θα λάβουμε όλα τα μέτρα για να διασφαλίσουμε ότι αυτές οι φωτογραφίες χρησιμοποιούνται 

αποκλειστικά για τους σκοπούς που προορίζονται. Εάν αντιληφθείτε ότι αυτές οι φωτογραφίες 

χρησιμοποιούνται ακατάλληλα, θα πρέπει να μας ενημερώσετε αμέσως. 

 

Επιβεβαιώνω ότι ο/η υπογράφων/ουσα 

…………………………………………………………………………………………….., συναινώ / ΔΕΝ συναινώ το [ΟΝΟΜΑ 

ΣΧΟΛΕΙΟΥ] να με φωτογραφήσει / βιντεοσκοπήσει.  

 

Ημερομηνία: ______________________     Υπογραφή: __________________ 

 

 
 

 

 

Περισσότερες πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/   
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

https://3d2act.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
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A.5 Συναίνεση του Εκπαιδευτικού για τη Λήψη Φωτογραφιών/Βίντεο 

 

Αγαπητέ/ή Καθηγητή/τρια,  

 
Το [ΟΝΟΜΑ ΣΧΟΛΕΙΟΥ] το σχολείο αναγνωρίζει την ανάγκη διασφάλισης της ευημερίας και της 
ασφάλειας όλων των ατόμων που συμμετέχουν στο εκπαιδευτικό πρόγραμμα. Θα θέλαμε να 
ζητήσουμε τη συγκατάθεσή σας για τη λήψη φωτογραφιών/βίντεο της εκδήλωσης ή των 
δραστηριοτήτων ως μέρος της πιλοτικής υλοποίησης του έργου 3D2ACT στο οποίο συμμετέχει το 
σχολείο μας και το οποίο μπορεί να περιέχει φωτογραφίες σας. Είναι πιθανό ότι αυτές οι φωτογραφίες 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως: 

 
• Καταγραφή της δραστηριότητας ή της εκδήλωσης 
• Διαφημιστικό υλικό για περαιτέρω δραστηριότητες ή εκδηλώσεις σε φυλλάδια / ιστοσελίδες / 

περιοδικά 
• Απεικονίσεις των δραστηριοτήτων ή των γεγονότων σε δημοσιευμένα άρθρα 

 

Θα λάβουμε όλα τα μέτρα για να διασφαλίσουμε ότι αυτές οι φωτογραφίες χρησιμοποιούνται 

αποκλειστικά για τους σκοπούς που προορίζονται. Εάν αντιληφθείτε ότι αυτές οι φωτογραφίες 

χρησιμοποιούνται ακατάλληλα, θα πρέπει να μας ενημερώσετε αμέσως. 

 

Επιβεβαιώνω ότι ο/η υπογράφων/ουσα 

…………………………………………………………………………………………….., συναινώ / ΔΕΝ συναινώ το [ΟΝΟΜΑ 

ΣΧΟΛΕΙΟΥ] να με φωτογραφήσει / βιντεοσκοπήσει.  

 

Ημερομηνία: ______________________     Υπογραφή: __________________ 

 

 

 

 
 
Περισσότερες πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/   
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

https://3d2act.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
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A.6 Πιστοποιητικό Συμμετεχόντων 

ΒΕΒΑΙΩΣΗ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗΣ 

Ημερομηνία:  

Σχολείο:  

Διεύθυνση:  

 

Επιβεβαιώνεται ότι η πιλοτική εφαρμογή «DIGITAL@SOCIAL PROGRAM IN ACTION» πραγματοποιήθηκε 

στο .................................................................................... με την συμμετοχή ................... μαθητών/τριών 

και ..................... εκπαιδευτικών, από τις ......................................... έως τις ........................................ 

Η εκπαίδευση οργανώθηκε στο πλαίσιο της υλοποίησης του Ευρωπαϊκού προγράμματος Erasmus+ 

"Fostering Industry 4.0 and 3D Technologies through Social Entrepreneurship: An Innovative 

Programme for a Sustainable Future» (Project Number: 2020-1-EL01-KA202-078957). 

Λόγω της πολιτικής προστασίας δεδομένων και απορρήτου του σχολείου μας, οι μαθητές δεν μπορούν 

να υπογράψουν τη λίστα παρακολούθησης. Επιβεβαιώνω λοιπόν ότι όλοι οι μαθητές συμμετείχαν στο 

πρόγραμμα, το οποίο ολοκληρώθηκε με μεγάλη επιτυχία. 

Όνομα:  
Επώνυμο:  
  
Θέση:  
  
Σχολείο:  
  

Υπογραφή/Σφραγίδα:  

 
Ημερομηνία:  

 

 
 
Περισσότερες Πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/  
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/
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A.7 Αναφορά Υλοποίησης Διδακτικού Υλικού 

 

 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

 

 

ΣΧΟΛΕΙΟ  

 

 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΚΑΘΗΓΗΤΗ 

 

 

ΜΟΝΑΔΑ 

 

 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΩΝ 
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ 

 

 

 

 

ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΙ 
ΣΤΟΧΟΙ/ΕΚΡΟΕΣ 

 

 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΟ Ή 
ΑΛΛΟ ΣΧΕΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ 

 

 

 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: _____________   ΥΠΟΓΡΑΦΗ: __________________ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Περισσότερες πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/   
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

https://3d2act.eu/
https://3d2act.iit.demokritos.gr/
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A.8 Εβδομαδιαίο Πρόγραμμα 

 

Ημερομηνίες: 

Χώρος: 

 

ΩΡΕΣ  ΔΕΥΤΕΡΑ  ΤΡΙΤΗ ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΕΜΠΤΗ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

      

      

      

      

      

      

      

 
 
 
 
Περισσότερες Πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/  
Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

http://codeskills4robotics.eu/
http://codeskills4robotics.iit.demokritos.gr/


 
 

53 | Σ ε λ ί δ α  
 

 

B] Πρότυπα για την Αξιολόγηση του Προγράμματος 3D2ACT 

 

B.1 Ερωτηματολόγιο Αξιολόγησης του Μαθητή 

 

[Συνεργάτης]  

[Ημερομηνία]  

[Τοποθεσία]  

 

Αγαπητοί μαθητές,  

Σας ευχαριστούμε για τη συμμετοχή σας στα 3D2ACT Pilot Classes! 

Θα θέλαμε να έχουμε τη γνώμη σας σχετικά με αυτά, διότι θα μας βοηθήσει να ολοκληρώσουμε με 
επιτυχία το έργο.  

Παρακαλούμε συμπληρώστε το ακόλουθο ερωτηματολόγιο, σημειώνοντας με Χ τον αριθμό που 
συμφωνεί περισσότερο με τη γνώμη σας σύμφωνα με την ακόλουθη κλίμακα: 

 

Συμφωνώ 
απόλυτα  

Συμφωνώ Ούτε συμφωνώ 
ούτε διαφωνώ 

Διαφωνώ Διαφωνώ απόλυτα  

5 4 3 2 1 

 

ΟΝΟΜΑ: ........................................................................................................................................................ 

(Παρακαλώ μην γράψετε το επώνυμό σας!) 

ΦΥΛΟ: ........................................................................................................................................................... 

ΗΛΙΚΙΑ: ........................................................................................................................................................... 
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ΜΕΡΟΣ I (ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ) 

A ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ ΕΚΤΥΠΩΣΗ  5 4 3 2 1 

1 Το περιεχόμενο των μαθημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης ήταν ενδιαφέρον      

2 Το περιεχόμενο των μαθημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης ήταν χρήσιμο       

3 Είχα προηγούμενη εμπειρία στον τομέα της τρισδιάστατης εκτύπωσης      

4 Το περιεχόμενο των μαθημάτων ήταν συμβατό με το επίπεδο των γνώσεών μου      

5 Μου ήταν εύκολο να παρακολουθήσω τα μαθήματα      

6 Η διάρκεια των μαθημάτων ήταν επαρκής      

7 Η δομή (οργάνωση) και η ανάπτυξη της ύλης (ενότητες/κεφάλαια) με βοήθησαν 
να αφομοιώσω τις νέες γνώσεις.      

8 Οι οδηγίες και η παρουσίαση του υλικού ήταν κατανοητές και σαφείς.      

9 Τα φύλλα εργασίας με βοήθησαν να κατανοήσω την ύλη που διδάχθηκε.       

10 Όλο το υλικό με βοήθησε να μάθω με παραγωγικό τρόπο      
 

B  ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

5 4 3 2 1 

1 Το περιεχόμενο των μαθημάτων κοινωνικής επιχειρηματικότητας ήταν 
ενδιαφέρον      

2 Το περιεχόμενο των μαθημάτων κοινωνικής επιχειρηματικότητας ήταν χρήσιμο       

3 Είχα προηγούμενη εμπειρία στον τομέα της κοινωνικής επιχειρηματικότητας       

4 Το περιεχόμενο των μαθημάτων ήταν συμβατό με το επίπεδο των γνώσεών μου      

5 Μου ήταν διάρκεια εύκολο να παρακολουθήσω τα μαθήματα      

6 Η ων μαθημάτων ήταν επαρκής       

7 Η δομή (οργάνωση) και η ανάπτυξη της ύλης (ενότητες/κεφάλαια) με βοήθησαν 
να αφομοιώσω τις νέες γνώσεις.       

8 Το παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας με βοήθησε να κατανοήσω καλύτερα 
τις βασικές αρχές της δημιουργίας μιας κοινωνικής επιχείρησης.       

9 Το παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας ήταν αυθεντικό      

10 Όλο το υλικό με βοήθησε να μάθω με παραγωγικό τρόπο       
 

C ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  5 4 3 2 1 

1 Τα διαθεματικά σενάρια ήταν ενδιαφέροντα      

2 Τα διαθεματικά σενάρια έδειξαν τη χρήση της τρισδιάστατης εκτύπωσης σε 
πολλούς τομείς      

3 Η πλατφόρμα The e-Learning και συνεργασίας ήταν εύχρηστη      
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4 Η πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης και συνεργασίας βοήθησε στην 
παρακολούθηση των μαθημάτων      

5 Η εφαρμογή για κινητά ήταν χρήσιμη      

6 Τα ψηφιακά σήματα είναι ένας καλός τρόπος για να ανταμείβετε      

7 Το εκπαιδευτικό υλικό στο σύνολό του ήταν αξιοσημείωτο και μου κράτησε το 
ενδιαφέρον       

8 
Τα μαθήματα τρισδιάστατης εκτύπωσης και κοινωνικής επιχειρηματικότητας 
κάλυψαν πραγματικές ανάγκες και κενά στην ύλη που διδάσκεται στο σχολικό 
πρόγραμμα σπουδών. 

     

9 Μετά την ολοκλήρωση της πιλοτικής κατάρτισης θα ήθελα να συνεχίσω να 
χρησιμοποιώ το εκπαιδευτικό υλικό του προγράμματος 3D2ACT.      

10 Πιστεύω ότι οι γνώσεις που απέκτησα θα μου φανούν χρήσιμες στο μέλλον.       

11 Θα ήταν χρήσιμο παρόμοια μαθήματα να συμπεριληφθούν στο σχολικό 
πρόγραμμα της ειδικότητας που παρακολουθώ.       

12 Θα συνιστούσα το πρόγραμμα 3D2ACT σε άλλους συμ μαθητές μου στο σχολείο 
μου       

 

ΜΕΡΟΣ II (ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ) 

1. Τι σας άρεσε περισσότερο στα μαθήματα 3Δ; 

................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

 

 

Σας ευχαριστούμε για τη συμμετοχή σας! 

 

 

 
Για περισσότερες πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/  

Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

https://3d2act.eu/
https://3d2act.iit.demokritos.gr/
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Β.2 Ερωτηματολόγιο Αξιολόγησης των Εκπαιδευτικών 

 

[Συνεργάτης]  

[Ημερομηνία]  

[Τοποθεσία]  

 

Αγαπητοί συντονιστές,  

Σας ευχαριστούμε για τη συμμετοχή σας στα 3D2ACT Pilot Classes! 

Θα θέλαμε να έχουμε τη γνώμη σας σχετικά με αυτά, διότι θα μας βοηθήσει να ολοκληρώσουμε με 
επιτυχία το έργο.  

Παρακαλούμε συμπληρώστε το ακόλουθο ερωτηματολόγιο.  

Στο πρώτο μέρος καλείστε να σημειώσετε με ένα Χ τον αριθμό που συμφωνεί περισσότερο με τη 
γνώμη σας σύμφωνα με την ακόλουθη κλίμακα:  

 

Συμφωνώ 
απόλυτα  

Συμφωνώ Ούτε συμφωνώ 
ούτε διαφωνώ 

Διαφωνώ Διαφωνώ απόλυτα  

5 4 3 2 1 

 

Στο δεύτερο μέρος σας ζητείται να εκφράσετε τη γνώμη σας: 

 

ΦΥΛΟ: ............................................................................................................................................................ 

ΗΛΙΚΙΑ: .................................................................................................................................................. 

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ: .......................................................................................................................................... 
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ΜΕΡΟΣ I (ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ) 

A ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΥΛΙΚΟΥ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΤΗΣ 3Δ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ  5 4 3 2 1 

1 Το περιεχόμενο των μαθημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης ήταν ενδιαφέρον      

2 Το περιεχόμενο των μαθημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης αποτέλεσε κίνητρο για 
τους μαθητές       

3 Το περιεχόμενο των μαθημάτων τρισδιάστατης εκτύπωσης ήταν χρήσιμο      

4 Είχα προηγούμενη εμπειρία στη διδασκαλία τρισδιάστατης εκτύπωσης       

5 Το περιεχόμενο των μαθημάτων ήταν συμβατό με το επίπεδο γνώσεων των 
μαθητών μου      

6 Η διάρκεια των μαθημάτων ήταν επαρκής      

7 Η δομή και η ανάπτυξη του υλικού (Ενότητες/ Κεφάλαια) διευκόλυναν τη 
διδακτική διαδικασία.      

8 Οι οδηγίες και η παρουσίαση του υλικού ήταν κατανοητές και σαφείς.      

9 Τα φύλλα εργασίας βοήθησαν τους μαθητές να κατανοήσουν την ύλη που 
διδάχθηκε      

10 Υπήρξε ταύτιση μεταξύ του θεωρητικού μέρους και των φύλλων εργασίας      

11 Τα φύλλα εργασίας μπορούν εύκολα να τροποποιηθούν για να εξυπηρετήσουν 
άλλα εκπαιδευτικά σενάρια.      

12 Τα σχέδια μαθήματος είχαν σαφείς διδακτικούς σκοπούς και στόχους       

13 Η διαβάθμιση των διαφόρων επιπέδων ήταν επιτυχής      
 

B ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΟΥ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

5 4 3 2 1 

1 Το περιεχόμενο των μαθημάτων κοινωνικής επιχειρηματικότητας ήταν 
ενδιαφέρον      

2 Το περιεχόμενο των μαθημάτων κοινωνικής επιχειρηματικότητας αποτέλεσε 
κίνητρο για τους μαθητές       

3 Το περιεχόμενο των μαθημάτων κοινωνικής επιχειρηματικότητας ήταν χρήσιμο       

4 Είχα προηγούμενη εμπειρία στη διδασκαλία της κοινωνικής επιχειρηματικότητας      

5 Η διάρκεια των μαθημάτων ήταν επαρκής       

6 Η δομή και η ανάπτυξη της ύλης (Ενότητες/ Κεφάλαια) διευκόλυναν την 
αφομοίωση του περιεχομένου.      

7 Τα διδακτικά σενάρια εξυπηρετούσαν ουσιαστικά την κατανόηση των βασικών 
εννοιών       

8 Το παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας ήταν χρήσιμο      

9 Το παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας ήταν αυθεντικό      
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10 Το παιχνίδι επαυξημένης πραγματικότητας είναι ένα ενδιαφέρον εκπαιδευτικό 
εργαλείο       

 

C ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  5 4 3 2 1 

1 Τα διαθεματικά σενάρια ήταν ενδιαφέροντα      

2 Τα διαθεματικά σενάρια έδειξαν τη χρήση της τρισδιάστατης εκτύπωσης σε 
πολλούς τομείς      

3 Η πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης και συνεργασίας ήταν εύχρηστη      

4 Η πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης και συνεργασίας βοήθησε στην υλοποίηση 
των μαθημάτων      

5 Η εφαρμογή για κινητά ήταν χρήσιμη      

6 Τα ψηφιακά σήματα είναι ένας καλός τρόπος για να ανταμείβετε τους μαθητές       

7 Όλο το διδακτικό υλικό ήταν αξιόλογο και κίνησε το ενδιαφέρον των μαθητών.      

8 
Τα μαθήματα τρισδιάστατης εκτύπωσης και κοινωνικής επιχειρηματικότητας 
κάλυψαν πραγματικές ανάγκες και κενά στην ύλη που διδάσκεται στο σχολικό 
πρόγραμμα σπουδών. 

     

9 Μετά την ολοκλήρωση της πιλοτικής εκπαίδευσης θα ήθελα να συνεχίσω να 
χρησιμοποιώ το εκπαιδευτικό υλικό του έργου 3D2ACT.      

10 Θα συνιστούσα το πρόγραμμα 3D2ACT σε άλλους συναδέλφους      

11 Θα ήταν χρήσιμο παρόμοια μαθήματα να συμπεριληφθούν στα σχολικά 
προγράμματα της Επαγγελματικής Εκπαίδευσης       

12 Θα με ενδιέφερε να συνεργαστώ για την παραγωγή εκπαιδευτικού υλικού 
τρισδιάστατης εκτύπωσης σχετικού με την ειδικότητά μου.       

13 Θα με ενδιέφερε να συνεργαστώ για την παραγωγή διδακτικού υλικού για την 
κοινωνική επιχειρηματικότητα σχετικού με την ειδικότητά μου       

 

 

ΜΕΡΟΣ II (ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ) 

1. Παρακαλώ προτείνετε ποια πεδία και θέματα σχετικά με την ειδικότητά σας θα μπορούσαν να 
αποτελέσουν πηγή υλικού για ένα σενάριο διδασκαλίας 3D2ACT: 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 
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2. Προτείνετε άλλα πεδία εφαρμογής της τρισδιάστατης εκτύπωσης, εκτός από την κοινωνική 
επιχειρηματικότητα: 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

 

3. Προτείνετε άλλα εκπαιδευτικά εργαλεία, τεχνολογίες και μεθόδους που θα μπορούσαν να 
χρησιμοποιηθούν στον τομέα της κοινωνικής επιχειρηματικότητας: 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

 

4. Παρακαλούμε κάντε άλλες προτάσεις για τη βελτίωση του εκπαιδευτικού υλικού 3D2ACT: 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

 

Σας ευχαριστούμε για τη συμμετοχή σας! 

 

 

 

 
 
 
 
Για περισσότερες πληροφορίες: 

Ιστοσελίδα του έργου: https://3d2act.eu/  

Πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης: https://3d2act.iit.demokritos.gr/ 

https://3d2act.eu/
https://3d2act.iit.demokritos.gr/
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