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PERCORSO PER LA

CREAZIONE DI UN'IMPRESA
SOCIALE




Contenuti - 10 Passi

. Scegliere un tema sociale
. Ricerca sul problema
. Ottenere un punto di vista globale
. Conoscere le strutture giuridiche
. Stabilire un solido piano aziendale
. Indagine sulle opzioni di finanziamento
. Cercare il sostegno continuo di un mentore
. Assumere le persone giuste
. Costruire una cultura aziendale
0.Raggiungere il mondo intero
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Introduzione

3D2ACT mira a contribuire all'aggiornamento dell'offerta di IFP e a
rafforzare i profili dei formatori IFP nell'uso delle tecnologie e delle
competenze 3D. Tutto cio, promuovendo al contempo l'acquisizione di
competenze chiave tra gli studenti, in particolare tra le ragazze, come 3D-P,
STEAM, Robotica e Imprenditorialita sociale.

La Roadmap mira a:

> Sostegno alle competenze imprenditoriali sociali e ai primi passi nel
mondo dell'imprenditoria sociale

> Fornire una guida utile che possa essere utilizzata come una road map
corredata da informazioni sul mondo del social business e sulle sue
opportunita

> Fornire strumenti appropriati basati su un processo graduale per
pianificare, lanciare, gestire e far crescere un'impresa sociale di successo.

> Fornire un piano di campagna per lo sfruttamento
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Scegliere un Problema Sociale
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Scegliere un problema sociale
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Scegliere un problema sociale
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Scegliere un problema sociale

a) Consultare online per trovare ispirazione
b) Chiedere idee a tutti i suoi conoscenti

c) Chiedersi quali siano le caratteristiche sociali e/o
ambientali le questioni che gli stanno piu a cuore
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Scegliere un problema sociale

a) Registrazione alla Camera di Commercio
b) Alla ricerca di una stampante 3D

c) Verifica della sua idea con il suo potenziale
gruppo target
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Scegliere un problema sociale

a) Ricerca di investitori
b) Acquistare una stampante 3D

c) Modificare l'idea in base al gruppo target

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Ricerca sul Problema
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Ricerca sul Problema
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Ricerca sul Problema

a) Stampa 3D e modello di tela per i social media

b) Il problema da risolvere e I'obiettivo da
raggiungere gruppi

c) Inclusione sociale e questioni ambientali

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




3D2 & CT

Ricerca sul Problema

a) Finanze
b) Gruppi target e tutti i beneficiari

c) Come inserire la stampante 3D come risorsa
per risolvere il problema questione sociale
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Ricerca sul Problema

a) Avere una stampante 3D come asset
principale per risolvere il vostro problema
sociale

b) Avere un prodotto/servizio molto
innovativo

c) Collaborazione con altre aziende sul suo
guestione sociale

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Ottenere un Punto di

Vista Globale
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Ottenere un Punto di Vista Globale

Positioning

Statement
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Ottenere un Punto di Vista Globale

a) Perché il mio social business & migliore degli
altri relativi?

b) Che cosa offriro di preciso?

c) Qual é I'aspetto sociale del mio social business?
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Ottenere un Punto di Vista Globale

a) Come intende scrivere il suo business plan

b) Come sta contribuendo a una causa sociale
in modo diverso dagli altri

c) Quali costi comporta la sua attivita
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Ottenere un Punto di Vista Globale

a) Contattare i gruppi target
b) Fare piu ricerca

c) Approfondite le questioni, come le
strutturestrutture e opportunita di finanziamento
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Conoscere le Strutture Legali
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Conoscere le Strutture Legali

1. Organizzazioni non profit:
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Conoscere le Strutture Legali

2. Cooperative:

3. Societa per azioni:
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Conoscere le Strutture Legali

a) Aziende partecipate
b) Organizzazioni a scopo di lucro

c) Organizzazioni non operative
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Conoscere le Strutture Legali

a) Gli stakeholder
b) Entita diverse

c) Membri
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Conoscere le Strutture Legali

a) Google tutto

b) Contattare un'organizzazione di supporto
alle imprese

c) Leggere libri sull'argomento

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Stabilire un Solido Piano
Aziendale
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Stabilire un Solido Piano Aziendale

a) Quanto denaro c'é
b) Dove vuole andare la sua azienda?

c) Cosa fa l'azienda?
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Stabilire un Solido Piano Aziendale

a) Di cosa ha bisogno per rendere possibile la
visione

b) Se questa visione piacera ai suoi clienti

c) Come formulare la sua visione in uno slogan
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Stabilire un Solido Piano Aziendale

a) Quando é il pitu vicino possibile ai suoi desideri

b) Quando € conforme a cio che vogliono i suoi
investitori

c) Quando il business plan & molto esteso
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Indagine sulle Opzioni di
Finanziamento
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Indagine sulle Opzioni di Finanziamento
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Indagine sulle Opzioni di Finanziamento

a) Dovrebbe sapere se ha bisogno di fondi
b) Dovrebbe conoscere le persone

c) Dovrebbe gia avere dei fondi
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Indagine sulle Opzioni di Finanziamento

a) | costi della sua azienda

b) L'influenza del mercato sul prezzo del suo
prodotto prodotto

c) Il mercato
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Indagine sulle Opzioni di Finanziamento

a) Ha un'opzione?

b) Le modalita di finanziamento si adattano a
George?

c) Vuole fare un grande investimento?
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Cercare il Sostegno Continuo di un

Mentore
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Cercare il Sostegno Continuo di un Mentore

a) Dovrebbe chiedere in giro
b) Dovrebbe guardare nella sua rete

c) Dovrebbe chiedere a un amico di fargli da
mentore
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Cercare il Sostegno Continuo di un Mentore

a) Quando non c'é connessione tra loro

b) Quando il mentore si comporta in modo
superiore

c) Quando il mentore conosce le startup
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Cercare il Sostegno Continuo di un Mentore

a) Coinvolgere anche un altro mentore

b) Discutere con il suo mentore se ha bisogno di
dipendenti, per cosa, ecc.

c) Chiedere al mentore se questo mentore puo
sostituirlo un po' di lavoro
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Assumere le Persone Giuste
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Assumere le Persone Giuste

a) Competenze trasversali
b) Capacita imprenditoriali

c) Capacita creative
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Assumere le Persone Giuste

a) Assumere qualcuno che si occupi del
reclutamento

b) Per continuare a fare il reclutamento da solo

c) Assumere una societa esterna per il
reclutamento
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Assumere le Persone Giuste

a) Definire la cultura aziendale preferita

b) Pensando al tipo di background culturale del suo
i dipendenti devono avere

c) Pensate a come poter risparmiare il piu possibile
su i suoi nuovi dipendenti
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Costruire una Cultura Aziendale

a) | valori della sua azienda
b) La sua missione

c) Gli obiettivi
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Costruire una Cultura Aziendale

a) Le persone dovrebbero essere in grado di fare
cio che vogliono

b) Il luogo di lavoro deve essere inclusivo

c) | dipendenti non devono essere in grado di
fornire nuovi ingresso
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Costruire una Cultura Aziendale

a) Deve assicurarsi che sia chiaro a tutti quali
sono questi valori

b) Dovrebbe averli e non usarli

c) Deve assicurarsi che i dipendenti li seguano
per un punto
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Raggiungere il Mondo
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Raggiungere il Mondo
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Raggiungere il Mondo
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Raggiungere il Mondo

a) Quali paesi si adattano all'azienda di George?
b) Per quali paesi questa idea € nuova?

c) Di cosa ha bisogno I'azienda di George per
diventare globale?
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Raggiungere il Mondo

a) Le culture sono le stesse in questi paesi?

b) La sua cultura aziendale si adatta a questi
paesi?

c) La sua idea é nuova?
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Raggiungere il Mondo

a) Potrebbero esserci problemi di traduzione

b) L'assunzione di un traduttore puo essere utile
per evitare che problemi di traduzione

c) Si dovrebbe sempre scegliere un paese in cui il
la lingua é la stessa
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