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MÓDULO DIDÁCTICO 2.1.4 

Capítulo 2.1 Creación de diseños en 3D con software CAD 

Equipamiento (si es 
necesario) 

PC, software CAD (TinkerCAD) 

 

Duración 2 horas 

Descripción breve En esta hoja de ejercicios aprenderemos a diseñar con precisión objetos 
funcionales en 3D. Más concretamente, diseñaremos un ladrillo de 
construcción de juguete, un molde para varios ladrillos de construcción de 
juguete y un conector T de fontanería. 

Conocimientos necesarios: Capítulo 1.2 

Resultados del 
aprendizaje 

Importe formas básicas y paramétricas de la biblioteca ThinkerCAD.  Mueva, 
rote y ajuste formas en el espacio.  Agrupe un conjunto de formas para crear 
modelos complejos. Alineación correcta de objetos.  Ahuecar objetos. 

Habilidades: Familiaridad adecuada con TinkerCAD, las opciones de diseño en 
3D y su aplicación, Experimentación. 

Actitudes: Ingenio, Coordinación, Capacidad de organización, Resolución de 
problemas, Experimentación, Creatividad, Conciencia de la situación, 
Concentración en una tarea específica, Paciencia 

Actividades 

Actividad 1 Ejercicio 1: Crear un ladrillo de juguete de 2x4 en TinkerCAD 

Ejercicio 2: Crear un molde para ladrillos de construcción de juguete en 
TinkerCAD 

Objetivo de la 
actividad 

Hacer un ladrillo de construcción de juguete y un molde de ladrillo de 
construcción de juguete. 

Duración 1,5 horas 

Tipo de actividad Hoja de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Cree objetos complejos en TinkerCAD, diseñe con precisión utilizando el 
entorno TinkerCAD. 

Recursos Ficha 2.1.4 / Ejercicio 1 y Ejercicio 2 

PLAN DE CLASE 2.1.4 
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Actividad 2 Ejercicio 3: Crear un conector T de fontanería en TinkerCAD 

Duración 30 minutos 

Tipo de actividad Hoja de trabajo 

Objetivos 
pedagógicos 

Cree objetos de ingeniería complejos en TinkerCAD. 

Recursos Ficha 2.1.4 / Ejercicio 3 
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Nivel 2 (Nivel intermedio: Dominio De Los Conceptos Básicos Y Más Allá)  
Capítulo 2.1 Formación Práctica: Personalización E Impresión De Diseños 
Sencillos  
Actividad Ficha 2.1.4 
 

En esta hoja de trabajo, aprenderemos a diseñar un modelo 3D de un ladrillo de construcción de 
juguete y su molde, y un conector T de fontanería utilizando TinkerCAD. 

Más concretamente, los alumnos aprenderán  
• cómo diseñar con precisión el ladrillo de construcción de juguete 
• cómo crear un molde para varios ladrillos de construcción de juguete 
• cómo diseñar un conector/adaptador en T para fontanería 

 
Los diseños finales se parecerán a las siguientes imágenes. 

   

 
  

Hoja de Ejercicios 2.1.4 (Versión para el Profesor) 
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Ejercicio 1: Crear un Ladrillo de Juguete de 2x4 

Antes de empezar el proceso de diseño, repasemos las dimensiones de un ladrillo de construcción 
de juguete de 2x4. 

Tenga en cuenta que este ladrillo tendrá una longitud de 4 veces 8 mm, menos la separación de 
0,2 mm (al conectar dos ladrillos), por lo que su longitud total será de 31,8 mm. Lo mismo ocurre 
con la anchura, que será de 2 veces 8 mm de largo, menos la separación de 0,2 mm, lo que da 
como resultado una anchura total de 15,8 mm. El grosor de la pared será de 1,2 mm. 
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Crea un nuevo diseño TinkerCAD llamado "3D2ACT toy building brick". 

En primer lugar, diseñaremos la cara superior. Crea un rectángulo con unas dimensiones de 15,8 
x 31,8 mm y 1,2 mm de altura.  
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Haga clic en la "Herramienta Regla" y coloque la regla en la esquina inferior izquierda. Añade un 
Cilindro (64 lados) con un diámetro de 4.8mm y una altura de 1.8mm desde la parte superior de 
la superficie del rectángulo. Coloque el Cilindro a 1.5mm de ancho y largo de la esquina inferior 
izquierda (usando la regla) como se muestra en la imagen de abajo. Esto significa que el centro 
del cilindro estará a 3.9mm de la esquina inferior izquierda. 
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Duplique el cilindro (Ctrl+D) y colóquelo a 9,5 mm de la esquina inferior izquierda, es decir, los 
centros de los cilindros deben estar separados 8 mm. 
 

 
 



     

9 
 

 

Duplica y coloca el resto de los cilindros (8 en total), calculando las distancias correctas desde la 
esquina inferior izquierda. 
 
Las distancias correctas de los cilindros desde la esquina inferior izquierda son: 
 

Cilindro Distancias 

C1 X: 1,5 , Y: 1,5 
C2 X: 9,5 , Y: 1,5 
C3 X: 17,5 , Y: 1,5 
C4 X: 25,5 , Y: 1,5 
C5 X: 1,5 , Y: 9,5 
C6 X: 9,5 , Y: 9,5 
C7 X: 17,5 , Y: 9,5 
C8 X: 25,5 , Y: 9,5 

 

 
 
 
Agrupa todo y deberías tener algo como la imagen de abajo. 
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Ahora crearemos la parte inferior del ladrillo. Rota el ladrillo 180o , haz click en la herramienta 
"Plano de trabajo" y haz de la superficie plana nuestro nuevo plano de trabajo. Reposiciona la 
regla en la esquina inferior izquierda del objeto. 
Crea un rectángulo de dimensiones 15,8 x 1,2 mm y 8,4 mm de altura.  
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Continúe cerrando el perímetro del objeto con una pared de 1,2 mm de grosor. 
 

 
 
 
Seleccione el "Tubo" (64 lados) de la biblioteca "Formas básicas", con un radio de 3,255 mm (es 
decir, 6,51 mm de diámetro exterior), un grosor de pared de 0,855 mm (es decir, 4,8 mm de 
diámetro interior) y una altura de 8,4 mm. Coloca el tubo a 4,645mm de anchura y de longitud 
de la esquina inferior izquierda (el centro del tubo debe estar a 7,9mm de la esquina inferior 
izquierda). 
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Duplica y coloca el resto de los tubos (3 en total), calculando las distancias correctas desde la 
esquina inferior izquierda. Los centros de los tubos deben estar separados entre sí 8 mm. 
 
Las distancias correctas de los tubos desde la esquina inferior izquierda son: 
 

Tubo Distancias 

T1 X: 4,645, Y: 4,645 
T2 X: 12,645, Y: 4,645 
T3 X: 20,645, Y: 4,645 
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Debe colocarse una pieza de forma rectangular a lo largo de los lados interiores de las paredes, 
como se muestra en la imagen siguiente. Las dimensiones de este rectángulo son 0,3 mm de 
ancho, 0,6 mm de largo y 8,4 mm de alto. 

 

 
 

Colócalo a 1,2 mm de ancho y 3,6 mm de largo de la esquina inferior izquierda (el centro del 
rectángulo debe estar a 3,9 mm de la esquina inferior izquierda). 
Duplica y coloca el resto de los rectángulos (12 en total), calculando las distancias correctas desde 
la esquina inferior izquierda. Nota: Las dimensiones de los rectángulos de las paredes este y oeste 
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son 0,3 mm de ancho y 0,6 mm de largo, mientras que las dimensiones de los rectángulos de las 
paredes norte y sur son 0,6 mm de ancho y 0,3 mm de largo. El objeto resultante debe parecerse 
a la siguiente imagen. 
 

 
 

Las distancias correctas de los rectángulos desde la esquina inferior izquierda son: 
 

Rectángulo Distancias 

R1 X: 1,2, Y: 3,6 
R2 X: 1,2, Y: 11,6 
R3 X: 3,6, Y: 14,3 
R4 X: 11,6, Y: 14,3 
R5 X: 19,6, Y: 14,3 
R6 X: 27,6, Y: 14,3 
R7 X: 30,3, Y: 11,6 
R8 X: 30,3, Y: 3,6 
R9 X: 27,6, Y: 1,2 

R10 X: 19,6, Y: 1,2 
R11 X: 11,6, Y: 1,2 
R12 X: 3,6, Y: 1,2 
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Por último, agrúpalo todo. 
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Ejercicio 2: Crear Un Molde Para Ladrillos De Juguete 
 
La idea de este ejercicio es crear un molde utilizando nuestro diseño anterior. Este molde podría 
utilizarse potencialmente para generar varios ladrillos de construcción a la vez. 
 
Crea un nuevo diseño en TinkerCAD llamado "Molde 3D2ACT para ladrillos de construcción de 
juguete". Copia el modelo de ladrillo anterior y pégalo en este nuevo proyecto de diseño. Haz 8 
copias y colócalas como se muestra en la imagen de abajo, con una separación de 8mm entre 
cada una.  
 

 
 
Selecciona todas las piezas y conviértelas en "Agujero" en lugar de "Sólido". Necesitamos el 
contorno externo del ladrillo para el molde (no los detalles internos), así que hacemos un 
rectángulo agujero con dimensiones 15.8 x 31.8mm y 9.6mm de altura y lo alinearemos con el 
ladrillo (ocultará los detalles internos). Agrupamos el ladrillo y el rectángulo agujero y hacemos 
lo mismo para cada ladrillo. Nota: el rectángulo agujero debe estar elevado 1,8mm del plano de 
trabajo para que no tape los 8 conectores cilíndricos del ladrillo. 
Luego elevamos 2mm todos los ladrillos del plano de trabajo. 
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A continuación crearemos el molde utilizando un rectángulo sólido de dimensiones 103,2 x 
87,6mm y 13,4mm de altura. Las esquinas del molde rectangular deben estar a 8mm de distancia 
(vertical y horizontalmente) de los ladrillos. 
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Por último, lo agrupamos todo y ya tenemos nuestro molde de 8 piezas. 
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Ejercicio 3: Crear Un Conector De Fontanería En T 

 
En esta hoja de ejercicios de Actividades, aprenderemos a diseñar un modelo 3D de una pieza de 
conexión en T de fontanería común (adaptador de tuberías en forma de T M-M-M ½ pulgada = 
DN15 = 20mm). 

 
 

Crea un nuevo diseño TinkerCAD llamado "3D2ACT plumbing T connector".  

Haga clic en el botón de búsqueda, escriba "rosca" y encontrará una forma llamada "Rosca 
métrica ISO" (o también puede encontrarla en la biblioteca "Generadores de formas"). Cambie 
el Diámetro a 20mm, los Segmentos a 32 y las Rotaciones a 7. Deje el resto de los parámetros en 
los valores por defecto. 
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Cree un cilindro, tocando el plano de trabajo, con un diámetro de 17,3 mm, 64 lados y 40,4 mm 
de altura. Duplique la rosca y colóquela encima del cilindro. Seleccione todas las formas y 
alinéelas en el centro. Agrupe todo. La altura total debe ser de 52mm. 
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Duplica la rosca y el cilindro, y reduce la altura del cilindro a 37 mm.  

 
Cree dos cilindros perforados de 14 mm de diámetro y 55 mm de altura. Alinéalos en el centro 
de las dos piezas. 
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Gire las dos piezas 90o , conéctelas y alinéelas correctamente (como se muestra en la imagen 
inferior). Agrupa los agujeros y las piezas. Asegúrate de que puedes ver a través de la pieza y de 
que el agua puede fluir libremente.  

 

 
 

 

 

 

 
 


