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MODULO DIDATTICO 2.1.4

Capitolo 2.1 | Creazione di progetti 3D con il software CAD
Attrezzature (se | PC, software CAD (TinkerCAD)
necessarie)
Durata | 2 ore

Breve descrizione

In questo foglio di lavoro impareremo a progettare accuratamente oggetti 3D
funzionali. In particolare, progetteremo un mattoncino giocattolo, uno
stampo per pil mattoncini giocattolo e un raccordo a T per impianti idraulici.

Conoscenze richieste: Capitolo 1.2

Risultati
dell'apprendimento

Importare forme di base e forme parametriche dalla libreria di ThinkerCAD.
Spostare, ruotare e regolare le forme nello spazio. Raggruppare un insieme
di forme per creare modelli complessi. Allineamento corretto degli oggetti.
Incavo degli oggetti.

Competenze: Adeguata familiarita con TinkerCAD, scelte di progettazione 3D
e loro implementazione, sperimentazione.

Attitudini:
Problem-solving,

Capacita organizzative,
della

Capacita di risorse, Coordinazione,

Sperimentazione, Creativita, Consapevolezza

situazione, Concentrazione su un compito specifico, Pazienza.

Attivita

Attivita 1

Esercizio 1: creare un mattone giocattolo 2x4 in TinkerCAD

Esercizio 2: Creare uno stampo per mattoncini giocattolo in TinkerCAD

Obiettivo
dell'attivita

Realizzazione di un mattone da costruzione giocattolo e di uno stampo per
mattoni da costruzione giocattolo.

Durata

1,5 ore

Tipo di attivita

Foglio di lavoro

Obiettivi didattici

Creare oggetti complessi in TinkerCAD, progettare con precisione utilizzando
I'ambiente TinkerCAD.

Risorse

Foglio di lavoro 2.1.4 / Esercizio 1 ed Esercizio 2
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Attivita 2

Esercizio 3: Creare un raccordo idraulico a T in TinkerCAD

Durata

30 minuti

Tipo di attivita

Foglio di lavoro

Obiettivi didattici

Creare oggetti di ingegneria complessi in TinkerCAD.

Risorse

Foglio di lavoro 2.1.4 / Esercizio 3
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Foglio di Lavoro dell'Attivita 2.1.4 (Versione Per

Livello 2 (Livello Intermedio: Padronanza Delle Basi E Oltre)
Capitolo 2.1 Formazione pratica: Personalizzazione e stampa di semplici disegni
Foglio di lavoro dell'attivita 2.1.4

In questo foglio di lavoro impareremo a progettare un modello 3D di un mattone da costruzione
giocattolo e del suo stampo, e un raccordo idraulico a T utilizzando TinkerCAD.

In particolare, gli studenti impareranno
e come progettare con precisione il mattoncino giocattolo
e come creare uno stampo per piu mattoncini da costruzione giocattolo
e come progettare un connettore/adattatore a T per impianti idraulici

| progetti finali avranno l'aspetto delle seguenti immagini.
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Esercizio 1: Creare un Mattoncino Giocattolo 2x4

Prima di iniziare il processo di progettazione, esaminiamo le dimensioni di un mattone giocattolo
2x4.

Tenete presente che questo mattone sara lungo 4 volte 8 mm, meno la distanza di 0,2 mm
(quando si collegano due mattoni), quindi la sua lunghezza totale sara di 31,8 mm. Lo stesso vale
per la larghezza, che sara pari a 2 volte 8 mm, meno la distanza di 0,2 mm, per una larghezza
totale di 15,8 mm. Lo spessore della parete deve essere di 1,2 mm.

R

0.2
CLEARANCE
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Creare un nuovo progetto TinkerCAD chiamato "Mattone giocattolo 3D2ACT".

Per prima cosa, disegneremo il lato superiore. Creare un rettangolo di dimensioni 15,8 x 31,8 mm

e 1,2 mm di altezza.
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~ Box a Q
Solid Hole
Radius O
- Steps —0
Length O
Width -0 318

Height O

Fare clic sullo "Strumento righello" e posizionare il righello nell'angolo in basso a sinistra.
Aggiungere un Cilindro (64 lati) con un diametro di 4,8 mm e un'altezza di 1,8 mm dalla parte
superiore della superficie del rettangolo. Posizionate il Cilindro a 1,5 mm di larghezza e lunghezza
dall'angolo in basso a sinistra (usando il righello), come mostrato nell'immagine sottostante. Cio
significa che il centro del cilindro sara a 3,9 mm dall'angolo inferiore sinistro.
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~  cylinder

Hole
Sides Q 64
Bevel (&
Segments (O

Duplicate il cilindro (Ctrl+D) e posizionatelo a 9,5 mm di distanza dall'angolo in basso a sinistra,

cioé i centri dei cilindri devono essere distanti 8 mm.

- Cylinder 3 Q
Solid Hole
Sides O B4
Bevel o
Segments O
& 120 PR -
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Duplicate e posizionate gli altri cilindri (8 in totale), calcolando le distanze corrette dall'angolo in
basso a sinistra.

Le distanze corrette dei cilindri dall'angolo inferiore sinistro sono:

Cilindro Distanze
C1 X:1.5,Y:1.5
C2 X:9,5,Y:1,5
c3 X:17,5,Y:1,5
Ca X:25.5,Y:1.5
C5 X:1.5,Y:9.5
C6 X:9.5,Y:9.5
c7 X:17.5,Y:9.5
C8 X:25.5,Y:9.5

Raggruppando il tutto, si dovrebbe ottenere qualcosa di simile all'immagine seguente.
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Ora creeremo la parte inferiore del mattone. Ruotare il mattone di 180° , fare clic sullo
"strumento Piano di lavoro" e rendere la superficie piana il nostro nuovo piano di lavoro.
Riposizionare il righello nell'angolo inferiore sinistro dell'oggetto.

Creare un rettangolo di dimensioni 15,8 x 1,2 mm e 8,4 mm di altezza.

#  Box s Q
FRONT ‘9)'
s
@ 2
Solid Hole
L
(Fduszes)
g
=7 Radius )
= ,f‘
_‘f‘ Steps —0
Length (@] 158
Width (o) 12
Height Q 24

15.80

0.00
Settings

SnapGrd Dlmm =
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Continuare a chiudere il perimetro dell'oggetto con una parete di 1,2 mm di spessore.

Box

M 20

0.00

31.80

0.00

Selezionare il "Tubo" (64 lati) dalla libreria "Forme di base", con un raggio di 3,255 mm (cioé 6,51
mm di diametro esterno), uno spessore di 0,855 mm (cioé 4,8 mm di diametro interno) e
un'altezza di 8,4 mm. Posizionare il tubo a 4,645 mm di larghezza e lunghezza dall'angolo inferiore
sinistro (il centro del tubo deve essere a 7,9 mm dall'angolo inferiore sinistro).

11 @ @@
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Solid Hole
Radius O
wall
TJhE:[Knegs O
Sides O 6
Beve! O
6.51 — Bevel
Segments o}

464

Duplicare e posizionare gli altri tubi (3 in totale), calcolando le distanze corrette dall'angolo in
basso a sinistra. | centri dei tubi devono essere distanti 8 mm I'uno dall'altro.

Le distanze corrette dei tubi dall'angolo inferiore sinistro sono:

Tubo Distanze
T1 X: 4.645, Y: 4.645
T2 X: 12.645, Y: 4.645
T3 X:20.645, Y: 4.645

2 QOO
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Lungo i lati interni delle pareti deve essere posizionata una parte di forma rettangolare, come
mostrato nell'immagine sottostante. Le dimensioni di questo rettangolo sono 0,3 mm di
larghezza, 0,6 mm di lunghezza e 8,4 mm di altezza.

< Box s Q
TOP
© /:
o 7
Solid Hole
Radius O
Steps —0
B Length Q 06
060 =
4‘ Width O
360 f ; .
Height (o] 84

Posizionarlo a 1,2 mm di larghezza e 3,6 mm di lunghezza dall'angolo inferiore sinistro (il centro
del rettangolo deve essere a 3,9 mm dall'angolo inferiore sinistro).

Duplicare e posizionare gli altri rettangoli (12 in totale), calcolando le distanze corrette
dall'angolo in basso a sinistra. Nota: le dimensioni dei rettangoli delle pareti est e ovest sono 0,3

s ©08
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mm di larghezza e 0,6 mm di lunghezza, mentre le dimensioni dei rettangoli delle pareti nord e
sud sono 0,6 mm di larghezza e 0,3 mm di lunghezza. L'oggetto risultante dovrebbe assomigliare
alla seguente immagine.

Le distanze corrette dei rettangoli dall'angolo in basso a sinistra sono:

Rettangolo Distanze
R1 X:1.2,Y:3.6
R2 X:1.2,Y:11.6
R3 X:3.6,Y:14.3
R4 X:11.6,Y:14.3
R5 X:19.6,Y:14.3
R6 X:27.6,Y:14.3
R7 X:30.3,Y:11.6
R8 X:30.3,Y:3.6
R9 X:27.6,Y:1.2

R10 X:19.6,Y:1.2
R11 X:11.6,Y:1.2
R12 X:3.6,Y:1.2

y @08
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Infine, raggruppare il tutto.

I APY M A
KPATIKQON
YNOTPO®ION

IKY

15

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

QOB

*

*




I APY M A

KPATIKON Co-funded by the

Y
3 D2 '/CT i“ﬁ? Erasmus+ Programme { }

of the European Union

Esercizio 2: Creare Uno Stampo Per Mattoncini Da Costruzione Giocattolo

L'idea di questo esercizio e di creare uno stampo utilizzando il nostro progetto precedente.
Questo stampo potrebbe essere utilizzato per generare piu mattoni contemporaneamente.

Creare un nuovo progetto TinkerCAD chiamato "Stampo 3D2ACT per mattoncini". Copiare il
modello di mattoncino precedente e incollarlo in questo nuovo progetto. Creare 8 copie e
disporle come mostrato nell'immagine sottostante, con una distanza di 8 mm |'una dall'altra.

Selezionare tutti i pezzi e convertirli in "Foro" anziché in "Solido". Per lo stampo ci serve il
contorno esterno del mattone (non i dettagli interni), quindi creiamo un rettangolo di foro con
dimensioni 15,8 x 31,8 mm e 9,6 mm di altezza e lo allineiamo al mattone (nascondera i dettagli
interni). Raggruppiamo il mattone e il rettangolo del foro e facciamo lo stesso per ogni mattone.
Nota: il rettangolo del foro deve essere sollevato di 1,8 mm dal piano di lavoro, in modo da non
coprire gli 8 connettori cilindrici del mattone.

Quindi eleviamo di 2 mm tutti i mattoni dal piano di lavoro.
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Quindi creeremo lo stampo utilizzando un rettangolo solido con dimensioni 103,2 x 87,6 mm e
13,4 mm di altezza. Gli angoli dello stampo rettangolare devono distare 8 mm (in verticale e in

orizzontale) dai mattoni.

17

Radius

Steps

Length
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Infine, raggruppiamo tutto e otteniamo il nostro stampo a 8 pezzi.

rop
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Esercizio 3: Creare Un Connettore Idraulico AT

In questo foglio di lavoro di attivita, impareremo a progettare un modello 3D di un comune
raccordo a T per impianti idraulici (adattatore per tubi a forma di T M-M-M % pollice = DN15 = 20
mm).

M-M-M
1/2 = DN15 =20mm

. 20mm

I
I
1
|
1

48mm

o ——— for
!

Creare un nuovo progetto TinkerCAD chiamato "Connettore idraulico a T 3D2ACT".

Fate clic sul pulsante di ricerca, digitate "thread" e troverete una forma chiamata "ISO metric
thread" (oppure potete trovarla nella libreria "Shape Generators"). Modificare il diametro in 20
mm, i segmentiin 32 e le rotazioniin 7. Lasciare il resto dei parametri ai valori predefiniti. Lasciare
il resto dei parametri ai valori predefiniti.

. QOO
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#  1S0 metric thre... 3 Q

O e

Solid Haole

Diameter —0 20
Pitch -0 15
Segments —0———(Q 32
Rotations —O 7
TipScale O

Tip
Segments o

Thread 5cale. ——Q

IS0 metric thread

by this tinkerer

Creare un cilindro, che tocchi il piano di lavoro, con un diametro di 17,3 mm, 64 lati e un'altezza

di 40,4 mm. Duplicare la filettatura e posizionarla sopra il cilindro. Selezionare tutte le forme e

allinearle al centro. Raggruppare tutto. L'altezza totale deve essere di 52 mm.

FRONT !.5"'

20

QOB

*

*




I APY M A

KPATIKON Co-funded by the

3 D2 $CT ’iﬁv Erasmus+ Programme : i

of the European Union

Duplicare la filettatura e il cilindro e ridurre I'altezza del cilindro a 37 mm.

FRONT [

Creare due cilindri con foro di 14 mm di diametro e 55 mm di altezza. Allinearli al centro dei due
pezzi.

21 (cc) DS
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Ruotare i due pezzi di 90° , collegarli e allinearli correttamente (come mostrato nella figura
seguente). Raggruppare i fori e i pezzi tra loro. Assicurarsi di poter vedere attraverso il pezzo e

che I'acqua possa scorrere liberamente.
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